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ΠΕΡΙΛΗΨΗ

Οι Μαθησιακές Δυσκολίες αποτελούν τις τελευταίες δεκαετίες ένα πρόβλημα που

απασχολεί χιλιάδες μαθητές και μαθήτριες, αλλά και τους εκπαιδευτικούς όσο και τους γονείς.

Δεδομένου ότι τα προβλήματα με την ανάγνωση, τη γραφή και τα μαθηματικά είναι

αναγνωρίσιμα προβλήματα κατά τη διάρκεια των σχολικών ετών, τα σημεία και τα

συμπτώματα των μαθησιακών δυσκολιών διαγιγνώσκονται συχνότερα εκείνη την περίοδο.

Αντικείμενο της παρούσας διπλωματικής εργασίας είναι η δημιουργία μίας web

εφαρμογής η οποία θα επιτρέψει στο δάσκαλο να αναγνωρίσει ποιοι από τους μαθητές

παρουσιάζουν ενδεχομένως δυσκολίες στον γραπτό, προφορικό ή μαθηματικό λόγο. Αν και

τα αποτελέσματα των μαθητών στις ασκήσεις που παρουσιάζονται στην εφαρμογή δεν πρέπει

σε καμία περίπτωση να θεωρηθούν απόλυτα, θα δώσουν τη δυνατότητα στον δάσκαλο να

επικεντρωθεί εκεί που υπάρχει μεγαλύτερη ανάγκη, και στη συνέχεια με τη χρήση πιο

εξειδικευμένων εργαλείων ανίχνευσης μαθησιακών δυσκολιών, να παρέχουν τη βοήθεια που

απαιτείται, ανά περίπτωση.

Για τη συλλογή των δεδομένων χρησιμοποιήθηκε ελληνική και ξενόγλωσση

βιβλιογραφία. Η βάση δεδομένων έχει αναπτυχθεί με τη χρησιμοποίηση του προγράμματος

XAMPP, και των γλωσσών προγραμματισμού PHP και MySQL.

Λέξεις κλειδιά: Μαθησιακές δυσκολίες, web εφαρμογή, διαγνωστικά εργαλεία, ανίχνευση

Institutional Repository - Library & Information Centre - University of Thessaly
02/06/2024 10:16:47 EEST - 18.118.139.128



2

ABSTRACT

Learning Difficulties have been a problem in the last decades, involving thousands of

students, teachers and parents alike. Since problems with reading, writing and / or math are

recognizable problems during school years, signs and symptoms of learning difficulties are

more often diagnosed at that time.

The subject of this diploma thesis is to create a web application that will allow the teacher

to identify which of the pupils may experience difficulties in written, oral or mathematical

reasoning. Although the results of the students in the exercises presented in the application

should never be considered as absolute, they will enable the teacher to focus where there is a

greater need, and then by using more specialized tools to detect learning difficulties, provide

the assistance required, on a case-by-case basis.

For the collection of the data, Greek and foreign bibliography were used. The database

has been developed using the XAMPP program, and PHP and MySQL programming

languages.

Keywords: Learning difficulties, web application, diagnostic tools, detection
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Κεφάλαιο 1: Εισαγωγή

Είναι εξαιρετικά δύσκολο να πούμε πόσοι άνθρωποι έχουν μαθησιακές δυσκολίες. Αυτό

οφείλεται σε μεγάλο βαθμό στο γεγονός ότι οι περισσότερες μαθησιακές δυσκολίες είναι

«κρυμμένες», πράγμα που σημαίνει ότι η κατάσταση δεν είναι άμεσα προφανής σε άλλους ή

ακόμη και στο ίδιο το άτομο. Ορισμένα άτομα δεν λαμβάνουν αξιολόγηση έως ότου είναι στη

δευτεροβάθμια εκπαίδευση ή ενήλικες. Σε άλλα άτομα, οι μαθησιακές δυσκολίες που έχουν

μπορεί να μη διαγνωστούν ποτέ και να περάσουν τη ζωή τους χωρίς να ξέρουν γιατί έχουν

δυσκολίες με τις σπουδές τους, ή τη δουλειά τους, ή ακόμη στις σχέσεις με την οικογένεια

και τους φίλους.

1.1 Ορισμός μαθησιακών δυσκολιών
Ένας ορισμός ο οποίος θεωρείται αξιόπιστος από μεγάλη μερίδα ειδικών είναι αυτός της

Εθνικής Συλλογικής Επιτροπής Μαθησιακών Δυσκολιών των ΗΠΑ (NJCLD), σύμφωνα με

τον οποίο:

«Οι Μαθησιακές Δυσκολίες (ΜΔ) είναι ένας γενικευμένος όρος, ο οποίος αναφέρεται σε μια

ετερογενή ομάδα προβλημάτων που σχετίζονται με τη λειτουργία της μάθησης και της

κατανόησης της ομιλίας, της ανάγνωσης, της γραφής και των μαθηματικών. Αυτά τα

προβλήματα είναι εγγενή στο άτομο, θεωρούνται ότι υπάρχουν εξαιτίας της δυσλειτουργίας

του Κεντρικού Νευρικού Συστήματος και είναι δυνατό να εκδηλώνονται σε ολόκληρη τη

διάρκεια της ζωής του. Με τις ΜΔ είναι δυνατό να συνυπάρχουν προβλήματα αυτορρύθμισης

και συμπεριφοράς, κοινωνικής αντίληψης και κοινωνικής αλληλεπίδρασης, τα οποία όμως

από μόνα τους δεν προσδιορίζουν μια ΜΔ. Αν και η ΜΔ μπορεί να παρατηρείται ταυτόχρονα

με άλλα προβλήματα (π.χ. λειτουργική αδυναμία αισθήσεων, νοητική καθυστέρηση, σοβαρή

συναισθηματική διαταραχή) ή με εξωγενείς επιρροές (όπως οι πολιτιστικές διαφορές,

ανεπαρκής ή ακατάλληλη εκπαίδευση), εντούτοις δεν είναι αποτέλεσμα αυτών των συνθηκών

ή επιρροών». [2]

Ο λόγος για τον οποίο ο ορισμός αυτός θεωρείται από τους πλέον αξιόπιστους έχει να

κάνει με τα εξής:

α) είναι ο πιο περιγραφικός

β) συμφωνεί με τις διαφοροποιήσεις που παρατηρούνται από άτομο σε άτομο
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γ) θεωρεί ως πρωταρχική κατάσταση τη ΜΔ

δ) δεν αποκλείει την ύπαρξη ΜΔ σε πολυτάλαντους ανθρώπους

ε) ευνοεί τη διεπιστημονική θεώρηση του προβλήματος των ΜΔ

Τα παιδιά που αντιμετωπίζουν μαθησιακές δυσκολίες συνήθως δυσκολεύονται στην

ανάγνωση, τη γραφή, τη μνήμη, τη μαθηματική σκέψη και έχουν χαμηλές σχολικές επιδόσεις.

Αντίθετα, μπορεί να έχουν αυξημένη ευφυΐα και να αντιμετωπίζουν δυσκολίες μόνο σε

κάποια μαθήματα. Οι βασικές κατηγορίες μαθησιακών δυσκολιών είναι οι ακόλουθες:

1.2 Κατηγορίες μαθησιακών δυσκολιών

Δυσκολίες προφορικού λόγου

Πρόκειται για δυσκολίες που αφορούν στην κατανόηση της ομιλίας και την έκφραση

προφορικού λόγου. Το παιδί μπορεί, κατά συνέπεια, να παρουσιάζει δυσκολίες στην έκφραση

ή ακόμα και να δυσκολεύεται να παρακολουθήσει μια συνομιλία. Ακολουθούν μερικά

παραδείγματα δυσκολιών προφορικού λόγου. [3]

 Το παιδί έχει φτωχό λεξιλόγιο

 Το παιδί δυσκολεύεται να διακρίνει ορισμένους ήχους ή να χρησιμοποιήσει λέξεις

που αρχίζουν ή περιέχουν έναν συγκεκριμένο ήχο

 Το παιδί δυσκολεύεται να περιγράψει ένα αντικείμενο ή να αφηγηθεί μια ιστορία

 Το παιδί δεν μπορεί ή δεν έχει ευχέρεια να αναγνώσει ένα κείμενο και να κατανοήσει

το περιεχόμενό του

 Το παιδί δυσκολεύεται να ταυτίσει ένα γράμμα με τον αντίστοιχο ήχο του (φώνημα)

 Το παιδί διαβάζει πολύ αργά ή δεν έχει σωστό ρυθμό στην ανάγνωση

Δυσκολίες γραπτού λόγου:

Πρόκειται για δυσκολίες που περιλαμβάνουν προβλήματα στη γραπτή έκφραση, στην

ορθογραφία, στο γραφικό χαρακτήρα (Δυσγραφία) και γενικότερα δυσκολίες στην παραγωγή

γραπτού λόγου. Ακολουθούν μερικά παραδείγματα δυσκολιών γραπτού λόγου.

 Το παιδί κάνει ορθογραφικά λάθη

 Το παιδί έχει κακό γραφικό χαρακτήρα, δεν τηρεί μια ενιαία κατεύθυνση στο γραπτό

του, κάνει λάθη στις αποστάσεις των γραμμάτων και των λέξεων
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 Κάνει κακή χρήση των σημείων στίξης

 Γράφει πολύ αργά

 Τείνει να επαναλαμβάνει γράμματα ή συλλαβές

 Το παιδί δυσκολεύεται να συντάξει προτάσεις, να οργανώσει το θέμα του και να

αναπτύξει γραπτώς τη σκέψη του

Δυσκολίες μαθηματικού λόγου

Πρόκειται για δυσκολίες που αφορούν στη μαθηματική σκέψη, στην κατανόηση

αφηρημένων μαθηματικών εννοιών και στην επίλυση μαθηματικών προβλημάτων

(Δυσαριθμησία). Ακολουθούν μερικά παραδείγματα δυσκολιών μαθηματικού λόγου.

 Το παιδί που έχει δυσκολίες στην αριθμητική, στην εκμάθηση της προπαίδειας.

 Το παιδί που δυσκολεύεται να αναγνωρίσει τους αριθμούς και τα μαθηματικά

σύμβολα.

 Το παιδί που δεν μπορεί να ανακαλέσει μαθηματικούς όρους και σύμβολα.

 Το παιδί που έχει δυσκολία στη γεωμετρία.

 Το παιδί δυσκολεύεται να κάνει υπολογισμούς και αριθμητικές πράξεις.

 Το παιδί έχει δυσκολία στη μνήμη του

 Το παιδί που δεν μπορεί να κατανοήσει τι ζητά μια μαθηματική άσκηση

1.3 Δομή της παρούσας εργασίας
Το πρώτο κεφάλαιο της διπλωματικής εργασίας είναι μία εισαγωγή στο αντικείμενο στο

οποίο βασίστηκε η δημιουργία της εφαρμογής που παρουσιάζεται σε αυτή την εργασία, με

την αναφορά του ορισμού και τις κατηγορίες των μαθησιακών δυσκολιών. Στο δεύτερο

κεφάλαιο γίνεται αναφορά στα προγράμματα και στις γλώσσες προγραμματισμού που

χρησιμοποιήθηκαν για τη δημιουργία της εφαρμογής. Στο τρίτο κεφάλαιο δίνεται μία

συνοπτική περιγραφή της μεθοδολογίας που ακολουθείται στο σχεδιασμό μίας βάσης

δεδομένων, καθώς και στη δομή της βάσης δεδομένων της εφαρμογής που παρουσιάζεται.

Στο τέταρτο κεφάλαιο γίνεται αναλυτική παρουσίαση όλων των αρχείων που αποτελούν τον

κορμό της εφαρμογής, και αναλαμβάνουν τη σύνδεση των χρηστών στην εφαρμογή, τις

δυνατότητες που παρέχει το κεντρικό μενού μέσω του οποίου ο διαχειριστής της εφαρμογής

επεξεργάζεται τα δεδομένα των απλών χρηστών/μαθητών, καθώς και τη σύνδεση με τη βάση

δεδομένων για ανάκτηση αποτελεσμάτων. Το πέμπτο κεφάλαιο είναι αφιερωμένο στις
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ασκήσεις που παρουσιάζονται στους μαθητές, και τα αρχεία που τις αποτελούν. Αξίζει να

σημειωθεί εδώ πως το περιεχόμενο των ερωτήσεων που παρουσιάζονται στους μαθητές και οι

εικόνες που χρησιμοποιούνται δε δημιουργήθηκαν από το δημιουργό της εφαρμογής και το

συγγραφέα αυτής της γραπτής εργασίας, αλλά αντλήθηκαν από εφαρμογή που προ-υπήρχε

και εκτελούσε παρόμοια λειτουργία.

Institutional Repository - Library & Information Centre - University of Thessaly
02/06/2024 10:16:47 EEST - 18.118.139.128



9

Κεφάλαιο 2: HTML, PHP και XAMPP

Εισαγωγή
Η εφαρμογή που δημιουργήθηκε, και παρουσιάζεται σε αυτή την εργασία, είναι

ουσιαστικά ένα σύνολο δυναμικών σελίδων που προβάλουν δεδομένα στους χρήστες,

δέχονται είσοδο δεδομένων από τους χρήστες, και αποθηκεύουν σε μία βάση δεδομένων μία

βαθμολογία με βάση τον αριθμού των ερωτήσεων στις οποίες απάντησε σωστά ο μαθητής.

Για τη δημιουργία των σελίδων χρησιμοποιήθηκαν οι γλώσσες προγραμματισμού HTML και

PHP, ενώ η δημιουργία της βάσης δεδομένων και η διαχείρισή της έγινε με τη χρήση του

λογισμικού XAMPP. Σε αυτό το κεφάλαιο, θα γίνει μία παρουσίαση των εργαλείων που

χρησιμοποιήθηκαν.

2.1 HTML
Η HTML είναι μια γλώσσα προγραμματισμού σχεδιασμένη για να επιτρέψει τη

δημιουργία ιστοτόπων. Είναι σχετικά εύκολο για κάποιον να μάθει τη γλώσσα, με τα βασικά

να είναι να γίνονται εύκολα αντιληπτά από τους περισσότερους σε μια συνεδρίαση, και είναι

αρκετά ισχυρή όσον αφορά αυτό που μας επιτρέπει να δημιουργήσουμε. Εξελίσσεται

συνεχώς υπό την καθοδήγηση του «W3C» - του οργανισμού που είναι επιφορτισμένος με το

σχεδιασμό και τη συντήρηση της γλώσσας - ώστε να μπορεί να ανταποκρίνεται στις

αυξανόμενες απαιτήσεις του κοινού. Ο ορισμός της HTML είναι HyperText Markup

Language.

 HyperText είναι η μέθοδος με την οποία κινούμαστε στο Διαδίκτυο - κάνοντας κλικ

σε ένα ειδικό κείμενο που ονομάζεται υπερσύνδεσμος το οποίο μας μεταφέρει στην

επόμενη σελίδα. Το «Hyper» σημαίνει απλώς ότι δεν είναι γραμμικό. Μπορούμε

δηλαδή να μεταβούμε σε οποιοδήποτε σημείο του Διαδικτύου οποτεδήποτε θέλουμε

κάνοντας κλικ σε αυτούς τους συνδέσμους.

 Markup είναι η σήμανση που κάνουν οι ετικέτες HTML (HTML tags) στο κείμενο

που βρίσκεται μέσα σε αυτές, δηλαδή το επισημαίνουν ως ένα συγκεκριμένο τύπο

κειμένου (για παράδειγμα, κείμενο με πλάγια γραφή).
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 Language γιατί η HTML είναι μια γλώσσα, καθώς έχει λέξεις-κλειδιά και σύνταξη

σαν οποιαδήποτε άλλη γλώσσα.

Η HTML αποτελείται από μια σειρά σύντομων κωδικών που πληκτρολογούνται σε ένα

αρχείο κειμένου από τον συγγραφέα της ιστοσελίδας - αυτές είναι οι ετικέτες (tags). Το

κείμενο αποθηκεύεται στη συνέχεια ως αρχείο html και προβάλλεται μέσω ενός

προγράμματος περιήγησης (ή φυλλομετρητής ιστοσελίδων), όπως ο Internet Explorer ή

Mozilla Firefox. Αυτό το πρόγραμμα περιήγησης διαβάζει το αρχείο και μεταφράζει το

κείμενο σε μια ορατή μορφή, ελπίζοντας ότι η μορφή που θα παρουσιαστεί στο χρήστη είναι

αυτή που σχεδίασε ο συγγραφέας. Γράφοντας το δικό σας HTML αρχείο συνεπάγεται τη

σωστή χρήση ετικετών για να δημιουργήσετε το όραμά σας. Μπορείτε να χρησιμοποιήσετε

ένα στοιχειώδη επεξεργαστή κειμένου για να δημιουργήσετε σελίδες HTML, όπως το

Σημειωματάριο ((Notepad)) στα Windows ή να επιλέξετε μία πιο εξειδικευμένη εφαρμογή

όπως το Notebook++ το οποίο είναι ένας δωρεάν επεξεργαστής κώδικα που υποστηρίζει

πολλές γλώσσες προγραμματισμού.

Οι ετικέτες είναι αυτό που χωρίζει το κανονικό κείμενο από τον κώδικα HTML. Μπορεί

να τις γνωρίζετε ως τις λέξεις μεταξύ των <γωνιακών αγκυλών>. Επιτρέπουν την εισαγωγή

στοιχείων όπως εικόνων και πινάκων, απλά λέγοντας στο πρόγραμμα περιήγησης τι πρέπει να

δείξει στη σελίδα. Οι ίδιες οι ετικέτες δεν εμφανίζονται όταν βλέπετε τη σελίδα σας μέσω

ενός προγράμματος περιήγησης, αλλά τα αποτελέσματά τους είναι ορατά. Οι πιο απλές

ετικέτες δεν κάνουν τίποτα περισσότερο από την εφαρμογή μορφοποίησης σε κάποιο

κείμενο. Οι ετικέτες HTML συνήθως έρχονται σε ζεύγη, όπως <p> και </p>. Η πρώτη

ετικέτα σε ένα ζευγάρι είναι η ετικέτα έναρξης, ενώ η δεύτερη είναι η τελική ετικέτα που

δηλώνει ότι η συγκεκριμένη μορφοποίηση τελειώνει. Η τελική ετικέτα γράφεται σαν την

ετικέτα έναρξης, αλλά με μια εμπρόσθια κάθετο (/) πριν εισαχθεί το όνομά τη. Κάποιες

ετικέτες τις οποίες συναντούμε σε κάθε αρχείο html είναι οι ακόλουθες.

 Ένα αρχείο HTML αρχίζει πάντα με την ετικέτα <html>. Η ετικέτα αυτή ενημερώνει

τον browser ότι το περιεχόμενο της σελίδας είναι γραμμένο σε HTML κώδικα.

Οροθετεί την αρχή και το τέλος μιας ιστοσελίδας.

 H ετικέτα <head> ορίζει την κεφαλή της σελίδας. Μέσα στην κεφαλή μπορούμε να

προσθέσουμε ετικέτες που παρέχουν πληροφορίες στον browser για την HTML
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σελίδα, όπως τίτλος σελίδας, συγγραφέας, ημερομηνία δημιουργίας κ.α. Ο browser

δεν εμφανίζει στην οθόνη ότι είναι γραμμένο μέσα στην κεφαλή.

 Η ετικέτα <title> ορίζει τον τίτλο της ιστοσελίδας. Τοποθετείται στην περιοχή μεταξύ

<head> και </head>. Συνήθως εμφανίζεται στον τίτλο του παραθύρου του browser.

 Η ετικέτα <body> ορίζει το κυρίως περιεχόμενο της σελίδας μέσα στο οποίο

γράφουμε το κείμενο που θέλουμε να εμφανιστεί μαζί με τις HTML ετικέτες που το

μορφοποιούν. Στην ενότητα αυτή τοποθετούμε επίσης εικόνες, βίντεο και ότι άλλο

θέλουμε να εμφανιστεί στην σελίδα.

 Οι HTML επικεφαλίδες είναι κείμενο που εμφανίζετε με μεγάλα γράμματα. Οι

επικεφαλίδες ορίζονται από τις ετικέτες <h1>, <h2>, <h3>, <h4>, <h5> και <h6>.

Με την <h1> ορίζουμε την μεγαλύτερη ετικέτα ενώ με την <h6> την μικρότερη.

 Η ετικέτα <div> ορίζει ένα τμήμα στο HTML έγγραφο. Το τμήμα αυτό ομαδοποιεί τα

περιεχόμενα που είναι μέσα στις ετικέτες <div>...</div> ώστε να μπορούμε να

ορίζουμε ένα ενιαίο στυλ (χρώμα, γραμματοσειρά, στοίχιση) με την ιδιότητα style.  Η

ετικέτα <div> είναι από τις πιο συχνά χρησιμοποιούμενες στην HTML.

 Η ετικέτα <br> χρησιμοποιείται όταν θέλουμε να τελειώσουμε μια γραμμή κειμένου

και να αρχίσουμε μια νέα.

 Η ετικέτα <a href= "...."> .... </a> Με αυτή την ετικέτα ορίζεται ένας σύνδεσμος προς

μια ιστοσελίδα, ή προς ένα σημείο ιστοσελίδας. Ο σύνδεσμος ενεργοποιείται όταν στο

φυλλομετρητή επιλέξουμε το κείμενο που υπάρχει ανάμεσα στο <a> και στο </a>. Η

ιστοσελίδα στην οποία οδηγεί ο σύνδεσμος μπορεί να είναι στην ίδια τοποθεσία ή σε

οποιαδήποτε άλλη στο διαδίκτυο.

2.2 PHP
Η PHP είναι μία ευρέως διαδεδομένη γλώσσα σεναρίων γενικού σκοπού, ιδιαίτερα

κατάλληλη για ανάπτυξη εφαρμογών Ιστού και μπορεί να ενσωματωθεί σε κώδικα HTML.

Αυτό σημαίνει ότι μπορούμε να πάρουμε μία τυπική σελίδα HTML, να προσθέσουμε κώδικα

PHP στη θέση που θέλουμε, και να καταλήξουμε σε ένα δυναμικό αποτέλεσμα. Αυτό το

χαρακτηριστικό διευκολύνει τη χρήση της PHP από οποιονδήποτε έχει έστω και μια μικρή

ιδέα από κώδικα HTML.
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Για την ανάπτυξη δυναμικών ιστοσελίδων, η PHP είναι καλύτερη, ταχύτερη, και πιο

εύκολη από τις εναλλακτικές λύσεις. Παρέχει εξαιρετική απόδοση, άψογη συνεργασία με

σχεδόν κάθε διαθέσιμο σύστημα βάσης δεδομένων, σταθερότητα, φορητότητα, και

απεριόριστες δυνατότητες χάρη στην επεκτασιμότητά της. Όλα αυτά παρέχονται δωρεάν (η

PHP είναι λογισμικό ανοιχτού κώδικα) και χωρίς μεγάλο κόπο. Συνδυάζει μοναδικά την

ευκολία χρήσης της από αρχάριους προγραμματιστές, με δυνατότητες προχωρημένου

προγραμματισμού. Επίσης, η PHP είναι μία διασυστημική τεχνολογία, που σημαίνει ότι

εκτελείται στα περισσότερα λειτουργικά συστήματα. Πιο σημαντικό ακόμη, τα σενάρια PHP

που είναι γραμμένα για ένα διακομιστή λειτουργούν σε ένα άλλο διακομιστή με λίγες ή

καθόλου τροποποιήσεις.

Η PHP είναι μία τεχνολογία στη μεριά του διακομιστή (server-side). Αυτό σημαίνει ότι

οτιδήποτε κάνει ο κώδικας PHP συμβαίνει στο διακομιστή (server). Για την εκτέλεση κώδικα

PHP απαιτείται μία εφαρμογή διακομιστή Ιστού, όπως ο Apache ή ο IIS (Internet Information

Services), και όλα τα σενάρια PHP πρέπει να προσπελάζονται μέσω διευθύνσεων (http://...).

Όταν ένας χρήστης επισκέπτεται μια σελίδα γραμμένη σε PHP, ο διακομιστής διαβάζει τον

κώδικα PHP (σενάριο) και εκτελεί τις εντολές του. Το σενάριο PHP δημιουργεί τον κώδικα

(δεδομένα) HTML και τον στέλνει στο φυλλομετρητή (browser), ο οποίος τον εμφανίζει σαν

μια τυπική ιστοσελίδα. Η διαφορά από μια στατική ιστοσελίδα είναι ότι στην δεύτερη

περίπτωση ο διακομιστής απλώς στέλνει τα δεδομένα HTML στο φυλλομετρητή χωρίς να

ερμηνεύει τίποτα. Επειδή δεν απαιτείται κάποια άλλη ενέργεια του διακομιστή, μπορούμε να

ανοίξουμε απλές σελίδες HTML στο φυλλομετρητή μας χωρίς την μεσολάβηση διακομιστή.

Ένα αρχείο με κώδικα PHP θα πρέπει να έχει την κατάλληλη επέκταση, όπως *.php,

*.php4, *.phtml κ.ά. Η ενσωμάτωση κώδικα PHP σε ένα αρχείο επέκτασης .html δεν θα

λειτουργήσει και θα εμφανίσει στο φυλλομετρητή τον κώδικα χωρίς καμία επεξεργασία,

εκτός αν έχει γίνει η κατάλληλη ρύθμιση στο server. Όπως τα έγγραφα html, έτσι και τα

αρχεία της php αποτελούνται από απλό κείμενο με αποτέλεσμα να μπορούν να

δημιουργηθούν με οποιονδήποτε συντάκτη κειμένου. Ο κώδικας PHP πρέπει να βρίσκεται

ανάμεσα σε ετικέτες (tags) ανοίγματος και κλεισίματος, οι οποίες είναι οι <?php και ?>. Οι

ετικέτες λένε στην PHP να ξεκινήσει και να σταματήσει να ερμηνεύει τον κώδικα μεταξύ

τους. Η ανίχνευση με αυτόν τον τρόπο επιτρέπει στην PHP να ενσωματωθεί σε όλα τα είδη
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διαφορετικών εγγράφων, καθώς τα πάντα έξω από ένα ζεύγος ετικετών ανοίγματος και

κλεισίματος αγνοούνται από τον PHP parser.

2.3 XAMPP
Το XAMPP είναι ένα ελεύθερο λογισμικό ανοιχτού κώδικα που αναπτύχθηκε από την

Apache friends. Το πακέτο λογισμικού XAMPP περιέχει διανομές Apache για διακομιστές

Apache, MariaDB, PHP και Perl. Είναι βασικά ένας τοπικός διακομιστής. Αυτός ο τοπικός

διακομιστής λειτουργεί στον δικό μας υπολογιστή γραφείου ή φορητό υπολογιστή, κάτι που

μας επιτρέπει να δοκιμάσουμε έναν ιστότοπο που έχουμε δημιουργήσει πριν τον

μεταφορτώσουμε σε κάποιον απομακρυσμένο διακομιστή ιστού. Το λογισμικό διακομιστή

XAMPP μας δίνει το κατάλληλο περιβάλλον για τον έλεγχο των εφαρμογών που

χρησιμοποιούν MYSQL, PHP, Apache και Perl στον τοπικό υπολογιστή.

Το όνομα XAMPP είναι προφανώς ένα ακρωνύμιο. Ωστόσο, δεν υπάρχει καμία επίσημη

επέκταση του ακρωνυμίου που καθορίζεται στην ιστοσελίδα του Apache Friends. Η κεφαλίδα

της αρχικής σελίδας τους αναφέρει το "XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl",

υποδεικνύοντας ότι αυτή η συντομογραφία είναι ένα αναδρομικό ακρωνύμιο.

Ανεπίσημα ο όρος μπορεί να αναλυθεί ως εξής. Το X σημαίνει Cross-platform, (Α) Apache

server, (M) MariaDB (πρώην: MySQL [5] [7]), (P) PHP και (P) Perl. Cross-platform συνήθως

σημαίνει ότι μπορεί να τρέξει σε οποιονδήποτε υπολογιστή με οποιοδήποτε λειτουργικό

σύστημα. Ο διακομιστής MariaDB είναι ένας από τους πιο δημοφιλείς διακομιστές βάσεων

δεδομένων στον κόσμο. Είναι κατασκευασμένος από τους αρχικούς προγραμματιστές της

MySQL και εγγυάται ότι θα παραμείνει «ανοιχτού κώδικα» (open source). Αξιοσημείωτοι

χρήστες του MariaDB περιλαμβάνουν το Wikipedia, το WordPress.com και το Google.

Η τελευταία έκδοση του XAMPP τη στιγμή που γράφονταν αυτή η εργασία ήταν η

7.2.11. Η έκδοση του XAMPP για το λειτουργικό σύστημα των Windows περιέχει πολλά

εργαλεία, όπως τα Apache 2.4.35, MariaDB 10.1.36, PHP 7.2.11, phpMyAdmin 4.8.3,

OpenSSL, Tomcat 7.0.56, Strawberry Perl 7.0.56, και συνεχίζει να υποστηρίζει το MySQL.

Στην εικόνα 2.1 φαίνεται το Control Panel του XAMPP, από όπου είναι δυνατό να

εκκινήσουμε οποιοδήποτε από τα εργαλεία που έχουμε εγκαταστήσει. Στην εικόνα 2.1 μόνο

το Apache και η MySQL είναι ενεργοποιημένα καθώς δεν απαιτείται κάποιο άλλο για να
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χρησιμοποιήσουμε την εφαρμογή μας. Επειδή για την δημιουργία της εφαρμογής μας δεν

απαιτήθηκαν όλα τα εργαλεία που αναφέραμε, θα επικεντρωθούμε στην MYSQL και το

phpMyAdmin, αφού για την PHP μιλήσαμε ήδη σε προηγούμενη ενότητα, αναφέροντας το

βασικότερα χαρακτηριστικά της.

Εικ. 2.1 Ο πίνακας ελέγχου του XAMPP

2.3.1 MYSQL
Για τη δημιουργία της βάσης δεδομένων που χρησιμοποιείται στην εφαρμογή που

περιγράφεται σε αυτή την εργασία χρησιμοποιήθηκε η MySQL. Η MySQL είναι το

δημοφιλέστερο Σύστημα Διαχείρισης Βάσεων Δεδομένων στον κόσμο, και όπως και η PHP,

παρέχει εξαιρετική απόδοση, φορητότητα και αξιοπιστία με λίγο κόπο και μικρό έως

μηδαμινό κόστος. Η MySQL, όπως και η PHP, είναι μία εφαρμογή ανοιχτού κώδικα, που

σημαίνει ότι οποιοσδήποτε μπορεί να την χρησιμοποιήσει και να την τροποποιήσει ελεύθερα.

Σήμερα, η MySQL είναι πίσω από πολλές από τις κορυφαίες ιστοσελίδες του κόσμου και από
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αμέτρητες εταιρικές εφαρμογές και εφαρμογές που βασίζονται στον παγκόσμιο ιστό,

συμπεριλαμβανομένων των Facebook, Twitter και YouTube.

Η MySQL βασίζεται στο μοντέλο πελάτη-διακομιστή. Ο πυρήνας της είναι ο MySQL

Server, ο οποίος χειρίζεται όλες τις οδηγίες βάσης δεδομένων (ή εντολές). Λειτουργεί μαζί με

διάφορα προγράμματα βοηθητικών προγραμμάτων που υποστηρίζουν τη διαχείριση βάσεων

δεδομένων MySQL. Οι εντολές αποστέλλονται στο MySQL Server μέσω του προγράμματος-

πελάτη MySQL, το οποίο είναι εγκατεστημένο σε έναν υπολογιστή. Η MySQL επιτρέπει την

αποθήκευση και πρόσβαση σε δεδομένα σε πολλαπλές μηχανές αποθήκευσης,

συμπεριλαμβανομένων των InnoDB, CSV και NDB. Επίσης, είναι ικανή να αναπαράγει

πίνακες δεδομένων και διαμερισμάτων για καλύτερη απόδοση και ανθεκτικότητα. Οι χρήστες

της MySQL δεν χρειάζεται να μάθουν νέες εντολές καθώς μπορούν να έχουν πρόσβαση στα

δεδομένα τους χρησιμοποιώντας τυπικές εντολές SQL.

2.3.2 phpMyAdmin

Το phpMyAdmin είναι ένα ελεύθερο λογισμικό γραμμένο σε PHP, το οποίο διαχειρίζεται

τη MySQL μέσω του Διαδικτύου. Υποστηρίζει ένα ευρύ φάσμα λειτουργιών στις υπηρεσίες

MySQL και MariaDB. Συχνά χρησιμοποιούμενες λειτουργίες (διαχείριση βάσεων

δεδομένων, πίνακες, στήλες, σχέσεις, ευρετήρια, χρήστες, δικαιώματα κ.λπ.) μπορούν να

εκτελεστούν μέσω του περιβάλλοντος χρήστη, ενώ έχετε ακόμα τη δυνατότητα να εκτελέσετε

άμεσα οποιαδήποτε δήλωση SQL. Τα χαρακτηριστικά που παρέχει το πρόγραμμα

περιλαμβάνουν:

 Web περιβάλλον χρήστη (web interface)

 Διαχείριση βάσεων δεδομένων MySQL και MariaDB

 Εισαγωγή δεδομένων από CSV και SQL

 Εξαγωγή δεδομένων σε διάφορες μορφές: CSV, SQL, XML, PDF (μέσω της

βιβλιοθήκης TCPDF), ISO / IEC 26300 - Κείμενο και υπολογιστικό φύλλο

OpenDocument, Word, Excel, LaTeX και άλλα

 Διαχείριση πολλών διακομιστών

 Δημιουργία γραφικών PDF της διάταξης βάσης δεδομένων

 Δημιουργία πολύπλοκων ερωτημάτων χρησιμοποιώντας query-by-example (QBE)
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 Αναζήτηση σε παγκόσμιο επίπεδο σε μια βάση δεδομένων ή σε ένα υποσύνολο της

 Μετασχηματισμός αποθηκευμένων δεδομένων σε οποιαδήποτε μορφή

χρησιμοποιώντας ένα σύνολο προκαθορισμένων λειτουργιών, όπως την εμφάνιση

δεδομένων BLOB ως εικόνα ή λήψης

 Ζωντανά διαγράμματα για την παρακολούθηση της δραστηριότητας διακομιστή

MySQL όπως συνδέσεις, διαδικασίες, χρήση CPU / χρήση μνήμης κλπ.

 Εργασία με διαφορετικά λειτουργικά συστήματα.

 Κάνει σύνθετα ερωτήματα SQL πιο εύκολα.

To περιβάλλον χρήστη είναι εύκολα προσβάσιμo σε ένα φυλλομετρητή (browser). Αρκεί

να πληκτρολογήσουμε http://localhost/phpmyadmin. Από εκεί έχουμε πρόσβαση σε όλες τις

βάσεις δεδομένων που χρησιμοποιούμε. Στην εικόνα 1.2 μπορούμε να δούμε τη δομή της

βάσης δεδομένων της εφαρμογής μας, όπως αυτή παρουσιάζεται στο παράθυρο του browser

μας.

Εικόνα 2.2 Δομή βάσης δεδομένων της εργασίας μας.

Αξίζει να επισημάνουμε σε αυτό το σημείο το πόσο εύκολο είναι για ένα χρήστη να δει

τα περιεχόμενα των πινάκων από αυτή τη σελίδα, και να διαγράψει ή να προσθέσει ένα

πίνακα. Πατώντας πάνω σε ένα πίνακα, μπορεί κανείς να δει τα δεδομένα που περιέχει, να τα

τροποποιήσει, να διαγράψει ή ακόμη και να προσθέσει εγγραφές. Στην εικόνα 1.3 μπορούμε
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να δούμε τα περιεχόμενα του πίνακα students της βάσης δεδομένων της εργασίας μας. Με την

επιλογή Edit στα αριστερά κάθε εγγραφής μας δίνεται η δυνατότητα να αλλάξουμε τα

δεδομένα των στηλών της επιλεγμένης εγγραφής, ενώ με την επιλογή Delete, μπορούμε να

διαγράψουμε ένα χρήστη. Ακόμη, μπορούμε να ταξινομήσουμε τις εγγραφές όπως

επιθυμούμε επιλέγοντας στις επικεφαλίδες των στηλών (id, username, etc.)

Εικόνα 2.3 Περιεχόμενα πίνακα students
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Κεφάλαιο 3: Η βάση δεδομένων

Εισαγωγή
Μία βάση δεδομένων (ΒΔ) είναι ένα σύνολο συσχετιζόμενων μεταξύ τους δεδομένων τα

οποία είναι αποθηκευμένα με τέτοιο τρόπο ώστε να είναι εύκολη η προσπέλαση, διαχείριση

και ενημέρωσή τους. Οι ενέργειες αυτές είναι δυνατές με τη χρήση Συστημάτων Διαχείρισης

Βάσεων Δεδομένων – ΣΔΒΔ (DataBase Management Systems - DBMS). Τα συστήματα αυτά

καθιστούν δυνατή τη δημιουργία, ανάγνωση, ενημέρωση και διαγραφή δεδομένων σε μια

βάση δεδομένων. Είναι ουσιαστικά η διεπαφή μεταξύ της βάσης δεδομένων και των τελικών

χρηστών ή προγραμμάτων εφαρμογών, εξασφαλίζοντας ότι τα δεδομένα είναι οργανωμένα με

συνέπεια και ότι παραμένουν εύκολα προσβάσιμα.

Το ΣΔΒΔ διαχειρίζεται τρεις σημαντικούς τομείς: τα δεδομένα, τη μηχανή βάσης

δεδομένων που επιτρέπει την πρόσβαση στα αποθηκευμένα δεδομένα και την τροποποίησή

τους, και τη λογική δομή της βάσης δεδομένων. Αυτά τα τρία θεμελιώδη στοιχεία βοηθούν

στην ταυτόχρονη παροχή ασφάλειας, ακεραιότητας δεδομένων και διαδικασιών διαχείρισης.

Οι τυπικές εργασίες διαχείρισης βάσεων δεδομένων που υποστηρίζονται από το ΣΔΒΔ

περιλαμβάνουν διαχείριση αλλαγών, παρακολούθηση/συντονισμό απόδοσης, και δημιουργία

αντιγράφων ασφαλείας και ανάκτηση δεδομένων. Πολλά συστήματα διαχείρισης βάσεων

δεδομένων είναι επίσης υπεύθυνα για την αυτοματοποιημένη επαναφορά, επανεκκίνηση,

ανάκτηση δεδομένων, καθώς και την καταγραφή και έλεγχο δραστηριοτήτων των χρηστών.

Το ΣΔΒΔ είναι ίσως πιο χρήσιμο για την παροχή μιας συγκεντρωτικής προβολής των

δεδομένων στα οποία μπορεί να έχουν πρόσβαση πολλοί χρήστες, από πολλαπλές τοποθεσίες,

με ελεγχόμενο τρόπο. Ένα ΣΔΒΔ μπορεί να περιορίσει τα δεδομένα που βλέπει ο τελικός

χρήστης, καθώς και τον τρόπο με τον οποίο αυτός μπορεί να δει τα δεδομένα, παρέχοντας

πολλές δυνατές προβολές των δεδομένων της ΒΔ.
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3.1 Σχεδιασμός βάσης δεδομένων
Ο σχεδιασμός μίας ΒΔ είναι η οργάνωση των δεδομένων σύμφωνα με ένα μοντέλο

βάσης δεδομένων. Ο σχεδιαστής καθορίζει ποια δεδομένα πρέπει να αποθηκευτούν και πώς

αυτά συνδέονται μεταξύ τους. Αυτό περιλαμβάνει την ταξινόμηση των δεδομένων και την

αναγνώριση των αλληλεξαρτήσεων. Αυτή η θεωρητική αναπαράσταση των δεδομένων

ονομάζεται οντολογία. Η οντολογία είναι η θεωρία πίσω από το σχεδιασμό της βάσης

δεδομένων.

Η σχεδίαση της βάσης δεδομένων, η οποία λέγεται και μοντελοποίηση δεδομένων (data

modeling), είναι κρίσιμη για την επιτυχημένη μακροπρόθεσμη διαχείριση των πληροφοριών.

Χρησιμοποιώντας μία διαδικασία που ονομάζεται «κανονικοποίηση» (normalization),

εξαλείφουμε τους πλεονασμούς και την αχρείαστη επανάληψη πληροφοριών που

υπονομεύουν την ακεραιότητα της βάσης δεδομένων. Τα πλεονάζοντα δεδομένα σπαταλούν

χώρο στο δίσκο και δημιουργούν προβλήματα συντήρησης. Εάν τα δεδομένα που υπάρχουν

σε περισσότερα από ένα μέρη πρέπει να αλλάξουν, τότε θα πρέπει να αλλάξουν με τον ίδιο

ακριβώς τρόπο σε όλες τις τοποθεσίες. Για παράδειγμα, η αλλαγή των στοιχείων ενός χρήστη

είναι πολύ πιο εύκολη στην υλοποίηση εάν τα δεδομένα έχουν αποθηκευτεί μόνο στον πίνακα

που περιέχει τα στοιχεία των πελατών και πουθενά αλλού στη βάση δεδομένων.

Υπάρχουν μερικοί κανόνες για την κανονικοποίηση της βάσης δεδομένων. Κάθε

κανόνας ονομάζεται "κανονική μορφή". Εάν τηρείται ο πρώτος κανόνας, η βάση δεδομένων

λέγεται ότι βρίσκεται στην «Πρώτη Κανονική Μορφή (1NF)». Εάν τηρούνται οι τρεις πρώτοι

κανόνες, η βάση δεδομένων θεωρείται ότι βρίσκεται στην «Τρίτη Κανονική Μορφή (3NF)».

Παρόλο που είναι δυνατά άλλα επίπεδα κανονικοποίησης, η τρίτη κανονική μορφή θεωρείται

το υψηλότερο επίπεδο που απαιτείται για τις περισσότερες εφαρμογές.

3.1.1 Πρώτη Κανονική Μορφή (1NF)

Για να συμφωνεί η βάση μας με την πρώτη κανονική μορφή, κάθε πίνακας θα πρέπει να

έχει τις εξής δύο ιδιότητες

 Κάθε στήλη πρέπει να περιέχει μόνο μία τιμή, γι’ αυτό και κάποιες φορές ονομάζεται

ατομική ή αδιαίρετη.

Institutional Repository - Library & Information Centre - University of Thessaly
02/06/2024 10:16:47 EEST - 18.118.139.128



20

 Κανένας πίνακας δεν μπορεί να περιέχει επαναλαμβανόμενες ομάδες σχετικών μεταξύ

τους δεδομένων.

Για να γίνει καλύτερα κατανοητό ας πάρουμε ως παράδειγμα κάποια στοιχεία ενός

χρήστη. Ένας πίνακας με ένα πεδίο για ολόκληρη την ταχυδρομική διεύθυνση ενός ατόμου

δεν συμφωνεί με την πρώτη κανονική μορφή επειδή μία στήλη του περιέχει πολλές τιμές και

έτσι καταστρατηγεί την πρώτη από τις παραπάνω ιδιότητες.

3.1.2 Δεύτερη Κανονική Μορφή (2NF)

Για να συμφωνεί η βάση μας με την δεύτερη κανονική μορφή, κάθε πίνακας θα πρέπει

να έχει τις εξής δύο ιδιότητες

 Η βάση δεδομένων θα πρέπει να συμφωνεί με την πρώτη κανονική μορφή.

 Κάθε στήλη ενός πίνακα που δεν είναι κλειδί (π.χ. ξένο κλειδί) πρέπει να εξαρτάται

από το πρωτεύων κλειδί.

Κανονικά μπορούμε να εντοπίσουμε τις στήλες που παραβαίνουν αυτόν τον κανόνα

επειδή έχουν ίδιες τιμές σε πολλές γραμμές. Αυτές οι τιμές πρέπει να αποθηκευτούν σε δικό

τους πίνακα και να συνδεθούν με τον αρχικό μέσω ενός κλειδιού.

3.1.3 Τρίτη Κανονική Μορφή (3NF)

Για να συμφωνεί η βάση μας με την τρίτη κανονική μορφή, κάθε πίνακας θα πρέπει να

έχει τις εξής δύο ιδιότητες

 Η βάση δεδομένων θα πρέπει να συμφωνεί με την δεύτερη κανονική μορφή.

 Όλες οι στήλες που δεν είναι κλειδιά είναι αμοιβαία ανεξάρτητες.

Ξέρουμε ότι καταστρατηγείται ο τρίτος κανόνας αν αλλάζοντας την τιμή σε μία στήλη

ενός πίνακα, πρέπει να αλλάξουμε και την τιμή κάποιας άλλης στήλης. Αν για παράδειγμα

ένας πίνακας έχει τα στοιχεία ενός χρήστη (όνομα, επώνυμο, πόλη, νομός, διεύθυνση, κλπ), ο

πίνακας δεν είναι συμβατός με την Τρίτη κανονική μορφή επειδή πολλές από τις στήλες είναι

αλληλεξαρτώμενες (η οδός εξαρτάται από την πόλη, και η πόλη από το νομό).
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Αν και είναι καλό να προσπαθούμε να έχουμε τους πίνακες της βάσης μας στην τρίτη

κανονική μορφή, αυτό το υψηλότερο επίπεδο κανονικοποίησης είναι πολλές φορές

υπερβολικό ή άχρηστο καθώς κάποιες φορές ίσως θέλουμε να διατηρήσουμε την απλότητά

τους. Οι ανάγκες της εφαρμογής και οι ιδιαιτερότητες της βάσης δεδομένων καθορίζουν πόσο

θα προχωρήσουμε στη διαδικασία κανονικοποίησης.

3.2 Η βάση δεδομένων της εφαρμογής μας

Η βάση δεδομένων που χρησιμοποιούμε στην εφαρμογή μας έχει το όνομα «askiseis» και

χρησιμοποιείται για την αποθήκευση των προσωπικών δεδομένων των χρηστών που

απαιτούνται για τη σύνδεση τους στην εφαρμογή, καθώς και των αποτελεσμάτων των

ασκήσεων/τεστ στα οποία εξετάζονται. Η αποθήκευση των δεδομένων γίνεται σε 4 πίνακες

που περιέχονται στη ΒΔ. Αυτοί είναι οι:

 teachers

 students

 sessions

 scores

3.2.1 Ο πίνακας teachers

Ο πίνακας teachers περιέχει τα στοιχεία των δασκάλων ή άλλων ατόμων που θα

διαχειρίζονται τη βάση δεδομένων και θα έχουν πρόσβαση στα αποτελέσματα των μαθητών.

Από αυτά τα στοιχεία, τα πιο σημαντικά είναι το όνομα χρήστη (username) και το

συνθηματικό (password) που απαιτείται για την είσοδο στην εφαρμογή. Μία ακόμη στήλη

(isadmin) συμπληρώνεται αυτόματα κατά τη δημιουργία ενός νέου χρήστη με δικαιώματα

διαχειριστή και χρησιμοποιείται στο php κομμάτι της εργασίας για να δώσει πρόσβαση σε

σελίδες που απλοί χρήστες δε μπορούν να προσπελάσουν. Κατά τη δημιουργία του πίνακα

κρίθηκε σκόπιμο να εισαχθεί μία ακόμη στήλη (fullName) ώστε να είναι δυνατή η εισαγωγή

του πραγματικού ονόματος του διαχειριστή στην περίπτωση που αυτό είναι επιθυμητό. Το

ρόλο του πρωτεύοντος κλειδιού του πίνακα έχει το όνομα χρήστη (username) που  είναι

μοναδικό.
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Στον κώδικα που ακολουθεί παρουσιάζεται οι εντολές SQL που χρησιμοποιήθηκαν για

τη δημιουργία του πίνακα. Στην πρώτη γραμμή δηλώνουμε το όνομα που θέλουμε να

δώσουμε στον πίνακα, και στη συνέχεια ακολουθούν οι εντολές που ορίζουν τον τύπο των

δεδομένων που θα αποθηκευτούν στις στήλες του πίνακα. Στη περίπτωση του πίνακα

teachers, τα πεδία username, password και fullName θα περιέχουν μία σειρά χαρακτήρων

και για το λόγο αυτό χρησιμοποιούμε τον τύπο varchar. Οι αριθμοί στις παρενθέσεις που

ακολουθούν το varchar δηλώνουν το μέγιστο αριθμό των χαρακτήρων που μπορεί να

περιέχουν τα πεδία. Για παράδειγμα, το varchar(15) που χρησιμοποιούμε για το username

σημαίνει ότι το όνομα χρήστη μπορεί να έχει μήκος μεχρι 15 χαρακτήρες. Το πεδίο isAdmin

έχει οριστεί ως τύπος int που σημαίνει ότι παίρνει ακέραιες τιμές. Στη συνέχεια ορίζεται ότι

το πρωτεύον κλειδί του πίνακα είναι το πεδίο username, και κλείνουμε με την επιλογή της

InnoDB ως την επιθυμητή μηχανή βάσης δεδομένων και την επιλογή του utf8 ως πρότυπο

κωδικοποίησης χαρακτήρων. Η εντολή COLLATE utf8_unicode_ci αφορά το σύνολο των

κανόνων που καθορίζει τον τρόπο σύγκρισης και ταξινόμησης των συμβολοσειρών

χαρακτήρων.

CREATE TABLE `teachers` (
`username` varchar(15) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
`password` varchar(50) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
`fullName` varchar(25) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
`isAdmin` int(11) NOT NULL DEFAULT '1',
PRIMARY KEY (`username`)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci

3.2.2 Ο πίνακας students

Αντίστοιχα, ο πίνακας students έχει δύο στήλες για το όνομα χρήστη (username) και το

συνθηματικό εισόδου (password) των απλών χρηστών, που στην περίπτωση μας είναι οι

μαθητές. Οι επόμενες τρεις στήλες χρησιμοποιούνται για την αποθήκευση πληροφοριών που

έχουν να κάνουν με τη μαθητική ιδιότητα των χρηστών. Αυτές οι πληροφορίες είναι η ηλικία

(age), το φύλο (gender) και η τάξη (class) στην οποία βρίσκεται ο μαθητής. Όπως και στον

πίνακα teachers, υπάρχει η στήλη (isadmin) η οποία συμπληρώνεται αυτόματα κατά τη

δημιουργία ενός χρήστη και χρησιμοποιείται στις σελίδες της εφαρμογής μας για να

αποτρέψει την πρόσβαση των μαθητών σε κάποιες από αυτές. Η στήλη (id) χρησιμοποιείται
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για την αποθήκευση ενός μοναδικού αριθμού που αντιστοιχεί σε κάθε μαθητή. Αυτός ο

αριθμός είναι το πρωτεύον κλειδί του πίνακα students και χρησιμοποιείται στην εφαρμογή για

την αντιστοίχηση των αποτελεσμάτων με τους χρήστες. Η στήλη grades χρησιμοποιείται για

την αποθήκευση της μεγαλύτερης βαθμολογίας που πέτυχε ποτέ ο μαθητής σε κάποια από τις

συνεδρίες του.

Στον κώδικα που ακολουθεί μπορούμε να δούμε τον κώδικα SQL που δημιουργεί τον

πίνακα students. Δε θα αναφέρουμε αναλυτικά το ρόλο κάθε εντολής αφού ο πίνακας έχει

πολλά κοινά με τον πίνακα teachers, των οποίων τη λειτουργία έχουμε ήδη αναφέρει. Αυτό

που συναντούμε για πρώτη φορά είναι το AUTO_INCREMENT το οποίο δηλώνει ότι με

κάθε νέα εγγραφή στον πίνακα η τιμή θα αυξάνεται κατά ένα. Αυτό εξασφαλίζει τη

μοναδικότητα των ακέραιων αριθμών που θα αποθηκεύονται  στο πεδίο id.

CREATE TABLE `students` (
`id` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
`username` varchar(50) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
`password` varchar(100) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
`age` int(11) NOT NULL,
`gender` varchar(15) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
`class` varchar(15) COLLATE utf8_unicode_ci NOT NULL,
`grades` int(11) NOT NULL,
`isAdmin` int(1) NOT NULL DEFAULT '0',
PRIMARY KEY (`id`)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci

3.2.3 Ο πίνακας sessions

Ο πίνακας αυτός χρησιμοποιείται για την αποθήκευση πληροφοριών που αφορούν κάθε

μία ξεχωριστή συνεδρία. Καθώς ένας μαθητής μπορεί να κληθεί να εξεταστεί πάνω από μία

φορά, πρέπει οι πληροφορίες κάθε συνεδρίας να είναι διακριτές. Με τη χρήση του πίνακα

sessions αυτό γίνεται δυνατό. Το πρώτο πεδίο του πίνακα είναι ο κωδικός της συνεδρίας

(sessionID). Αυτός είναι μοναδικός για κάθε συνεδρία και για το λόγο αυτό χρησιμοποιείται

ως το πρωτεύον κλειδί του πίνακα. Η δεύτερη στήλη (studentID) αντιστοιχεί στον χρήστη

που ήταν συνδεδεμένος όταν δημιουργήθηκε η συγκεκριμένη εγγραφή στον πίνακα sessions

και είναι ένα ξένο κλειδί αφού χρησιμεύει ως πρωτεύων κλειδί (id) στον πίνακα students. Η
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τρίτη στήλη (score) χρησιμοποιείται για την αποθήκευση του συνολικού βαθμού κάθε

συνεδρίας, αφού ο μαθητής ολοκληρώσει όλες τις ασκήσεις. Αν και δεν είναι απαραίτητη η

αποθήκευσή του εδώ επειδή ο συνολικός βαθμός θα μπορούσε να υπολογιστεί αθροίζοντας

του επιμέρους βαθμούς κάθε άσκησης κάθε φορά που ένας διαχειριστής το επιθυμεί, η

αποθήκευσή του στον πίνακα sessions απλοποιεί λίγο τον PHP κώδικα σε άλλα σημεία της

εφαρμογής. Τέλος, στο τέταρτο πεδίο του πίνακα αποθηκεύεται η ημερομηνία και ώρα που ο

μαθητής άρχισε να απαντά τις ερωτήσεις στης ασκήσεις.

Στον κώδικα που ακολουθεί μπορούμε να δούμε τον κώδικα SQL που δημιουργεί τον

πίνακα students. Το καινούριο στοιχείο εδώ εντοπίζεται στην προτελευταία σειρά στην οποία

δηλώνεται ότι το studentID είναι ξένο κλειδί.

CREATE TABLE `sessions` (
`sessionID` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
`studentID` int(11) NOT NULL,
`score` int(11) NOT NULL,
`date` timestamp NOT NULL DEFAULT CURRENT_TIMESTAMP ON UPDATE
CURRENT_TIMESTAMP,
PRIMARY KEY (`sessionID`),
KEY `studentID` (`studentID`)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci

3.2.4 Ο πίνακας scores

Ο τελευταίος πίνακας της βάσης δεδομένων είναι ο πίνακας scores στον οποίο

αποθηκεύονται ο βαθμός κάθε άσκησης χωριστά. Στην πρώτη στήλη έχουμε το πρωτεύων

κλειδί του πίνακα (scoreID). Στη δεύτερη στήλη αποθηκεύεται ο αριθμός της άσκησης στην

οποία αντιστοιχεί η κάθε εγγραφή. Για παράδειγμα, όταν ο μαθητής ολοκληρώσει την πρώτη

άσκηση και προχωρήσει στη δεύτερη, μία καινούρια  εγγραφή θα δημιουργηθεί στον πίνακα

scores, και στο πεδίο scoreID θα αποθηκευτεί η τιμή ‘1’. Στη τρίτη στήλη αποθηκεύεται ο

βαθμός που πήρε ο μαθητής σε κάθε άσκηση. Τέλος, στην τελευταία στήλη, αποθηκεύεται ο

αριθμός που αντιστοιχεί στη συνεδρία που ήταν ανοιχτή όταν δημιουργήθηκε η εγγραφή στον

πίνακα scores. Σε αυτή τη στήλη θα δούμε συχνά να επαναλαμβάνονται οι ίδιοι αριθμοί,

καθώς σε κάθε συνεδρία θα δημιουργηθούν τόσες εγγραφές στον πίνακα scores, όσες και οι

ασκήσεις που έχουμε στην εφαρμογή μας. Αν θέλουμε να είμαστε πιστοί σε όσα αναφέραμε
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νωρίτερα στο κεφάλαιο για κανονικοποίηση των βάσεων δεδομένων, θα έπρεπε να

προσθέσουμε έναν πέμπτο πίνακα που θα περιείχε τις απαραίτητες πληροφορίες για την

αντιστοίχηση του κάθε scoreID με τη συνεδρία στην οποία δημιουργήθηκε. Όπως όμως

αναφέραμε νωρίτερα, ο σχεδιασμός της βάσης μας γίνεται με βάση της ανάγκες που έχουμε

κάθε φορά. Στη περίπτωσή μας δε δημιουργείται σύγχυση από αυτόν τον πλεονασμό

πληροφορίας, καθώς έχουμε προβλέψει για αυτό στο PHP κομμάτι, το οποίο όμως θα

αναλυθεί στα επόμενα δύο κεφάλαια. Ακολουθεί ο κώδικας SQL που δημιουργεί τον πίνακα

scores.

CREATE TABLE `scores` (
`scoreID` int(11) NOT NULL AUTO_INCREMENT,
`askID` int(11) NOT NULL,
`score` int(11) NOT NULL,
`sessionID` int(11) NOT NULL,
PRIMARY KEY (`scoreID`),
KEY `sessionID` (`sessionID`)
) ENGINE=InnoDB DEFAULT CHARSET=utf8 COLLATE=utf8_unicode_ci

Ο τρόπος με τον οποίο έχει δομηθεί η βάση δεδομένων επιτρέπει τη μελλοντική

πρόσθεση επιπλέον ασκήσεων, αφού ο αριθμός τους είναι ανεξάρτητος από τα στοιχεία κάθε

πίνακα. Η παρούσα μορφή της εργασίας περιέχει 9 ασκήσεις και η βαθμολογία του μαθητή

σε κάθε άσκηση αποθηκεύεται σε ξεχωριστή εγγραφή στον πίνακα scores. Αυτό σημαίνει ότι

εάν προστεθεί μία 10η άσκηση, με την κατάλληλη αρίθμηση στο αντίστοιχο αρχείο score που

αφορά κάθε άσκηση, θα δημιουργηθεί μία νέα εγγραφή στον πίνακα scores και θα προστεθεί

στη συνολική βαθμολογία του μαθητή. Αυτό δε θα ήταν δυνατό, αν για παράδειγμα ο βαθμός

κάθε άσκησης αποθηκεύονταν σε ένα πίνακα με συγκεκριμένο αριθμό στηλών (ένα για κάθε

άσκηση). Σε αυτή την περίπτωση, πριν προστεθούν επιπλέον ασκήσεις, θα έπρεπε να

υπάρξουν εκτεταμένες αλλαγές στη βάση δεδομένων και αρχεία της εφαρμογής.

Αν και ο πίνακας scores της ΒΔ δε χρησιμοποιείται ενεργά στην εφαρμογή, αφού η

πρόσθεση των βαθμολογιών των ασκήσεων γίνεται με το τέλος κάθε άσκησης, κρίθηκε

σημαντικό να υπάρχουν τα δεδομένα κάθε άσκησης ξεχωριστά, στην περίπτωση που

απαιτηθεί μελλοντικά από τους διαχειριστές της εφαρμογής μία πιο αναλυτική εξέταση της

απόδοσης των μαθητών σε κάθε άσκηση.
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Κεφάλαιο 4: Σύνδεση στην εφαρμογή και κεντρικό μενού

Εισαγωγή
Σε αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζονται όλα τα αρχεία/σελίδες php που επιτρέπουν τη

σύνδεση των χρηστών στην εφαρμογή και τα αρχεία που αποτελούν το κεντρικό μενού του

διαχειριστή της εφαρμογής μέσω του οποίου είναι δυνατή η δημιουργία νέων χρηστών, η

επεξεργασία των δεδομένων που τους αφορούν, αλλά και η προβολή πληροφοριών που έχουν

να κάνουν με την απόδοση των μαθητών στις ασκήσεις. Αφού προηγηθεί μία αναλυτική

παρουσίαση των κύριων σημείων του κώδικα κάθε αρχείου ώστε να γίνει κατανοητός ο

ρόλος κάθε αρχείου ξεχωριστά, θα ακολουθήσουν παραδείγματα που θα δώσουν μία πιο

ολοκληρωμένη εικόνα για το πως τα αρχεία αλληλοεπιδρούν μεταξύ τους και με τη ΒΔ.

Για να γίνει ευκολότερα κατανοητή η λειτουργία του κάθε αρχείου, προτείνεται ο

αναγνώστης να έχει πρόσβαση και στα αρχεία της εφαρμογής σε ένα H/Y παράλληλα με το

κείμενο της εργασίας, και να έχει ανοίξει τα αρχεία σε μία εφαρμογή επεξεργασίας κειμένου,

όπως το Notepad++ το οποίο διατηρεί τη διαμόρφωση του κώδικα ώστε η ανάγνωσή του να

είναι ευκολότερη. Στις ενότητες που ακολουθούν, ο κώδικας παρουσιάζεται μέσα σε πράσινα

πλαίσια με διατηρημένη τη μορφοποίησή του για να είναι πιο εύκολη η ανάγνωσή του. Κάθε

πλαίσιο κώδικα θα ακολουθεί πάντα την παράγραφο που τα περιγράφει, ώστε να μην υπάρχει

σύγχυση.

4.1 Το αρχείο index.php
Το αρχείο αυτό αποτελεί την πύλη εισόδου στην εφαρμογή μας. Περιέχει των κώδικα

που επιτρέπει στους χρήστες να εισάγουν τα στοιχεία τους και να ζητήσουν να συνδεθούν

στην εφαρμογή. Καθώς αυτό είναι το πρώτο αρχείο που συναντούμε, στο οποίο περιέχονται

πολλά τμήματα κώδικα που επαναλαμβάνονται και σε άλλα αρχεία, όπου χρειάζεται θα γίνει

παράλληλα και μία αναφορά σε έννοιες και λειτουργίες της PHP ώστε να γίνει καλύτερα

κατανοητή η λειτουργία κάθε αρχείου.

Επειδή οι μεταβλητές στην PHP δε διατηρούν τις τιμές που περιέχουν μόλις ο χρήστης

επισκεφτεί μία άλλη σελίδα, η αποθήκευση των σημαντικών αυτών πληροφοριών γίνεται σε
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ειδικές μεταβλητές που ονομάζονται παγκόσμιες μεταβλητές (global variables). Μια

συνεδρία  είναι  ένας  τρόπος  να  αποθηκεύονται  πληροφορίες  σε μεταβλητές που

χρησιμοποιούνται σε πολλές σελίδες. Κάποιες από τις πληροφορίες που χρησιμοποιούνται

συχνά σε μία συνεδρία είναι το όνομα του χρήστη και κάποιου στοιχείου που να δηλώνει

ποια είναι τα δικαιώματα χρήστη που έχει ώστε να είναι δυνατό να περιοριστεί η πρόσβασή

του σε ευαίσθητες σελίδες της εφαρμογής.  Οι μεταβλητές  συνεδρίας  ορίζονται  με  την

παγκόσμια PHP: $_SESSION. Οι τιμές που περιέχουν αυτές οι μεταβλητές παραμένουν

διαθέσιμες για όσο διάστημα η συνεδρία είναι ενεργή. Μία συνεδρία ξεκινά με την εντολή

session_start(), συνήθως στη αρχή ενός php αρχείου.

Αρχίζοντας την ανάγνωση του κώδικα στο αρχείο index.php, το πρώτο που βλέπουμε

είναι το ακόλουθο PHP σενάριο (script). Όπως αναμέναμε, η πρώτη εντολή που συναντούμε

είναι η εντολή session_start() η οποία δημιουργεί μία νέα συνεδρία.

<?php
session_start();

?>

Σε αυτό το σημείο, ξεκινά το HTML τμήμα του κώδικα που είναι υπεύθυνο για τη

διαμόρφωση και παρουσίαση στους χρήστες των στοιχείων της σελίδας μας, όπως κείμενα,

κουμπιά και εικόνες. Αν και δε θα εστιάσουμε σε βάθος σε αυτό το κομμάτι καθώς δεν είναι

ο σκοπός της εργασίας να διδάξει html, αξίζει να αναφέρουμε ότι η χρήση των ακόλουθων

συνδέσμων bootstrap στη σελίδα μας, μας επιτρέπει να χρησιμοποιήσουμε έτοιμες Bootstrap

μορφοποιήσεις στη διαμόρφωση των στοιχείων των σελίδων της εφαρμογής μας. Το

Bootstrap είναι μια συλλογή εργαλείων ανοιχτού κώδικα (Ελεύθερο λογισμικό) για τη

δημιουργία ιστοσελίδων και διαδικτυακών εφαρμογών. Περιέχει HTML και CSS για τις

μορφές τυπογραφίας, κουμπιών πλοήγησης και άλλων στοιχείων του περιβάλλοντος, καθώς

και προαιρετικές επεκτάσεις JavaScript.

<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.5.0/css/font-
awesome.min.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="vendor/bootstrap-3.3.6-
dist/css/bootstrap.min.css" />
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Στο κύριο σώμα (body) της σελίδας το πρώτο σημαντικό τμήμα του κώδικα είναι ένα

php script το οποίο εμφανίζει ένα κουμπί που ονομάζεται «Αποσύνδεση» αν έχει οριστεί η

παγκόσμια μεταβλητή $_SESSION['user']. Όπως θα δούμε σε επόμενη ενότητα του

κεφαλαίου, αυτό γίνεται μόνο όταν ένας χρήστης έχει συνδεθεί επιτυχώς με τα στοιχεία του,

επομένως αν δεν υπάρχει συνδεδεμένος χρήστης, το κουμπί δε θα εμφανιστεί. Ο κώδικας του

script παρουσιάζεται στο πλαίσιο που ακολουθεί.

<?php if(isset($_SESSION['user'])) { ?>
<li><a href="logout.php">Αποσύνδεση</a></li>

<?php } ?>

Η επόμενη εντολή προσθέτει μία εικόνα παρασκηνίου (μαυροπίνακας) στη σελίδα μας

και ακολουθείται από τρία php scripts. Το πρώτο ελέγχει εάν ο χρήστης που έχει συνδεθεί

έχει δικαιώματα διαχειριστή, εξετάζοντας τις τιμές που έχουν δοθεί στις αντίστοιχες

παγκόσμιες μεταβλητές. Αν αυτό αληθεύει, τότε εμφανίζει ένα μήνυμα κάτω από την εικόνα

του μαυροπίνακα που ενημερώνει τον χρήστη ότι έχει ήδη συνδεθεί, και ένα κουμπί με την

ονομασία ‘Αρχική Σελίδα’ το οποίο όταν πατηθεί από τον χρήστη, τον οδηγεί στη σελίδα

admin.php η οποία περιέχει το κεντρικό μενού, από όπου ο διαχειριστής μπορεί να εκτελέσει

τις ενέργειες που επιθυμεί, όπως προσθήκη χρηστών, προβολή αποτελεσμάτων, κτλ.

Το δεύτερο script ελέγχει εάν ο χρήστης που έχει συνδεθεί είναι απλός χρήστης

(μαθητής). Αν αυτό αληθεύει, εμφανίζει το ίδιο μήνυμα και κουμπί που εμφανίζει και στην

περίπτωση που ο χρήστης είναι διαχειριστής, αλλά όταν το κουμπί πατηθεί, οδηγεί τον

χρήστη στη σελίδα panel.php που είναι η πρώτη σελίδα που βλέπουν οι απλοί χρήστες όταν

επιλέξουν να προχωρήσουν στη διαδικασία των ασκήσεων.

Το τρίτο script ελέγχει αν η μεταβλητή $_SESSION['wrongpass'] έχει οριστεί και έχει

τιμή true, που σημαίνει ότι υπήρξε απόπειρα σύνδεσης με στοιχεία (username και password)

που δεν ήταν σωστά. Αν αυτό συμβαίνει, τότε εμφανίζει ένα μήνυμα που ενημερώνει τον

χρήστη για την αποτυχημένη απόπειρα σύνδεσης. Θα συναντήσουμε τη μεταβλητή

$_SESSION['wrongpass'] σε άλλα αρχεία τα οποία κάνουν και την ανάθεση τιμής στη

μεταβλητή αν κατά τον έλεγχο των στοιχείων του χρήστη διαπιστωθεί ότι κάποιο από αυτά

δεν είναι σωστό.
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<?php if(isset($_SESSION['admin'])&&$_SESSION['admin']==1) { ?>
<div class="row text-center">

<strong>Είστε ήδη συνδεδεμένοι.</strong> <br><br>
<a role="button" class="btn btn-primary btn-lg" href="admin.php">Αρχική

Σελίδα</a>
</div>

<?php } ?>

<?php if(isset($_SESSION['user'])&&$_SESSION['admin']==0) { ?>
<div class="row text-center">

<strong>Είστε ήδη συνδεδεμένοι.</strong> <br><br>
<a role="button" class="btn btn-primary btn-lg" href="panel.php">Αρχική

Σελίδα</a>
</div>

<?php } ?>

<?php if(isset($_SESSION['wrongpass'])) : ?>
<div class="row">

<div class=" text-center alert alert-danger">
<strong>Προσοχή! Λάθος συνθηματικό.</strong> Προσπαθήστε

ξανα.
</div>

</div>
<?php endif; ?>

Εικ 4.1 Αρχική σελίδα της εφαρμογής από την οποία γίνεται η σύνδεση των χρηστών
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Το τελευταίο php script του αρχείου index.php ελέγχει αν κάποιος χρήστης είναι

συνδεδεμένος, και αν αυτό δεν ισχύει, εμφανίζει δύο κουμπιά. Το όνομα του πρώτου

κουμπιού είναι «Είσοδος δασκάλου», ενώ του δεύτερου «Είσοδος μαθητή». Στην εικόνα 4.1

βλέπουμε την εικόνα παρασκηνίου (μαυροπίνακας) και τα δύο κουμπιά που συναντά ο

χρήστης όταν επισκεφτεί τη σελίδα index.php.

Όπως είναι εύκολα αντιληπτό, το πρώτο χρησιμοποιείται για την είσοδο των

διαχειριστών της εφαρμογής, ενώ το δεύτερο από τους μαθητές. Στον κώδικα που ακολουθεί,

στον ορισμό των ιδιοτήτων του κουμπιού με το όνομα «Είσοδος δασκάλου» παρατηρούμε

πως στοχεύει το στοιχείο modal με την ονομασία «myModal». Το modal είναι ένα

αναδυόμενο παράθυρο που εμφανίζεται πάνω στην τρέχουσα σελίδα χωρίς να την

αντικαταστήσει όπως συμβαίνει με τις κοινές φόρμες. Αυτό μας επιτρέπει να προβάλουμε

πληροφορίες ή να εισάγουμε στοιχεία σε μία φόρμα χωρίς να φύγουμε από τη σελίδα. Η

χρήση του είναι δυνατή με την εισαγωγή των συνδέσμων Bootstrap στη σελίδα μας. Οι

επόμενες γραμμές κώδικα καθορίζουν τις ιδιότητες του αναδυόμενου παραθύρου, προβάλουν

τον τίτλο του παραθύρου, που στην περίπτωσή μας είναι «Στοιχεία δασκάλου», και στη

συνέχεια προβάλουν τη φόρμα στην οποία ο χρήστης καλείται να συμπληρώσει το όνομα

(username) και το συνθηματικό (password) που αποθηκεύονται στις μεταβλητές τις φόρμας

‘user’ και ‘pass’ αντίστοιχα. Όταν ο χρήστης πατήσει το κουμπί ’Είσοδος’ που βρίσκεται στο

κάτω μέρος του αναδυόμενου παραθύρου, τα στοιχεία που εισήγαγε στέλνονται στο αρχείο

«login.php» όπου και γίνεται ο έλεγχος της ορθότητάς τους.

<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg" data-toggle="modal" data-
target="#myModal">Είσοδος δασκάλου</button>

<div class="modal fade" id="myModal" tabindex="-1" role="dialog" aria-
labelledby="myModalLabel">

<div class="modal-dialog" role="document">
<div class="modal-content">

<div class="modal-header">
<button type="button" class="close" data-dismiss="modal" aria-

label="Close"><span aria-hidden="true">&times;</span></button>
<h4 class="text-left modal-title" id="myModalLabel">Στοιχεία καθηγητή</h4>

</div>
<div class="text-left modal-body">

<form action="login.php" method="POST">
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<div class="form-group ">
<label for="teacheruser">Όνομα Χρήστη</label>
<input type="text" class="form-control" id="teacheruser" name="user"

placeholder="username">
<br>
<label for="exampleInputPassword1"> Συνθηματικό </label>
<input type="password" class="form-control"

id="exampleInputPassword1" name="pass" placeholder="password">
</div>
<button type="submit" class="btn btn-default">Είσοδος</button>

</form>
</div>

</div>
</div>

</div>

Εικ 4.2 Φόρμα εισαγωγής ονόματος και συνθηματικού για τους διαχειριστές όταν επιχειρούν
να συνδεθούν στην εφαρμογή
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Το κουμπί «Είσοδος μαθητή» ανοίγει μία παρόμοια φόρμα η οποία όμως έχει τίτλο

«Στοιχεία μαθητή» και η υποβολή των συμπληρωμένων στοιχείων γίνεται στο αρχείο «login-

student.php» αντί για το «login.php». Ο κώδικας του αρχείου index.php κλείνει με ένα php

script το οποίο καταστρέφει την παγκόσμια μεταβλητή $_SESSION['wrongpass'] με την

εντολή unset() γιατί δεν είναι πλέον απαραίτητη, και γιατί η παρούσα τιμή της ενδεχομένως

να δημιουργήσει προβλήματα σε άλλες σε σελίδες.

<?php
unset($_SESSION['wrongpass']);

?>

4.2 Τα αρχεία login.php και login-student.php

Το αρχείο login.php το συναντήσαμε στον κώδικα του αρχείου index.php ως τον

αποδέκτη των στοιχείων που συμπληρώνει ένας χρήστης όταν προσπαθεί να συνδεθεί ως

διαχειριστής. Χρησιμοποιείται αποκλειστικά για τον έλεγχο των στοιχείων που υποβάλουν οι

χρήστες και δεν είναι ποτέ ορατό σε αυτούς. Αυτό γίνεται εύκολα αντιληπτό από την έλλειψη

κώδικα html στο αρχείο. Ο πρώτος έλεγχος που εκτελεί το αρχείο είναι για να διαπιστώσει αν

έχει λάβει τα στοιχεία που περιμένει από τη φόρμα του χρήστη. Αν το αποτέλεσμα της

συνάρτησης isset ($_POST) είναι αληθές (true), επιχειρεί να δημιουργήσει μία νέα σύνδεση

στο διακομιστή MySQL για να χρησιμοποιήσει τη βάση δεδομένων με το όνομα askiseis

στην οποία έχουμε αποθηκευμένα τα στοιχεία όλων των χρηστών. Εάν η σύνδεση είναι

αποτυχημένη, προβάλει στο χρήστη ένα μήνυμα σφάλματος ώστε να αντιληφθεί ο χρήστης

ότι κάτι δε λειτουργεί σωστά. Αν όμως συνδεθεί στο διακομιστή και στη βάση δεδομένων,

αποθηκεύει το συνθηματικό που απέστειλε ο χρήστης μέσω της φόρμας που συμπλήρωσε

στην μεταβλητή $password, αφού πρώτα χρησιμοποιήσει τη συνάρτηση md5() στο

συνθηματικό που υπέβαλε ο χρήστης.

if (isset ($_POST)){
$con = mysqli_connect("localhost", "root", "", "askiseis");

if (!$con) {
die("Could not connect: ". mysql_error());

}
$password = mysqli_real_escape_string($con, $_POST["pass"]);
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$password = md5($password);

Η χρήση της συνάρτησης md5()είναι απαραίτητη γιατί τα συνθηματικά των χρηστών που

είναι αποθηκευμένα στη βάση δεδομένων είναι κρυπτογραφημένα και πρέπει να

μετατρέψουμε τα δεδομένα που εισήγαγε ο χρήστης στην φόρμα στην ίδια μορφή

προκειμένου να υπάρξει σύγκριση και εξακρίβωση της ορθότητας των στοιχείων. Το MD5

είναι ένας τύπος αλγορίθμου ο οποίος είναι γνωστός ως αλγόριθμος κρυπτογραφικού

κατακερματισμού και παράγει μια τιμή κατακερματισμού σε δεκαεξαδική μορφή.

Ακολουθεί μία σειρά προετοιμασμένων δηλώσεων (Prepared Statements). Μια

προετοιμασμένη δήλωση είναι μια λειτουργία που χρησιμοποιείται για την εκτέλεση των

ίδιων (ή παρόμοιων) δηλώσεων SQL επανειλημμένα με υψηλή απόδοση. Η πρώτη και η

δεύτερη δήλωση δημιουργούν το ερώτημα που θα στείλουμε στη βάση δεδομένων, στο οποίο

ζητούμε το συνθηματικό και την τιμή που είναι αποθηκευμένη στο πεδίο isAdmin του πίνακα

teachers, για τον χρήστη με το όνομα που είναι αποθηκευμένο στη μεταβλητή

$_POST['user'], το οποίο είναι αυτό που συμπλήρωσε ο χρήστης στη φόρμα εισόδου. Οι

επόμενες δηλώσεις εκτελούν το ερώτημα και αποθηκεύουν τις τιμές στις μεταβλητές $pass

και $isAdmin αντίστοιχα, οι οποίες θα χρησιμοποιηθούν αργότερα. Τέλος διακόπτεται η

σύνδεση στη βάση δεδομένων αφού ανακτήσαμε όλα τα στοιχεία που απαιτήθηκαν.

$stmt=$con->prepare("SELECT password, isAdmin FROM teachers WHERE
username=?");
$stmt->bind_param("s", $_POST['user']);
$stmt->execute();
$stmt->bind_result($pass, $isAdmin);
$stmt->fetch();
$stmt->close();
mysqli_close($con);

Aρχικοποιούμε τη μεταβλητή $wrongpass που συναντήσαμε στο αρχείο index.php στην

τιμή «false» καθώς θα τη χρησιμοποιήσουμε στην περίπτωση που τα στοιχεία που

χρησιμοποίησε ο χρήστης δεν είναι σωστά. Συνεχίζουμε τη συνεδρία που ξεκινήσαμε όταν

επισκεφτήκαμε τη σελίδα index.php, με τη συνάρτηση session_start() και συγκρίνουμε το

συνθηματικό που συμπλήρωσε ο χρήστης στη φόρμα ($password) με το συνθηματικό που

ανακτήσαμε από τη βάση δεδομένων ($pass). Αν είναι τα ίδια, αποθηκεύουμε στις

μεταβλητές συνεδρίας $_SESSION['user'] και $_SESSION['admin'] το όνομα του χρήστη και

την τιμή του isadmin η οποία δηλώνει αν ο χρήστης είναι διαχειριστής ή απλός χρήστης. Αν ο
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χρήστης είναι απλός χρήστης, εκτελείται η εντολή header('Location:panel.php') που στέλνει

το χρήστη στη σελίδα panel.php. Σε άλλη περίπτωση, ο χρήστης έχει δικαιώματα διαχειριστή

και κατευθύνεται στη σελίδα admin.php.

$wrongpass=false;
session_start();
if(isset($pass) && $password==$pass){

$_SESSION['user']=$_POST['user'];
$_SESSION['admin']=$isAdmin;

if(($_SESSION['admin']==0)){ //redirect to student's page
header('Location:panel.php');
exit();

}
else{ //else redirect to admin's page

header('Location:admin.php');
exit();

}

Στην περίπτωση που τα δύο συνθηματικά δεν είναι τα ίδια, το τμήμα else της δήλωσης if

ενεργοποιείται, η τιμή της μεταβλητής $wrongpass αλλάζει σε true και αποθηκεύεται στη

παγκόσμια μεταβλητή $_SESSION['wrongpass']. Τέλος, ο χρήστης οδηγείται στη σελίδα

index.php όπου, όπως είδαμε στην προηγούμενη ενότητα, θα εμφανίσει ένα μήνυμα που

ενημερώνει τον χρήστη για την αποτυχημένη απόπειρα σύνδεσης.

else{
$wrongpass=true;
$_SESSION['wrongpass'] = $wrongpass;

header('Location:index.php');
}

Το αρχείο login-student.php είναι ακριβώς το ίδιο με το login.php καθώς εκτελεί ακριβώς

την ίδια λειτουργία – σύγκριση στοιχείων που εισάγει ο χρήστης για να συνδεθεί στην

εφαρμογή – με την μοναδική διαφορά ότι τα δεδομένα που ανακτά από την βάση δεδομένων

προέρχονται από τον πίνακα students αντί από τον πίνακα teachers αφού μέσω αυτού

συνδέονται οι μαθητές.
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4.3 Το αρχείο panel.php

Η σελίδα panel.php είναι μία μεταβατική σελίδα. Σκοπός της είναι να ενημερώσει το

χρήστη ότι πρόκειται να μεταβεί στις σελίδες των ασκήσεων και του προσφέρει μία τελευταία

ευκαιρία να επιστρέψει στην Αρχική σελίδα από όπου μπορεί να αποσυνδεθεί και να

διακόψει τη συνεδρία.

Στην αρχή της σελίδας ένα php script ελέγχει αν έχει οριστεί τιμή στην παγκόσμια

μεταβλητή $_SESSION['user']. Αν δεν έχει οριστεί, σημαίνει ότι ο χρήστης δεν είναι

συνδεδεμένος και τον κατευθύνει στη σελίδα index.php από όπου μπορεί να συνδεθεί.

<?php
session_start();
if(!isset($_SESSION['user'])){

header('Location:index.php');
exit();

}
?>

Στο html τμήμα του κώδικα παρατηρούμε ότι χρησιμοποιούμε και πάλι τους συνδέσμους

Bootstrap που μας επιτρέπουν να κάνουμε χρήση στην σελίδα μας των έτοιμων

μορφοποιήσεων που προσφέρει. Ακολουθούν επιπλέον ρυθμίσεις για τη μορφή/στυλ των

παραθύρων που δείχνουμε στην σελίδα με τη χρήση στοιχείων τύπου ccs. Το κύριο σώμα της

σελίδας καταλαμβάνει ο ακόλουθος κώδικας που εμφανίζει την επικεφαλίδα της σελίδας

(Ασκήσεις) στα αριστερά και τρεις συνδέσμους στα δεξιά (εικόνα 4.3). Ο πρώτος σύνδεσμος

που ονομάζεται «Αρχική Σελίδα» επιτρέπει στο χρήστη να επιστρέψει στη σελίδα index.php.

Ο δεύτερος, με την ονομασία «Κεντρικό Μενού», εμφανίζεται μόνο αν ο χρήστης είναι

διαχειριστής και του επιτρέπει να μεταβεί στη σελίδα admin.php, όπου βρίσκεται το κεντρικό

μενού των επιλογών που έχει για τη διαχείριση των χρηστών και την προβολή των

βαθμολογιών. Αυτό το καταφέρνουμε με τον έλεγχο της μεταβλητής $_SESSION['admin']

στην οποία έχει δοθεί η κατάλληλη τιμή στα αρχεία login.php και login-student.php κατά τη

σύνδεση του χρήστη. Ο τρίτος σύνδεσμος που ονομάζεται «Αποσύνδεση» οδηγεί στο αρχείο

logout.php το οποίο χρησιμοποιείται για τον τερματισμό της συνεδρίας και την αποσύνδεση

του χρήστη.
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<div class="container-fluid dm-bgnav">
<div class="navbar-header">

<a class="navbar-brand">Ασκήσεις</a>
</div>

<div class="collapse navbar-collapse">
<ul class="nav navbar-nav navbar-right">

<li><a href="index.php">Αρχική Σελίδα </a>
</ul>

<ul class="nav navbar-nav navbar-right">
<?php if($_SESSION['admin']==1) { ?>

<li><a href="admin.php">Κεντρικό
Μενού</a></button></li>

<?php } ?>
</ul>

<ul class="nav navbar-nav navbar-right">
<li><a href="logout.php">Αποσύνδεση</a></li>

</ul>
</div>

</div>

Ο κώδικας τελειώνει με την προβολή της εικόνας του πίνακα που χρησιμοποιείται ως

εικόνα παρασκηνίου στις ασκήσεις και την προβολή ενός κουμπιού με όνομα «Πάμε στις

ασκήσεις!» που οδηγεί στη σελίδα της πρώτης άσκησης askisi1_intro.php.

<div class="col-lg-12">
<img src="images/board-back.png" alt="black-board" style="width:100%;">
<a role="button" href="askisi1_intro.php" class="qcentered  btn btn-primary"

><h2>Πάμε στις ασκήσεις!</h2></a>
</div>
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Εικ. 4.3 Η σελίδα panel.php όπως εμφανίζεται σε ένα διαχειριστή

4.4 Το αρχείο admin.php

Το αρχείο admin.php είναι το μεγαλύτερο και το πιο σημαντικό για το διαχειριστή γιατί

του δίνει τη δυνατότητα να προβάλει στην οθόνη στοιχεία για τους χρήστες και να

επεξεργαστεί αυτά τα στοιχεία. Στην αρχή του αρχείου, ένα php script ελέγχει αν ο χρήστης

έχει συνδεθεί και αν έχει δικαιώματα διαχειριστή χρησιμοποιώντας στον έλεγχο τη

μεταβλητή $_SESSION['admin']. Αν ο χρήστης δεν είναι διαχειριστής, τον κατευθύνει στη

αρχική σελίδα index.php.

<?php
session_start();
if($_SESSION['admin']!=1){

header('Location:index.php');
exit();

}
?>
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Εικ. 4.4 Κεντρικό μενού διαχειριστή

Στο σώμα του html τμήματος του κώδικα αρχίζουμε με την προβολή της επικεφαλίδας

της σελίδας (Κεντρικό Μενού) στα αριστερά και του συνδέσμου που ονομάζεται

«Αποσύνδεση» και χρησιμοποιείται για την αποσύνδεση του χρήστη, όπως είδαμε και στο

αρχείο panel.php. Η επόμενη ενότητα (στοιχείο div της html) του κώδικα χρησιμοποιείται για

την προβολή της εικόνας παρασκηνίου που έχουμε επιλέξει, και ακολουθείται από την

προβολή 5 κουμπιών που είναι ταξινομημένα σε δύο σειρές (εικόνα 4.4). Το πρώτο κουμπί

φέρει την ονομασία «Προβολή Μαθητών» και χρησιμοποιείται από τον διαχειριστή για να

προβάλει στην οθόνη όλους τους χρήστες που είναι εγγεγραμμένοι στον πίνακα students της

βάσης δεδομένων. Όταν πατηθεί από τον χρήστη, εμφανίζει ένα αναδυόμενο παράθυρο

(εικόνα 4.5) στην οποία προσφέρονται 2 επιλογές ταξινόμησης των χρηστών. Η πρώτη αφορά

την αύξουσα ή φθίνουσα σειρά με την οποία θα προβληθούν τα αποτελέσματα, και η δεύτερη

επιλογή αφορά το πεδίο στο οποίο θα εφαρμοστεί η αύξουσα ή φθίνουσα σειρά, π.χ. αν

επιλέξουμε η ταξινόμηση να γίνει με βάση το όνομα των χρηστών και με αύξουσα σειρά,

στον πίνακα των αποτελεσμάτων που θα προβληθεί, θα προηγούνται οι χρήστες των οποίων
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το όνομα αρχίζει από «Α», μετά «Β», κτλ. Αν αντίθετα επιλεγεί φθίνουσα σειρά και η

Βαθμολογία ως το πεδίο με βάση το οποίο θα γίνει η ταξινόμηση, τότε στον πίνακα των

αποτελεσμάτων θα προηγούνται οι χρήστες με την μεγαλύτερη βαθμολογία. Τα διαθέσιμα

πεδία είναι τα: Όνομα, Ηλικία, Φύλο, Tάξη και Βαθμολογία.

Εικ. 4.5 Επιλογές ταξινόμησης για την προβολή της λίστας των μαθητών

Η επιλογή μας για την αύξουσα/φθίνουσα σειρά, αποθηκεύεται στη μεταβλητή sort της

φόρμας, ενώ το επιλεγμένο πεδίο αποθηκεύεται στη μεταβλητή orderBy. Μόλις ο χρήστης

πατήσει το πλήκτρο «Προβολή» της φόρμας, οι δύο μεταβλητές στέλνονται στο αρχείο

viewstudents.php, το οποίο αναλαμβάνει να παρουσιάσει τις ταξινομημένες πληροφορίες.

<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg" data-toggle="modal" data-
target="#studentsmodal">Προβολή Μαθητών</button>

<div class=" text-left modal-body">
<form action="viewstudents.php" method="POST">

<div class="form-group ">
<label for="sort">Προβολή κατά</label>
<input type="radio" id="sort" name="sort" value="ASC" checked >

Αύξουσα
<input type="radio" id="sort" name="sort" value="DESC" > Φθίνουσα
<br>
<label for="sort">Πεδίο</label>
<select name="orderBy">

<option value="username">Όνομα</option>
<option value="age">Ηλικία</option>
<option value="gender">Φύλο</option>
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<option value="class">Tάξη</option>
<option value="grades">Βαθμολογία</option>

</select>
<br>

</div>
<button type="submit" class="btn btn-default">Προβολή</button>

</form>
</div>

Η επόμενη ενότητα του κώδικα αφορά το κουμπί με όνομα «Προβολή Βαθμολογιών»

εμφανίζει όλες τις πληροφορίες που είναι αποθηκευμένες στον πίνακα sessions της βάσης

δεδομένων. Όπως και με το προηγούμενο κουμπί, ο χρήστης καλείται να επιλέξει το πεδίο

και τη σειρά (Αύξουσα / Φθίνουσα) με την οποία θα παρουσιαστούν τα αποτελέσματα. Σε

αυτή τη φόρμα τα διαθέσιμα πεδία  είναι τα: Όνομα, Ηλικία, Φύλο, Tάξη, Ημερομηνία και

Βαθμολογία. Με την υποβολή της φόρμας, οι επιλογές του χρήστη στέλνονται στο αρχείο

results.php, το οποίο αναλαμβάνει να παρουσιάσει τις ταξινομημένες πληροφορίες. Αν και τα

αποτελέσματα που προβάλουν τα δύο κουμπιά είναι παρόμοια, το πρώτο προσφέρει μία

συνολική εικόνα για κάθε μαθητή, ενώ το δεύτερο παρουσιάζει όλες τις συνεδρίες όλων των

μαθητών, οπότε αν οι μαθητές κληθούν να εξεταστούν στις ασκήσεις περισσότερες από μία

φορά, αυτό προσφέρει την δυνατότητα να δει ο δάσκαλος την πρόοδο του κάθε μαθητή,

συγκρίνοντας τις βαθμολογίες όλων των συνεδριών για κάθε μαθητή. Επιπλέον, η επιλογή

Προβολή Μαθητών προσφέρει τη δυνατότητα στον δάσκαλο να διαγράψει μαθητές από τον

πίνακα students ή να αλλάξει τα στοιχεία κάθε μαθητή, όπως την τάξη και την ηλικία.

<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg" data-toggle="modal" data-
target="#scoresmodal">Προβολή Βαθμολογιών </button>

<div class=" text-left modal-body">
<form action="results.php" method="POST">

<div class="form-group ">
<label for="sort">Προβολή κατά</label>
<input type="radio" id="sort" name="sort" value="ASC" checked >

Αύξουσα
<input type="radio" id="sort" name="sort" value="DESC" > Φθίνουσα
<br>
<label for="sort">Πεδίο</label>
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<select name="orderBy">
<option value="username">Όνομα</option>
<option value="age">Ηλικία</option>
<option value="gender">Φύλο</option>
<option value="class">Tάξη</option>
<option value="date">Ημερομηνία</option>
<option value="score">Βαθμολογία</option>

</select>
<br>

</div>
<button type="submit" class="btn btn-default">Προβολή</button>

</form>
</div>

Το τρίτο κουμπί στη σελίδα φέρει την ονομασία «Έναρξη Ασκήσεων» και επιτρέπει

στον διαχειριστή να μεταφερθεί στη σελίδα panel.php και από εκεί να συνεχίσει στην πρώτη

άσκηση. Αν και η βαθμολογία των διαχειριστών στις ασκήσεις δεν αποθηκεύεται στη βάση

δεδομένων, είναι σημαντικό ο διαχειριστής να έχει εύκολη πρόσβαση στις σελίδες των

ασκήσεων για να εξακριβώνει ότι η παρουσίαση των ασκήσεων είναι η επιθυμητή και ότι δεν

υπάρχουν σφάλματα στα κείμενα και στον τρόπο παρουσίασης των ερωτήσεων.

<a role="button" href="panel.php" class="btn btn-primary btn-lg">Έναρξη Ασκήσεων</a>

Το τέταρτο κουμπί (Εισαγωγή νέου μαθητή) επιτρέπει στο διαχειριστή να καταχωρήσει

ένα νέο χρήστη στον πίνακα students. Επιλέγοντας αυτή την επιλογή, όπως και με τα άλλα

κουμπιά, θα εμφανιστεί μία φόρμα στην οποία ο διαχειριστής πρέπει να συμπληρώσει τα

πεδία με τα στοιχεία του μαθητή. (εικόνα 4.6) Τα στοιχεία που καλείται να εισάγει στη φόρμα

ο διαχειριστής είναι το όνομα, το συνθηματικό με το οποίο θα συνδέεται στην εφαρμογή, η

ηλικία, το φύλο και η τάξη στην οποία βρίσκεται ο χρήστης. Οι πληροφορίες αυτές

αποθηκεύονται στις μεταβλητές που αποθηκεύεται στη μεταβλητή username που

αποθηκεύεται στις μεταβλητές username, password, age, gender και class αντίστοιχα. Το

πεδίο στο οποίο συμπληρώνεται η ηλικία είναι τύπου «number» το οποίο σημαίνει ότι ο

χρήστης πρέπει απαραίτητα να συμπληρώσει έναν αριθμό και όχι άλλα σύμβολα. Στο ίδιο

πεδίο παρατηρούμε ότι εμφανίζονται στη δεξιά πλευρά δύο μικρά πλήκτρα τα οποία μπορεί

να χρησιμοποιήσει ο διαχειριστής για να επιλέξει τον κατάλληλο αριθμό χωρίς να χρειάζεται

να τον πληκτρολογήσει. Επειδή οι χρήστες είναι μαθητές του Δημοτικού, επιλέχθηκε ως
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κατώτερη τιμή για την ηλικία ο αριθμός 4. Το πεδίο για το φύλο προσφέρει 2 επιλογές

(Αγόρι/ Κορίτσι), ενώ το πεδίο της τάξης προσφέρει 4 επιλογές (Γ’, Δ’, Ε’, ΣΤ’) επειδή αυτές

μόνο αναγράφονταν στα χαρακτηριστικά που έπρεπε να έχει η εφαρμογή. Τα συμπληρωμένα

στοιχεία στέλνονται στο αρχείο record-student.php, το οποίο αναλαμβάνει να καταχωρήσει το

νέο.

<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg" data-toggle="modal" data-
target="#modalInsert">Εισαγωγή Νέου Μαθητή</button>

<form action="record-student.php" method="POST">
<div class="form-group ">

<label for="inputStudent">Username</label>
<input type="text" class="form-control" id="inputStudent" name="username"

placeholder=" Όνομα " required>
<br>
<label for="inputPass">Password</label>
<input type="password" class="form-control" id="inputPass" name="password"

placeholder=" Συνθηματικό " required>
<br>
<label for="inputAge">Ηλικία</label>
<input type="number" min="4" step="any" class="form-control" id="inputAge"

name="age" required>
<br>
<label for="inputGender">Φύλο</label>
<select id="inputGender" name="gender" class="form-control" >

<option  value="Αγόρι" >Αγόρι</option>
<option  value="Κορίτσι" >Κορίτσι</option>

</select>
<br>
<label for="inputClass">Τάξη</label>
<select id="inputClass" name="class" class="form-control" >

<option  value="Γ" >Γ' τάξη</option>
<option  value="Δ" >Δ' τάξη</option>
<option  value="Ε" >Ε' τάξη</option>
<option  value="ΣΤ">ΣΤ' τάξη</option>

</select>
<br>

</div>
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<button type="submit" class="btn btn-default">Εισαγωγή</button>
</form>

Εικ. 4.6 Φόρμα δημιουργίας νέου χρήστη/μαθητή

Το τελευταίο κουμπί (Εισαγωγή Νέου Δασκάλου) δίνει τη δυνατότητα στον διαχειριστή

να δημιουργήσει επιπλέον χρήστες που έχουν δικαιώματα διαχειριστή. Είναι μία δυνατότητα

που δεν αναμένεται να χρησιμοποιηθεί συχνά, αλλά κρίθηκε σκόπιμο να προστεθεί στην

εφαρμογή για την περίπτωση που ο διαχειριστής θέλει να επιτρέψει και σε άλλους πρόσβαση

στην εφαρμογή χωρίς να χρησιμοποιηθούν τα προσωπικά του στοιχεία. Η φόρμα που

εμφανίζεται (εικόνα 4.7) περιέχει 3 πεδία στα οποία στα οποία πρέπει να εισαχθούν τα

στοιχεία του νέου χρήστη.
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Εικ. 4.7 Φόρμα δημιουργίας νέου χρήστη-διαχειριστή

Όλα τα πεδία είναι τύπου text που σημαίνει ότι δέχονται ως είσοδο συμβολοσειρές. Οι

πληροφορίες που εισάγονται στα τρία πεδία είναι το όνομα, το συνθηματικό και το

Ονοματεπώνυμο του διαχειριστή, αν και το τελευταίο δεν είναι απαραίτητο να συμπληρωθεί

αφού στον κώδικα λείπει η λέξη required στο σημείο που ορίζονται τα χαρακτηριστικά του

πεδίου στη φόρμα, σε αντίθεση με τα πεδία για το όνομα και το συνθηματικό. Μόλις η φόρμα

συμπληρωθεί και ο χρήστης πατήσει το κουμπί «Εισαγωγή», οι πληροφορίες στέλνονται στο

αρχείο register.php που καταχωρεί το νέο χρήστη στον πίνακα teachers στη βάση δεδομένων.

<button type="button" class="btn btn-primary btn-lg" data-toggle="modal" data-
target="#teacherInsert">Εισαγωγή Νέου Διαχειριστή</button>

<form action="register.php" method="POST">
<div class="form-group ">

<label for="inputTeacher">Username</label>
<input type="text" class="form-control" id="inputTeacher"

name="tusername" placeholder="Όνομα" required>
<br>
<label for="teacherPass">Password</label>
<input type="password" class="form-control" id="teacherPass"
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name="tpassword" placeholder="Κωδικός" required>
<br>
<label for="teacherName">Ονοματεπώνυμο</label>
<input type="text" class="form-control" id="teacherName" name="tName"

placeholder="Ονοματεπώνυμο"><br>
</div>
<button type="submit" class="btn btn-default">Εισαγωγή</button>

</form>

Το κώδικας τελειώνει με δύο php scripts. Το πρώτο ελέγχει αν έχει οριστεί τιμή για τη

μεταβλητή $_SESSION['register']). Αυτό γίνεται στο αρχείο register.php που θα εξετάσουμε

σε επόμενη ενότητα. Αν έχει οριστεί τιμή, προβάλει το μήνυμα «Επιτυχής εισαγωγή νέου

καθηγητή!» κάτω από τα 5 κουμπιά. Ομοίως, το δεύτερο script κάνει τον ίδιο έλεγχο για τη

μεταβλητή $_SESSION['sregister']) και αν έχει οριστεί τιμή προβάλει το μήνυμα «Επιτυχής

εισαγωγή νέου μαθητή!».

<div class="row text-center">
<?php if(isset($_SESSION['register'])) : ?>

<div class="row">
<div class="alert alert-success">
<strong>Επιτυχής εισαγωγή νέου καθηγητή!</strong>
</div>

</div>
<?php endif; ?>

</div>

<div class="row text-center">
<?php if(isset($_SESSION['sregister'])) : ?>

<div class="row">
<div class="alert alert-success">
<strong>Επιτυχής εισαγωγή νέου μαθητή!</strong>
</div>

</div>
<?php endif; ?>

</div>
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4.5 Τα αρχεία register.php και record-student.php

Το αρχείο register.php είναι ο παραλήπτης των στοιχείων που συμπληρώνονται στη

φόρμα δημιουργίας νέου διαχειριστή στη σελίδα admin.php. Ελέγχει τη διαθεσιμότητα του

ονόματος χρήστη και αν αυτό δεν υπάρχει στη ΒΔ, αναλαμβάνει να καταχωρήσει το νέο

χρήστη στον πίνακα teachers. Το πρώτο που ελέγχει ο κώδικας είναι αν ο χρήστης που είναι

συνδεδεμένος είναι διαχειριστής. Αν δεν είναι, τον κατευθύνει στην αρχική σελίδα index.php.

if($_SESSION['admin']!=1){
header('Location:index.php');
exit();

}

Αν ο χρήστης είναι διαχειριστής, και έχει λάβει δεδομένα από τη φόρμα του αρχείου

admin.php, δημιουργεί μία σύνδεση στο διακομιστή MySQL και συνδέεται στη βάση

δεδομένων askiseis. Αν η σύνδεση δεν είναι δυνατή, εμφανίζει ένα μήνυμα λάθους. Η εντολή

mysqli_set_charset() ορίζει το σετ χαρακτήρων που θα χρησιμοποιηθεί. Επιλέγουμε utf8

ώστε να μην αντιμετωπίσουμε προβλήματα με τη χρήση Ελληνικών χαρακτήρων.

Αποθηκεύουμε το όνομα χρήστη που συμπληρώθηκε στη φόρμα στη σελίδα admin.php στη

μεταβλητή $thisUser και αρχικοποιούμε τη μεταβλητή $nameTaken στη τιμή false. Ζητούμε

από τη βάση δεδομένων να επιστρέψει όλες τις εγγραφές στον πίνακα teachers και ελέγχουμε

μία-μία τις εγγραφές για να διαπιστώσουμε αν το όνομα που συμπλήρωσε ο χρήστης στη

φόρμα ($thisUser) είναι ίδιο με κάποιο από τα ονόματα στον πίνακα teachers. Αν το όνομα

υπάρχει ήδη δίνουμε στην μεταβλητή $nameTaken την τιμή true.

if (isset ($_POST)){
$con = mysqli_connect("localhost", "root", "", "askiseis");
if (!$con) {

die("Could not connect: ". mysql_error());
}
mysqli_set_charset($con,"utf8"); //gives me utf-8 charset for greek names/text

$thisUser=$_POST['tusername'];
$nameTaken = false;

$query = "SELECT * FROM teachers";
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$result = mysqli_query($con,$query) or die(mysql_error());

while($row = mysqli_fetch_array($result)){
if($row['username'] == $thisUser){

$nameTaken = true;
}

}

Αφού τελειώσει ο έλεγχος όλων των εγγραφών του πίνακα teachers, εάν η μεταβλητή

$nameTaken έχει τιμή true, θα εμφανίσει το μήνυμα «Το όνομα αυτό υπάρχει ήδη! Αδυναμία

καταχώρησης!» επειδή το όνομα που συμπληρώθηκε στη φόρμα χρησιμοποιείται ήδη από

άλλο χρήστη που είναι καταχωρημένος. Διαφορετικά, η μεταβλητή $nameTaken έχει τιμή

false που σημαίνει ότι το όνομα είναι διαθέσιμο. Αφού μετατρέψουμε το συνθηματικό που

συμπληρώθηκε στη φόρμα σε κρυπτογραφημένη μορφή με τη χρήση της συνάρτησης md5()

που συναντήσαμε και στα αρχεία login.php και login-student.php, οι τιμές των μεταβλητών

$_POST['tusername'], $password και $_POST['tName'] αποθηκεύονται στα πεδία username,

password και fullName του πίνακα teachers. Εάν το αποτέλεσμα που  επιστρέψει η εντολή

affected_rows είναι μεγαλύτερο του μηδενός, σημαίνει ότι η καταχώρηση ήταν επιτυχημένη

και αναθέτουμε την τιμή true στη μεταβλητή $_SESSION['register']. Τέλος, ανοίγουμε πάλι

τη σελίδα admin.php όπου το script στο τέλος του αρχείου θα ελέγξει την τιμή της

μεταβλητής $_SESSION['register'] και θα προβάλει το μήνυμα «Επιτυχής εισαγωγή νέου

καθηγητή!».

if($nameTaken){
echo 'Το όνομα αυτό υπάρχει ήδη! Αδυναμία καταχώρησης!';

}
else{

$password = mysqli_real_escape_string($con, $_POST["tpassword"]);
$password = md5($password);
$stmt=$con->prepare("INSERT INTO `teachers`(`username`, `password`,

`fullName`) VALUES (?,?,?)");
$stmt->bind_param("sss", $_POST['tusername'],$password,$_POST['tName']);
$stmt->execute();
if($stmt->affected_rows>0){

$stmt->close();
mysqli_close($con);
$_SESSION['register']= true;
header('Location: admin.php');
exit();

}
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}

Το αρχείο record-student.php είναι ακριβώς το ίδιο με το αρχείο register.php, με τη μόνη

διαφορά ότι ελέγχει τα ονόματα στον πίνακα students αντί του πίνακα teachers για να βρει αν

το όνομα που έχει δοθεί χρησιμοποιείται από κάποιον ήδη καταγεγραμμένο χρήστη. Για το

λόγο αυτό, δε θα επαναλάβουμε την περιγραφή του κώδικα αυτού του αρχείου.

4.6 Τα αρχεία viewstudents.php και results.php

Το αρχείο viewstudents.php είναι υπεύθυνο για την προβολή όλων των πληροφοριών

των μαθητών όταν ο διαχειριστής επιλέξει «Προβολή Μαθητών» από το κεντρικό μενού.

Αρχικά ελέγχει αν ο συνδεδεμένος χρήστης είναι διαχειριστής. Αν δεν είναι, τον κατευθύνει

στην σελίδα index.php. Διαφορετικά, δημιουργεί μία σύνδεση με τον διακομιστή MySQL και

τη βάση δεδομένων askiseis. Αφού εξακριβώσει ότι έχει λάβει σωστά τις επιλογές του χρήστη

μέσω της φόρμας που συμπλήρωσε ο διαχειριστής στη σελίδα admin.php, ζητάει από τη βάση

δεδομένων να επιστρέψει όλα τα δεδομένα του πίνακα students σε μία διάταξη που είναι

σύμφωνη με τις επιλογές του χρήστη (Αύξουσα/Φθίνουσα σειρά και Πεδίο).

if($_SESSION['admin']!=1){
header('Location:index.php');
exit();

}
$conn = mysqli_connect("localhost", "root", "", "askiseis") or die(mysql_error());
mysqli_set_charset($conn,"utf8"); //gives me utf-8 charset for greek names/text

if ($_POST) {
if ($_POST && $_POST['orderBy'] && $_POST['sort']) {

$order=$_POST['orderBy'];
$sort=$_POST['sort'];

}

$query = "SELECT * FROM students ORDER BY ".$order." ".$sort;
$get_student = mysqli_query($conn,$query);

Αν ο αριθμός των εγγραφών που επιστρέψει η βάση είναι μεγαλύτερος του μηδενός,

δημιουργεί ένα πίνακα (table) με έξι στήλες και προβάλει τις επικεφαλίδες των στηλών

(Όνομα, Ηλικία, Φύλο, Tάξη, Βαθμολογία και Επεξεργασία) στην πρώτη σειρά. Με τη χρήση

του τελεστή <tr> ορίζουμε ποιες πληροφορίες θα εμφανιστούν σε κάθε σειρά του πίνακα.

Στις ιδιότητες του πίνακα επιλέγουμε «table table-striped» που έχει ως αποτέλεσμα οι
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γραμμές του πίνακα να έχουν εναλλάξ διαφορετικό χρώμα ώστε να είναι πιο εύκολο να

διακρίνουμε τις πληροφορίες που ανήκουν σε κάθε εγγραφή. Κάθε σειρά δεδομένων που

λαμβάνουμε από τη βάση δεδομένων αντιστοιχεί σε μία εγγραφή στον πίνακα students, που

με τη σειρά της αντιστοιχεί στις πληροφορίες κάθε εγγεγραμμένου μαθητή. Αποθηκεύουμε

τις πληροφορίες των πεδίων κάθε σειράς στις μεταβλητές $id, $nickname, $age, $gender,

$class, $grades. Επιπλέον, δημιουργούμε μία μεταβλητή $modal στην οποία αναθέτουμε τη

λειτουργία της διαγραφής μίας εγγραφής. Χρησιμοποιώντας τον τελεστή συνένωσης ”.=”

μπορούμε να συνεχίσουμε την ορισμό της δομής του πίνακα $display_block και να

προβάλουμε τα δεδομένα κάθε εγγραφής ως μία ξεχωριστή γραμμή του πίνακα. Στην

τελευταία στήλη κάθε σειράς του πίνακα, που αντιστοιχεί στη στήλη με την επικεφαλίδα

«Επεξεργασία», προσθέτουμε δύο κουμπιά. Το πρώτο έχει την ονομασία «Διαγραφή μαθητή»

και επιτρέπει τη διαγραφή μίας εγγραφής του πίνακα students της βάσης δεδομένων. Όταν ο

διαχειριστής πατήσει το κουμπί, εμφανίζεται ένα αναδυόμενο παράθυρο που ζητάει από τον

χρήστη να επιβεβαιώσει την επιλογή του πατώντας το κουμπί «Επιβεβαίωση Διαγραφής» που

εμφανίζεται στο παράθυρο. Εάν η διαγραφή επιβεβαιωθεί από το διαχειριστή, αποστέλλεται

στο αρχείο delete-student.php ο κωδικός (id) του συγκεκριμένου μαθητή που είναι

αποθηκευμένο στη μεταβλητή $id και η ενέργεια που απαιτείται (διαγραφή) μέσω της

δήλωσης action=remove. Το δεύτερο κουμπί έχει την ονομασία «Διόρθωση στοιχείων» και

όταν πατηθεί, στέλνει το id του μαθητή στο αρχείο edit-student.php το οποίο επιτρέπει

μεταβολή των στοιχείων του μαθητή.

if (mysqli_num_rows($get_student) > 0){
$display_block="<table class=\"table table-striped\"> <tbody>

<tr><th>Όνομα</th>
<th style=\"text-align:center\">Ηλικία</th>
<th style=\"text-align:center\">Φύλο</th>
<th style=\"text-align:center\">Τάξη</th>
<th style=\"text-align:center\">Βαθμολογία</th>
<th style=\"text-align:center\">Επεξεργασία</th></tr> ";

while($row = mysqli_fetch_assoc($get_student)){
$id =$row['id'];
$nickname =$row['username'];
$age =$row['age'];
$gender =$row['gender'];
$class =$row['class'];
$grades =$row['grades'];

$modal ='deletestudentmodal'.$row['id'];
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$display_block .= "<tr> <td>$nickname</td>
<td style=\"text-align:center\">$age</td>
<td style=\"text-align:center\">$gender</td>
<td style=\"text-align:center\">$class</td>
<td style=\"text-align:center\">$grades</td> ";

$display_block .="<td style=\"text-align:center\"> <button type=\"button\" class=\"btn btn-
danger\" data-toggle=\"modal\" data-target=\"#$modal\">Διαγραφή μαθητή</button>

<div class=\"modal fade\" id=\"$modal\" tabindex=\"-1\" role=\"dialog\" aria-
labelledby=\"$modal\">

<div class=\"modal-dialog\" role=\"document\">
<div class=\"modal-content\">

<div class=\"modal-header\">
<button type=\"button\" class=\"close\" data-dismiss=\"modal\" aria-

label=\"Close\"><span aria-hidden=\"true\">&times;</span></button>
<h4 class=\"text-left modal-title\" id=\"$modal\">Επιβεβαίωση

Διαγραφής</h4>
</div>
<div class=\" text-center modal-body\">Είστε σίγουρος/η για τη

διαγραφή;<br><br><a href=\"delete-student.php?action=remove&id=$id\" class=\"btn btn-
danger\">Διαγραφή</a>

</div>
</div>

</div>
</div>
<a href=\"edit-student.php?student_id=$id\" class=\"btn btn-primary\">Διόρθωση

στοιχείων</a>
</td> </tr>";

}
}

Στο html τμήμα του αρχείου viewstudents.php περιέχονται οι σύνδεσμοι στα αρχεία

admin.php και logout.php τους οποίους έχουμε ήδη δει σε αρκετές σελίδες, οπότε δε θα

επαναλάβουμε την περιγραφή της λειτουργίας τους εδώ. Το μοναδικό καινούριο στοιχείο

στον κώδικα είναι το php script που καθορίζει σε ποιο σημείο της σελίδας θα εμφανιστεί ο

πίνακας που δημιουργήσαμε για την προβολή των χρηστών. Αυτό επιτυγχάνεται με τη χρήση

της εντολής echo "$display_block" που προβάλει τον πίνακα αποτελεσμάτων, τη μορφή του

οποίου καθορίσαμε με τον κώδικα που περιγράψαμε στις παραγράφους που προηγήθηκαν.

<div class= "row">
<div class="col-md-12">

<?php echo "$display_block"; ?>
</div>

</div>
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Εικόνα 4.8 Προβολή όλων των εγγεγραμμένων μαθητών με χρήση του κουμπιού
«Προβολή μαθητών από το κεντρικό μενού διαχειριστή.

Το αρχείο results.php είναι αυτό που προβάλει τις βαθμολογίες των χρηστών από όλες

τις συνεδρίες (εικόνα 4.9). Ο κώδικας του αρχείου results.php αρχίζει με το ίδιο τρόπο όπως

και στο αρχείο viewstudents.php, με έλεγχο για τα δικαιώματα χρήστη, σύνδεση στο

διακομιστή MySQL και ανάκτηση από τη βάση δεδομένων όλων των εγγραφών του πίνακα

students σε μία διάταξη που είναι σύμφωνη με τις επιλογές του χρήστη στη φόρμα που

συμπλήρωσε στη σελίδα admin.php. Στη συνέχεια, όμοια με το αρχείο viewstudents.php,

δημιουργεί ένα πίνακα με 6 πεδία και προβάλει τις επικεφαλίδες των στηλών (Όνομα,

Βαθμολογία, Ημερομηνία, Ηλικία, Φύλο και Τάξη) στην πρώτη σειρά. Συνεχίζει,

προσθέτοντας μία σειρά στον πίνακα για κάθε εγγραφή του πίνακα sessions της βάσης
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δεδομένων. Το html τμήμα του αρχείου είναι πρακτικά το ίδιο με αυτό του αρχείου

viewstudents.php οπότε δε θα επαναλάβουμε περιγραφή του κώδικά του εδώ

if (mysqli_num_rows($get_results) > 0){
$display_block="<table class=\"table table-striped\">

<tbody> <tr><th>Όνομα</th>
<th style=\"text-align:center\">Βαθμολογία</th>
<th style=\"text-align:center\">Ημερομηνία</th>
<th style=\"text-align:center\">Ηλικία</th>
<th style=\"text-align:center\">Φύλο</th>
<th style=\"text-align:center\">Τάξη</th>  </tr> ";

while($row = mysqli_fetch_assoc($get_results)){
$nickname =$row['username'];
$age =$row['age'];
$gender =$row['gender'];
$class =$row['class'];
$grades =$row['score'];
$date =$row['date'];

$display_block .= "<tr> <td>$nickname</td>
<td style=\"text-align:center\">$grades</td>
<td style=\"text-align:center\">$date</td>
<td style=\"text-align:center\">$age</td>
<td style=\"text-align:center\">$gender</td>
<td style=\"text-align:center\">$class</td>";

Εικόνα 4.9 Εμφάνιση βαθμολογιών για όλες τις καταγεγραμμένες συνεδρίες
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4.7 Το αρχείο delete-student.php

Το αρχείο delete-student.php είναι υπεύθυνο για τη διαγραφή του επιλεγμένου μαθητή

από τον πίνακα students της βάσης δεδομένων. Ο κώδικας ξεκινά όπως έχουμε δει σε σχεδόν

όλα τα αρχεία μέχρι τώρα, με έλεγχο των δικαιωμάτων του χρήστη για να βεβαιωθούμε ότι

μόνο διαχειριστές έχουν πρόσβαση. Θυμόμαστε από τη ενότητα 3.6 ότι όταν ο διαχειριστής

επιβεβαιώσει τη διαγραφή του χρήστη, το αρχείο στέλνει δύο παραμέτρους στο delete-

student.php. Η πρώτη είναι το id του μαθητή, και η δεύτερη είναι μία μεταβλητή action με

τιμή remove. Σε αυτό το σημείο, γίνεται έλεγχος της τιμής της μεταβλητής $_GET['action']

και αν αυτή είναι «remove», αποθηκεύουμε το id του χρήστη προς διαγραφή στη μεταβλητή

$userId. Αφού συνδεθούμε στο διακομιστή MySQL και στη βάση δεδομένων askiseis,

προχωρούμε στη διαγραφή από τον πίνακα students του χρήστη του οποίου το id ισούται με

την τιμή στη μεταβλητή $userId. Αν η διαγραφή επιβεβαιωθεί, προχωρούμε και σε διαγραφή

όλων των συνεδριών στον πίνακα sessions για τις οποίες ήταν υπεύθυνος ο χρήστης που

διαγράψαμε, ώστε να μην εμφανίζονται στο μέλλον στην εφαρμογή μας όταν επιθυμούμε να

προβάλουμε τις συνεδρίες των χρηστών. Όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία, το html τμήμα του

αρχείου προβάλει ένα μήνυμα που ενημερώνει το διαχειριστή ότι η διαγραφή ήταν

επιτυχημένη και δίνει τη δυνατότητα επιστροφής στο κεντρικό μενού με τη χρήση ενός

κουμπιού που εμφανίζεται στο κέντρο της σελίδας (εικόνα 4.10).

if($_GET){
$action = $_GET['action'];
if($action=='remove'){

$userId = $_GET['id'];

$conn = mysqli_connect("localhost", "root", "", "askiseis") or
die(mysql_error());

$query = "DELETE FROM `students` WHERE id=$userId";
$results = mysqli_query($conn,$query);
$jobDone = mysqli_affected_rows($conn);

if(isset($jobDone)){
if($jobDone > 0){

$sql = "DELETE FROM `sessions` WHERE
studentID=$userId";

$result = mysqli_query($conn,$sql);
}

}
mysqli_close($conn);

}
}
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Εικόνα 4.10 Παράθυρο επιβεβαίωσης διαγραφής μαθητή από τη ΒΔ

4.8 Τα αρχεία edit-student.php και edit.php

Το αρχείο edit-student.php είναι υπεύθυνο για τη προβολή της φόρμας μέσω της οποίας ο

διαχειριστής μπορεί να επεξεργαστεί τα στοιχεία του επιλεγμένου μαθητή. Ο διαχειριστής

αποκτά πρόσβαση σε αυτό μέσω του κουμπιού με το όνομα «Διόρθωση στοιχείων» στον

πίνακα προβολής όλων των μαθητών. Μετά τον γνωστό πια έλεγχο στην αρχή του κώδικα για

να βεβαιωθούμε ότι ο χρήστης έχει δικαιώματα διαχειριστή, αποθηκεύουμε τον κωδικό του

μαθητή στη μεταβλητή $studentID και συνδεόμαστε στο διακομιστή MySQL και στη βάση

δεδομένων askiseis. Ζητούμε από τη ΒΔ να επιστρέψει όλες τις εγγραφές από τον πίνακα

students των οποίων το id είναι ίδιο με την τιμή στη μεταβλητή $studentID. Αν η βάση

δεδομένων μας λειτουργεί σωστά, θα πρέπει το ερώτημα αυτό να επιστρέψει μόνο μία

εγγραφή. Αποθηκεύουμε τις τιμές της εγγραφής στις μεταβλητές $username, $age, $sex και

$class.

if($_GET){
$studentID = $_GET['student_id'];

$conn = mysqli_connect("localhost", "root", "", "askiseis") or die(mysql_error());
mysqli_set_charset($conn, "utf8");
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$query = "SELECT * FROM students WHERE id=$studentID";
$students = mysqli_query($conn,$query);

while($row = mysqli_fetch_assoc($students)){
$username = $row['username'];
$age = $row['age'];
$gender = $row['gender'];
$class = $row['class'];

}
$_SESSION['id'] = $studentID;

}

Το php τμήμα του αρχείου εμφανίζει μία φόρμα στην οποία το πεδίο του Ονόματος είναι

προσυμπληρωμένο με τις τιμή της μεταβλητής $username, ώστε να είναι ευκολότερο για το

διαχειριστή να αντιληφθεί ποιον μαθητή αφορά και να αποφασίσει ποια στοιχεία θέλει να

τροποποιήσει. Η φόρμα έχει πολλά κοινά με τη φόρμα που συμπληρώνει ο διαχειριστής όταν

δημιουργεί ένα νέο χρήστη (ενότητα 4.5), οπότε δε θα επαναλάβουμε εδώ την περιγραφή  του

κώδικα που δημιουργεί τη φόρμα. Όταν ο διαχειριστής ολοκληρώσει της είσοδο των νέων

στοιχείων στα πεδία που επιθυμεί, οι τιμές όλων των πεδίων της φόρμας αποστέλλονται στο

αρχείο edit.php.

Όταν το αρχείο edit.php λάβει τα δεδομένα από τη φόρμα, τα αποθηκεύσει στις δικές του

τοπικές μεταβλητές $username, $age, $gender και $class. Αφού συνδεθεί στο διακομιστή

MySQL και στη βάση δεδομένων askiseis, αντικαθιστά τα στοιχεία του χρήστη του οποίου τα

στοιχεία μεταβάλλονται με τα νέα στοιχεία που συμπλήρωσε στη φόρμα ο διαχειριστής.

Τέλος δημιουργούμε την μεταβλητή $editDone στην οποία ανατίθεται τιμή ίση με τις

εγγραφές που μεταβλήθηκαν στον πίνακα students. Αυτή η μεταβλητή χρησιμοποιείται με

τον ίδιο τρόπο που χρησιμοποιήθηκε η μεταβλητή $jobDone στο αρχείο delete-student.php.

Αν η τιμή της είναι μεγαλύτερη του μηδενός, εμφανίζεται ένα μήνυμα που ενημερώνει το

διαχειριστή για την επιτυχημένη απόπειρα μεταβολής των στοιχείων του χρήστη. Αν η τιμή

της μεταβλητής είναι μηδέν, τότε η μεταβολή των στοιχείων ήταν αποτυχημένη και

προβάλλεται το αντίστοιχο μήνυμα.

$result = mysqli_query($conn,”UPDATE students SET username=’$username’ ,age=’$age’
,gender=’$gender’, class=’$class’ WHERE id=’$var’”);

$editDone = mysqli_affected_rows($conn);
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<?php
if(isset($editDone)){

if($editDone > 0){
echo ‘<div class=”alert alert-success text-center”> Επιτυχημένη

μεταβολή στοιχείων!</div>’;
}
else{

echo ‘<div class=”alert alert-danger text-center”> Αποτυχία
μεταβολής στοιχείων.</div>’;

}
?>

4.9 Το αρχείο logout.php

Το logout.php το έχουμε συναντήσει πολλές φορές ως σύνδεσμο σε άλλα αρχεία και η

αποστολή του είναι πολύ απλή, αλλά και πολύ σημαντική ταυτόχρονα. Όταν το php script

στο αρχείο εκτελείται, διαγράφει τις μεταβλητές συνεδρίας $_SESSION[] με την εντολή

$_SESSION=array() και διακόπτει άμεσα τη συνεδρία με την εντολή session_destroy().

Τέλος κατευθύνει το χρήστη στη σελίδα index.php, ώστε να συνδεθεί αν το επιθυμεί ξανά.

<?php
session_start();
$_SESSION=array();
session_destroy(); // Διαγράφει τις μεταβλητές συνεδρίας $_SESSION[]
header(‘Location:index.php’);
exit();

?>

4.10 Το αρχείο styles.css

Το CSS σημαίνει Cascading Style Sheets. Το αρχείο css περιγράφει τον τρόπο εμφάνισης

των στοιχείων HTML σε οθόνη, χαρτί ή σε άλλα μέσα. Σε αυτό υπάρχουν πολλές δηλώσεις

μορφοποίησης του κώδικα που ακολουθεί και περιγράφουν τα χαρακτηριστικά παραθύρων

πολλές μέγεθος και απόσταση από άλλα στοιχεία του πίνακα, χαρακτηριστικά κειμένου

πολλές μέγεθος γραμματοσειράς, στυλ ή τον τρόπο  με τον οποίο στοιχίζονται στην οθόνη.

Καθώς αφορούν στοιχεία πολλές εφαρμογής που εμφανίζονται σε πολλές σελίδες/αρχεία,

προσφέρουν έναν εύκολο τρόπο να τροποποιήσουμε τον τρόπο εμφάνισης πολλών σελίδων,

απλά αλλάζοντας μία τιμή σε αυτό το αρχείο.
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.top-bottom-text{
position: absolute;
width: 100%;
left:0;
text-align: center;
margin: auto;
padding-top:10px;

}

4.11 Παραδείγματα

Σε αυτό το σημείο θα χρησιμοποιήσουμε ένα παράδειγμα για να δείξουμε πως

συνδέονται μεταξύ τους όλα τα αρχεία και για να γίνει πιο εύκολα κατανοητή η λειτουργία

της εφαρμογής. Για το λόγο αυτό θα εξετάσουμε την περίπτωση ενός διαχειριστή που

συνδέεται στην εφαρμογή. Αφού ο χρήστης εισάγει το όνομα χρήστη και το συνθηματικό στα

κατάλληλα πεδία στη σελίδα index.php, τα στοιχεία αυτά θα σταλούν στο αρχείο login.php.

Αν τα στοιχεία είναι σωστά, στη μεταβλητή $_SESSION['admin'] θα αποθηκευτεί η τιμή «1»

που δείχνει ότι ο χρήστης έχει δικαιώματα διαχειριστή. Στη συνέχεια θα ανοίξει η σελίδα

admin.php η οποία περιέχει το κεντρικό μενού του διαχειριστή. Αρχικά, η σελίδα θα ελέγξει

αν ο χρήστης είναι διαχειριστής εξετάζοντας την τιμή που έχει η μεταβλητή

$_SESSION['admin']. Σε αυτήν την περίπτωση, η τιμή είναι πράγματι 1, οπότε η σελίδα

ανοίγει κανονικά. Σε διαφορετική περίπτωση, θα έστελνε το χρήστη στη σελίδα index.php.

Στη σελίδα admin.php, ο διαχειριστής θα επιλέξει «Προβολή μαθητών» και θα ορίσει ότι η

ταξινόμηση θα γίνει με βάση το όνομα των μαθητών και κατά αύξουσα σειρά. Αυτές οι

επιλογές θα σταλούν στο αρχείο viewstudents.php το οποίο θα προβάλει όλους τους χρήστες,

αρχίζοντας με αυτούς των οποίων το όνομα αρχίζει από «Α». Εάν η διαχειριστής  επιλέξει να

διαγράψει ένα μαθητή πατώντας το κουμπί «Διαγραφή μαθητή», το αρχείο delete-

student.php, θα διαγράψει το μαθητή και θα εμφανίσει ένα μήνυμα που ενημερώνει τον

χρήστη ότι η διαγραφή ήταν επιτυχημένη. Επιστρέφοντας στο κεντρικό μενού, ο διαχειριστής

τώρα επιλέγει να δει όλες τις βαθμολογίες των χρηστών με την επιλογή «Προβολή

Βαθμολογιών», με βάση τις βαθμολογίες και ορίζοντας φθίνουσα σειρά. Η σελίδα results.php

αναλαμβάνει να δείξει τις βαθμολογίες αρχίζοντας με την υψηλότερη. Από εδώ, όπως και από

όλες τις άλλες σελίδες του μενού, ο διαχειριστής μπορεί να αποσυνδεθεί επιλέγοντας να

πατήσει το κουμπί «Αποσύνδεση» που βρίσκεται πάνω δεξιά στην οθόνη.
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Κεφάλαιο 5: Οι ασκήσεις της εφαρμογής

Εισαγωγή

Σε αυτό το κεφάλαιο παρουσιάζονται όλα τα αρχεία/σελίδες php των ασκήσεων της

εφαρμογής μας. Είναι οι σελίδες που εμφανίζουν στους μαθητές τις ερωτήσεις τις οποίες

καλούνται να απαντήσουν, καθώς και οι σελίδες που ελέγχουν την ορθότητα των

απαντήσεων και αποθηκεύουν τα αποτελέσματα στη βάση δεδομένων. Όπως είδαμε στην

ενότητα 3.3 που Κεφαλαίου 3, η σελίδα panel.php είναι μία μεταβατική σελίδα η οποία

ενημερώνει τους χρήστες ότι αν επιλέξουν να κάνουν κλικ στο κουμπί «Πάμε στις

ασκήσεις!» θα ξεκινήσουν να εμφανίζονται οι ασκήσεις. Κάθε άσκηση αποτελείται από 3

αρχεία php. Για την πρώτη άσκηση, τα 3 αρχεία είναι τα

 askisi1_intro.php

 askisi1.php

 score1.php

5.1 Οι ασκήσεις 1 και 2

Η δομή των ασκήσεων 1 και 2, και συνεπώς και τα αρχεία τους, είναι ουσιαστικά όμοια

αφού η μόνη διαφορά είναι στο περιεχόμενο των ερωτήσεων που απευθύνουν στους μαθητές.

Είναι πολύ σύντομες, με μόνο 2 ερωτήσεις στην κάθε μία. Γι’ αυτό το λόγο επιλέξαμε να

είναι οι πρώτες ασκήσεις που συναντούν οι μαθητές, ώστε να τους εισάγουμε στη διαδικασία

με μία εύκολη δοκιμασία. Τα  3 αρχεία κάθε άσκησης έχουν μεγάλες ομοιότητες μεταξύ τους.

Γι’ αυτό το λόγο, θα εξηγηθεί αναλυτικά η λειτουργία μόνο των 3 αρχείων της πρώτης

άσκησης, και για τα αρχεία της άσκησης 2 θα αναφέρουμε μόνο τις διαφορές σε σχέση με τα

αρχεία της πρώτης άσκησης.

5.1.1 Το αρχείο askisi1_intro.php

Το αρχείο askisi1_intro εμφανίζει μία εισαγωγική σελίδα που επιτρέπει στο χρήστη να

δει ένα βίντεο πατώντας το κουμπί «Δείξε το παράδειγμα» στο κάτω μέρος του παραθύρου.

Το βίντεο παρουσιάζει το είδος των ερωτήσεων που θα ακολουθήσουν και πως πρέπει να

απαντήσει ο χρήστης. Ένα δεύτερο κουμπί στο πάνω μέρος της σελίδας μας επιτρέπει να
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μεταβούμε στη κύρια σελίδα της άσκησης, ανοίγοντας το αρχείο askisi1.php. Στον κώδικα

του αρχείου, αρχίζουμε όπως και στα αρχεία που έχουμε δει στο κεφάλαιο 3, και αφού

συνεχίσουμε τη συνεδρία που έχουμε εκκινήσει, ελέγχουμε αν ο επισκέπτης είναι

συνδεδεμένος.

session_start();
if(!isset($_SESSION['user'])){

header('Location:index.php');
exit();

}

Το τμήμα κώδικα που ακολουθεί, βρίσκεται σε όλα τα αρχεία askisi*.php και

askisi*_intro.php, όπου * ο αριθμός κάθε άσκησης, της εφαρμογής και αποτρέπει το μαθητή

από το να επιχειρήσει να απαντήσει ξανά της ερωτήσεις μίας άσκησης που έχει ήδη

ολοκληρώσει. Εάν διαπιστωθεί ότι ο μαθητής έχει ολοκληρώσει την άσκηση, η εφαρμογή τον

οδηγεί στο αρχείο askisi*_intro.php της επόμενης άσκησης όπου ο έλεγχος αυτός θα γίνει

ξανά. Όταν ο έλεγχος γίνει στη σελίδα askisi9_intro.php και διαπιστωθεί ότι ο μαθητής έχει

ήδη απαντήσει τις ερωτήσεις, τότε η εφαρμογή τερματίζει τη συνεδρία και οδηγεί το χρήστη

στην αρχική σελίδα της εφαρμογής.

if(isset($_SESSION['ID'])){
$con = mysqli_connect("localhost", "root", "", "askiseis");
if (!$con) {

die("Could not connect: ". mysql_error());
}
$sessionID = $_SESSION['ID'];

$query = "SELECT * FROM scores WHERE sessionID = $sessionID";
$result0 = mysqli_query($con,$query) or die(mysql_error());

while($row = mysqli_fetch_array($result0)){
if($row['askID'] == 1){

mysqli_close($con);
header('Location:askisi2_intro.php');
exit();

}
}
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}

Το html τμήμα του αρχείου, ξεκινά με την εισαγωγή των συνδέσμων που μας επιτρέπουν

να χρησιμοποιήσουμε Bootstrap στοιχεία και μορφοποιήσεις. Τα περισσότερα αρχεία που θα

εξετάσουμε σε αυτό το κεφάλαιο, όπως και τα αρχεία που είδαμε στο κεφάλαιο 3 αρχίσουν

με τον ίδιο τρόπο, οπότε δε θα επαναλάβουμε την περιγραφή αυτού του σημείου του κώδικα

λειτουργίας του για κάθε αρχείο που θα εξετάσουμε.

<link rel="stylesheet" href="https://maxcdn.bootstrapcdn.com/font-awesome/4.5.0/css/font-
awesome.min.css">
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="vendor/bootstrap-3.3.6-dist/css/
bootstrap.min.css" />

Στο τμήμα <body> της σελίδας εμφανίζουμε την εικόνα παρασκηνίου board-back.png

που χρησιμοποιούμε στις σελίδες των ασκήσεων (εικόνα σχολικού πίνακα) πάνω στην οποία

θα προβληθούν τα δύο κουμπιά που αναφέραμε. Στο κουμπί «Δείξε το παράδειγμα», η

χρήση των data-toggle="modal" και data-target=".example-modal " ορίζει ότι το πάτημα του

κουμπιού θα χρησιμοποιήσει ένα στοιχείο modal με το όνομα example-modal του οποίου ο

ορισμός ακολουθεί στην επόμενη γραμμή του κώδικα. Το modal αυτό χρησιμοποιείται για να

εμφανίσει ένα παράθυρο το οποίο περιέχει το βίντεο με το παράδειγμα. Το βίντεο έχει το

όνομα video1.mp4, αφού αφορά την πρώτη άσκηση, και βρίσκεται στο φάκελο videos. Αν ο

browser δε μπορεί να παίξει το βίντεο, θα εμφανίσει το μήνυμα «Your browser does not

support the video tag» για να ενημερώσει το χρήστη ότι κάτι δε λειτουργεί σωστά. Το κουμπί

«Ξεκινάμε!» απλά ανοίγει τη σελίδα askisi1.php. Στην εικόνα 5.1 μπορούμε να δούμε τι

εμφανίζεται στον χρήστη όταν ανοίγει τη σελίδα askisi1_intro.php

<img src="images/board-back.png" alt="black-board" style="width:100%;">
<!-- Video modal -->
<button id="modal" class=" bottom-center btn btn-primary" data-toggle="modal" data-

target=".example-modal" ><h2>Δείξε το παράδειγμα</h2></button>
<div class="modal fade example-modal" tabindex="-1" role="dialog" aria-

labelledby="myLargeModalLabel" aria-hidden="true">
<div class="modal-dialog modal-lg">

<div class="modal-content" style="text-align: center;">
<video width="640" height="480" controls>

<source src="videos\video1.mp4" type="video/mp4">
Your browser does not support the video tag.

</video>
</div>

</div>
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</div>
<div  class=" text-center" >
<a role="button" class="top-center  btn btn-primary"

onclick="document.location.href='askisi1.php'"><h2>Ξεκινάμε!</h2></a>
</div>

Εικόνα 5.1 Η εισαγωγική σελίδα για την άσκηση 1

5.1.2 Το αρχείο askisi1.php

Το αρχείο askisi1.php είναι αυτό που περιέχει όλες τις πληροφορίες των ερωτήσεων που

απευθύνονται στους μαθητές. Το php τμήμα του κώδικα είναι το ίδιο με αυτό που είδαμε στο

αρχείο askisi1_intro.php. Ο κώδικας στο τμήμα <body> του αρχείου ξεκινά με την εισαγωγή

της εικόνας παρασκηνίου board-back.png, πάνω στην οποία θα εμφανίζεται το κείμενο των

ερωτήσεων. Ακολουθεί το άνοιγμα μίας <div> ετικέτας που δηλώνεται ως τύπου

class="carousel-caption". Το Carousel plugin μας επιτρέπει να εμφανίζουμε στη σελίδα μας

πληροφορίες διαδοχικά, όπως ένα καρουζέλ (slideshow). Προσφέρει δηλαδή τη δυνατότητα

να αλλάζουμε αυτό που βλέπει ο χρήστης στην οθόνη χωρίς να χρειαστεί να μεταβούμε σε

άλλη σελίδα. Ακολουθεί η εμφάνιση του τίτλου της παρούσας άσκησης που υπενθυμίζει στο

χρήστη σε ποια άσκηση βρίσκεται κάθε φορά, και το άνοιγμα μίας <div> ετικέτας με

id="questions" που περικλείει όλα τα στοιχεία που θέλουμε να εμφανίζουμε διαδοχικά.
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<div class="carousel-caption" style="top:10%;right:5%!important;left:5%!important;
bottom:25%;padding-top: 0px!important;">

<h1style="margin-top: -20px;">Άσκηση 1</h1>
<div id="questions" class="questions-style">

Εικόνα 5.2 Η πρώτη ερώτηση της πρώτης άσκησης

Τα στοιχεία που θέλουμε να εμφανίζονται διαδοχικά ορίζονται επίσης μέσα σε ετικέτες

<div> οι οποίες έχουν id των οποίων η τιμή αυξάνει σε κάθε καινούριο στοιχείο που

προσθέτουμε στο καρουζέλ. Μόλις η σελίδα ανοίξει, στο χρήστη θα εμφανιστούν τα

περιεχόμενα του αντικειμένου με id= "q0". Αυτό θα εμφανίσει ένα κείμενο (Διάβασε την

εκφώνηση και διάλεξε την σωστή απάντηση) και ένα κουμπί με το όνομα «ΟΚ». Το κείμενο

προσφέρει μία σύντομη περιγραφή της μορφής των ερωτήσεων που ακολουθούν, στην

περίπτωση που κάποιος μαθητής έφυγε από την εισαγωγική σελίδα askisi1_intro.php χωρίς

να δει το βίντεο. Πατώντας το κουμπί «ΟΚ», εκτελείται η Javascript συνάρτηση next() η

οποία εμφανίζει το επόμενο αντικείμενο (με id="q1") του καρουζέλ. Η συνάρτηση θα

αναλυθεί σε επόμενη παράγραφο γιατί θα γίνει πιο κατανοητή η λειτουργία της αφού δούμε

τον κώδικα των επόμενων αντικειμένων του καρουζέλ.
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<div id="q0" >
<h2 class="text-center">Διάβασε την εκφώνηση και διάλεξε την σωστή απάντηση </h2>
<br><br><br> <br>
<button class="bottom-right btn btn-primary" onclick="next()">ΟΚ</button>

</div>

Το αντικείμενο με id="q1" εμφανίζει την πρώτη ερώτηση (εικόνα 5.2) που συναντά ο

μαθητής σε αυτή τη διαδικασία. Ο μαθητής καλείται να επιλέξει τον σωστό ορισμό του

αθροίσματος από 4 δυνατές απαντήσεις. Ο κώδικας μας θυμίζει των κώδικα που

χρησιμοποιήσαμε σε φόρμες σε αρχεία στο κεφάλαιο 3. Της κάθε απάντησης προηγείται ένα

κουμπί/πλήκτρο τύπου radio και όταν επιλεγεί από το χρήστη αποθηκεύει στη μεταβλητή q1

μία τιμή. Η τιμή αυτή είναι A για την πρώτη απάντηση (Το αποτέλεσμα του

πολλαπλασιασμού), Β για τη δεύτερη απάντηση (Αυτό που βρίσκουμε όταν αφαιρούμε τον

αφαιρεταίο από τον αφαιρέτη), κλπ. Επειδή τα κουμπιά είναι τύπου radio, μόνο ένα από αυτά

μπορεί να είναι  επιλεγμένο μία δεδομένη στιγμή. Αν ο μαθητής επιλέξει την πρώτη

απάντηση και στη συνέχεια αλλάξει γνώμη και επιλέξει την τέταρτη, όταν η φόρμα στείλει

τις αποθηκευμένες επιλογές του χρήστη για έλεγχο, μόνο η τελευταία επιλογή θα σταλεί.

Τέλος, εμφανίζει πάλι το κουμπί «ΟΚ», το οποίο όταν πατηθεί θα εκτελέσει τη συνάρτηση

next() η οποία εμφανίζει το επόμενο αντικείμενο (με id="q2") στο καρουζέλ. Η ίδια

διαδικασία θα ακολουθεί όταν εμφανιστεί και η δεύτερη ερώτηση, με την επιλογή του χρήστη

να αποθηκεύεται αυτή τη φορά στη μεταβλητή q2.

<div id="q1" style="display: none;" >
<h2 class="col-md-6">Άθροισμα είναι: </h2><br><br><br>
<div id="answers" class="pull-left" >

<div id="a1">
<input form="score" type="radio" name="q1" value="A" class="selected">

Το αποτέλεσμα του πολλαπλασιασμού.<br><br>
<input form="score" type="radio" name="q1" value="B" class="selected">

Αυτό που βρίσκουμε όταν αφαιρούμε τον αφαιρεταίο από τον αφαιρέτη.<br><br>
<input form="score" type="radio" name="q1" value="C" class="selected">

Αυτό που μας μένει στη διαίρεση.<br><br>
<input form="score" type="radio" name="q1" value="D" class="selected">

Το αποτέλεσμα της πρόσθεσης.<br><br><br>
<button class="bottom-right btn btn-primary"

onclick="next()">ΟΚ</button>
</div>

</div>
</div>
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Η συνάρτηση next() η οποία εκτελείται όταν ο χρήστης πατήσει το κουμπί «ΟΚ»

βρίσκεται στο τέλος του αρχείου και όπως αναφέραμε, είναι υπεύθυνη για την εμφάνιση στην

οθόνη του επόμενου αντικειμένου του καρουζέλ. Η συνάρτηση ελέγχει αν ο χρήστης έχει

επιλέξει τουλάχιστο μία απάντηση πριν του επιτρέψει να δει την επόμενη ερώτηση.

Η πρώτη εντολή της συνάρτησης αποθηκεύει στη μεταβλητή inputs όλα τα στοιχεία που

ανήκουν στο ίδιο <div> με αυτή και που περιέχουν τον χαρακτηρισμό «selected». Στο

αντικείμενο με id="q1" τα 4 κουμπιά radio έχουν τη σήμανση class="selected". Αυτό

σημαίνει ότι στη μεταβλητή inputs αποθηκεύονται 4 στοιχεία – ένα για κάθε κουμπί. Στη

συνέχεια αρχικοποιούμε τη μεταβλητή isChecked0 στην τιμή false. Αν ο αριθμός των

στοιχείων στη μεταβλητή inputs είναι 0 (ελέγχεται με το inputs.length), αλλάζουμε την τιμή

της μεταβλητής isChecked0 σε true. Στην περίπτωση του πρώτου (id="q0") και τέταρτου

(id="q3") αντικειμένου στο καρουζέλ επειδή ο χρήστης δεν καλείται να επιλέξει κάποια

απάντηση, δεν υπάρχουν στοιχεία με τη σήμανση "selected", οπότε η τιμή της μεταβλητής

isChecked0 είναι true. Μετά ελέγχουμε αν κάποιο από τα κουμπιά radio έχει επιλεγεί από το

χρήστη. Εάν βρεθεί ότι ο χρήστης έχει επιλέξει ένα κουμπί τότε και πάλι η τιμή της

μεταβλητής isChecked0 αλλάζει σε true. Αν δεν ισχύει τίποτε από τα παραπάνω, δηλαδή ο

χρήστης έχει πατήσει το κουμπί «OK» χωρίς να επιλέξει κάποια από τις απαντήσεις που

εμφανίζονται στη οθόνη, η τιμή isChecked0 παραμένει false.

function next() {
var inputs = $(".selected:visible");
var isChecked0 = false;
if (inputs.length == 0){

isChecked0 = true;
}

for(var i=0;i<inputs.length;i++){
if(inputs[i].checked){

isChecked0 =true;
console.log(isChecked0);

}
}

Αν μετά από αυτούς τους ελέγχους, η τιμή της isChecked0 είναι true, ο κώδικας που

ακολουθεί αναγνωρίζει ποιο αντικείμενο εμφανίζεται αυτή τη στιγμή στην οθόνη, και

προβάλει το επόμενο. Αντίθετα, αν η τιμή της isChecked0 είναι false, εμφανίζει ένα μήνυμα
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στην οθόνη το οποίο ενημερώνει το χρήστη πως πρέπει να επιλέξει τουλάχιστο μία απάντηση

πριν προχωρήσει στην επόμενη ερώτηση.

if(isChecked0){
var qElems = document.querySelectorAll('#questions>div');
for (var i = 0; i < qElems.length; i++) {

if (qElems[i].style.display != 'none') {
qElems[i].style.display = 'none';
if (i == qElems.length - 1) {

qElems[0].style.display = 'block';
} else {

qElems[i + 1].style.display = 'block';
}
break;

}
}

}
}else{

alert("Πρέπει να επιλέξεις μία απάντηση πριν συνεχίσεις!");
isChecked0=false;

}

Μόλις ο μαθητής επιλέξει μία απάντηση για τη δεύτερη ερώτηση και πατήσει «ΟΚ» το

τελευταίο αντικείμενο του καρουζέλ (με id="q3") θα εμφανιστεί στην οθόνη (εικόνα 5.3).

Αυτό τυπώνει ένα μήνυμα στην οθόνη που ενημερώνει το μαθητή ότι ολοκλήρωσε επιτυχώς

την πρώτη άσκηση και εμφανίζει το κουμπί «Συνέχεια». Όταν ο μαθητής πατήσει το κουμπί,

οι επιλογές του μαθητή που είναι αποθηκευμένες στις μεταβλητές q1, q2 της φόρμας θα

σταλούν στο αρχείο score1.php.

<div id="q3" style="display: none;" >
<div class="pull-left" >

<h1 class="text-center">Συγχαρητήρια. Προχωρήστε στην επόμενη άσκηση. </h1>
<br><br><br>
<form id="score" action="score1.php" method="POST">

<button form="score" class="bottom-right btn btn-primary" type="submit"
>Επόμενη Άσκηση</button>

</form>
</div>

</div>
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Εικόνα 5.3 Επιβεβαίωση ολοκλήρωσης άσκησης

4.1.3 Το αρχείο score1.php

Το αρχείο score1.php είναι ο αποδέκτης των επιλογών του μαθητή στις ερωτήσεις της

πρώτης άσκησης. Αφού συνδεθεί στο διακομιστή και τη βάση δεδομένων askiseis,

αποθηκεύει το όνομα του χρήστη στη μεταβλητή $user και δημιουργεί μία μεταβλητή $score

στην οποία δίνει την τιμή 0. Συγκρίνει τις τιμές των μεταβλητών q1 και q2 (οι επιλογές του

μαθητή) που παρέλαβε από τη φόρμα του αρχείου askisi1.php και τις συγκρίνει με τις σωστές

απαντήσεις. Στη περίπτωση της πρώτης άσκησης, η σωστή απάντηση για την πρώτη ερώτηση

είναι η τέταρτη επιλογή (D), ενώ για τη δεύτερη ερώτηση η σωστή απάντηση είναι η τρίτη

επιλογή (C). Κάθε φορά που η απάντηση του μαθητή συμπίπτει με τη σωστή απάντηση,

αυξάνει την τιμή του $score κατά ένα.

$user=$_SESSION['user'];
$score=0;
if (isset($_POST['q1'])) {

if ($_POST['q1']=='D') {
$score=$score+1;

}
}
if (isset($_POST['q2'])) {

if ($_POST['q2']=='C') {
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$score=$score+1;
}

}

Όταν υπολογιστεί το σκορ για όλες τις απαντήσεις του μαθητή, δημιουργεί μία νέα

εγγραφή στον πίνακα sessions στην οποία αποθηκεύει των κωδικό του μαθητή (studendID),

το βαθμό, και την τωρινή ημερομηνία/ώρα με τη συνάρτηση NOW(). Στη συνέχεια,

αποθηκεύει των κωδικό της συνεδρίας που μόλις δημιούργησε στη μεταβλητή

$_SESSION['ID'] ώστε να είναι να είναι διαθέσιμος και στις επόμενες ασκήσεις. Τέλος,

δημιουργεί μία εγγραφή στον πίνακα scores στην οποία αποθηκεύει το σκορ του μαθητή στην

άσκηση 1 και τον κωδικό της συνεδρίας. Αφού διακόψει τη σύνδεση με τη βάση δεδομένων,

η τελευταία εντολή στο αρχείο score1.php ανοίγει τη σελίδα askisi2_intro.php που είναι η

εισαγωγική σελίδα της άσκησης 2.

// δημιουργεί μία νέα εγγραφή στον πίνακα sessions
$addsql="INSERT INTO sessions (studentID, score, date) VALUES ((SELECT id from
students WHERE username='$user'), $score, NOW())";
$result = mysqli_query($con,$addsql) or die(mysql_error());

// επιστρέφει το sessionID της τελευταίας συνεδρίας
$asksql="SELECT MAX(sessionID) AS max_sessionID FROM sessions WHERE
studentID=(SELECT id from students WHERE username='$user')";
$result = mysqli_query($con, $asksql);
$row = mysqli_fetch_array($result);
$sessionID = $row["max_sessionID"];
$_SESSION['ID'] = $sessionID;

$sql="INSERT INTO scores (askID, score, sessionID) VALUES (1, $score, $sessionID)";
if (mysqli_query($con, $sql)) {

echo "Record updated successfully";
} else {

echo "Error updating record: " . mysqli_error($conn);
}
mysqli_close($con);
header('Location:askisi2_intro.php');
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Όπως ήδη αναφέραμε, η άσκηση 2, είναι σχεδόν όμοια με την άσκηση 1, με πολύ λίγες

αλλαγές στων κώδικα των αρχείων και για το λόγο αυτό δε θα αναλύσουμε όλο τον κώδικα.

Η πιο σημαντική διαφορά αφορά το αρχείο score2.php, στο οποίο αφού υπολογιστεί ο βαθμός

του μαθητή για την άσκηση 2, δε δημιουργείται εγγραφή στον πίνακα sessions, αφού αυτό

έγινε στο αρχείο score1.php και θέλουμε μόνο μία εγγραφή για κάθε συνεδρία. Στη συνέχεια

ζητούμε από τον πίνακα sessions στη βάση δεδομένων τον βαθμό του μαθητή στην άσκηση 1,

και αφού προσθέσουμε τους βαθμούς των δύο ασκήσεων (άσκηση 1 και άσκηση 2) και

βρούμε το συνολικό βαθμό του μαθητή μέχρι αυτή τη στιγμή στη παρούσα συνεδρία, τον

αποθηκεύουμε πάλι στον πίνακα sessions. Αυτό σημαίνει ότι ακόμη και αν ο μαθητής

αναγκαστεί να σταματήσει τις ασκήσεις για οποιοδήποτε λόγο, με την ολοκλήρωση κάθε

άσκησης, ο πίνακας sessions περιέχει τον συνολικό βαθμό του μαθητή και είναι ανακτήσιμος

οποιαδήποτε στιγμή από τη βάση δεδομένων χωρίς να απαιτούνται επιπλέον πράξεις.

// επιστρέφει τον βαθμό που πήρε ο μαθητής στην άσκηση 1
// και υπολογίζει το συνολικό βαθμό αφού προσθέσει το βαθμό της άσκησης 2.

$getsql="SELECT score FROM sessions WHERE (sessionID = '$sessionID')";
$result = mysqli_query($con, $getsql);
$row = mysqli_fetch_array($result);
$totalscore = $row[0] + $score;

$sql="UPDATE sessions SET score = '$totalscore' WHERE (sessionID = '$sessionID')";
if (mysqli_query($con, $sql)) {

echo "Record updated successfully";
} else {

echo "Error updating record: " . mysqli_error($conn);
}
mysqli_close($con);
header('Location:askisi2_intro.php');

5.2 Η άσκηση 3

Η άσκηση εμφανίζει στο χρήστη μία λέξη και αυτός πρέπει να απαντήσει αν η λέξη

σημαίνει κάτι ή αν είναι απλά ένα σύνολο από τυχαία γράμματα. Όσον αφορά των κώδικα,

δεν υπάρχουν σημαντικές αποκλίσεις στον κώδικα των αρχείων askisi3_intro.php, askisi3.php

και score3.php από των κώδικα που συναντήσαμε στα αντίστοιχα αρχεία των προηγούμενων

ασκήσεων, πέραν του ότι στο χρήστη εμφανίζονται μόνο δύο επιλογές «Ναι σημαίνει» και
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«Όχι δε σημαίνει» (Εικόνα 5.4)  αντί των τεσσάρων που είχαμε στις ασκήσεις 1 και 2. Οι

επιλογές του χρήστη στέλνονται στο αρχείο score3.php, το οποίο υπολογίζει το σκορ του

χρήστη, και όπως γίνεται και στο αρχείο score2.php, δημιουργεί μία εγγραφή στον πίνακα

scores και ενημερώνει τον πίνακα sessions με τον συνολικό βαθμό που έχει ο μαθητής στη

συνεδρία.

Εικόνα 4.4 Παράδειγμα ερώτησης στην άσκηση 3

5.3 Οι ασκήσεις 4 και 5

Στις ασκήσεις 4 και 5, ο μαθητής καλείται να επιλέξει τη λέξη με τη σωστή ορθογραφία,

από τις τέσσερις επιλογές που παρουσιάζονται στην οθόνη (εικόνες 5.5 και 5.6). Η άσκηση 4

αποτελείται από 12 ερωτήσεις, ενώ η άσκηση 5 από 15 ερωτήσεις αυτής της μορφής, και

όμοια με την άσκηση 3, τα αρχεία score4.php και score5.php δημιουργούν μία εγγραφή στον

πίνακα scores για την αντίστοιχη άσκηση, και ενημερώνουν τον πίνακα sessions με τον

συνολικό βαθμό που έχει ο μαθητής στη συνεδρία.
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Εικόνα 5.5 Παράδειγμα ερώτησης στην άσκηση 4

Εικόνα 5.6 Παράδειγμα ερώτησης στην άσκηση 5

5.4 Η άσκηση 6

Η άσκηση 6 είναι η πρώτη άσκηση που συναντούμε που εστιάζεται στην

παρατηρητικότητα του μαθητή. Στην οθόνη εμφανίζεται μία μεγάλη εικόνα από την οποία
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λείπει ένα κομμάτι και ζητείται από το μαθητή να βρει ποια από τις έξι επιλογές που

ακολουθούν συμπληρώνει την εικόνα. Η άσκηση αποτελείται από 11 ερωτήσεις αυτής της

μορφής. Ο κώδικας των αρχείων askisi6_intro.php, askisi6.php και score6.php δεν

παρουσιάζει σημαντικές αλλαγές από ότι έχουμε δει στις προηγούμενες ασκήσεις.

Εικόνα 5.7 Παράδειγμα ερώτησης στην άσκηση 6

5.5 Η άσκηση 7

Η άσκηση 7 είναι ουσιαστικά ένα παιχνίδι μνήμης και εστιάζεται στην ικανότητα του

μαθητή να θυμάται πληροφορίες που διαβάζει, και στην κατανόηση κειμένου. Στην πρώτη

σελίδα της άσκησης παρουσιάζεται στο μαθητή ένα κείμενο (εικόνα 5.8). Αφού ο μαθητής

διαβάσει και επιλέξει να προχωρήσει στις ερωτήσεις, θα εμφανιστεί στην οθόνη η πρώτη

ερώτηση και από κάτω ένας αριθμός εικόνων οι οποίες αντιπροσωπεύουν χαρακτήρες ή

αντικείμενα που αναφέρονται στο κείμενο (εικόνα 5.9). Ο μαθητής καλείται να επιλέξει την

εικόνα που είναι η απάντηση στην ερώτηση. Η άσκηση αποτελείται από 3 κείμενα και τις

ερωτήσεις που τις αφορούν. Τέσσερις ερωτήσεις για το πρώτο  κείμενο, πέντε για το δεύτερο,

και μία ερώτηση για το τρίτο κείμενο. Ο κώδικας των αρχείων askisi7_intro.php, askisi7.php

και score7.php της άσκησης δεν παρουσιάζει σημαντικές αλλαγές από τα αρχεία των άλλων

ασκήσεων που έχουμε δει μέχρι τώρα.
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Εικόνα 5.8 Το πρώτο κείμενο της άσκησης 7

Εικόνα 5.9 Η πρώτη ερώτηση της άσκησης 7 και οι πιθανές απαντήσεις
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5.6 Η άσκηση 8

Η άσκηση 8 παρουσιάζει ομοιότητες με την άσκηση 7 στο ότι περιμένει από τα μαθητή

να συγκρατήσει πληροφορίες. Αντί όμως ο μαθητής να διαβάζει ένα κείμενο το οποίο

περιέχει τις πληροφορίες αυτές, αυτή τη φορά θα ακούσει ένα ηχητικό μήνυμα. Αφού ο

μαθητής ακούσει το μήνυμα και επιλέξει να προχωρήσει στις ερωτήσεις, θα εμφανιστεί στην

οθόνη η πρώτη ερώτηση και από κάτω ένας αριθμός επιλογών. Η άσκηση αποτελείται από 3

ηχητικά μηνύματα, που ακολουθούνται από τέσσερις, μία και 5 ερωτήσεις αντίστοιχα. Όπως

και στις πιο πρόσφατες ασκήσεις, ο κώδικας των αρχείων askisi8_intro.php, askisi8.php και

score8.php της άσκησης 8 δεν παρουσιάζει σημαντικές μεταβολές.

Εικόνα 5.10 Η πρώτη ερώτηση της άσκησης 8 και οι πιθανές απαντήσεις

5.7 Η άσκηση 9

Η άσκηση 9 εξετάζει τις μαθηματικές γνώσεις του μαθητή. Στην οθόνη προβάλλεται μία

μαθηματική πράξη, και ο μαθητής καλείται να απαντήσει αν το αποτέλεσμα είναι σωστό ή

όχι (εικόνα 5.11). Η άσκηση αποτελείται από 4 ερωτήσεις αυτής της μορφής. Η τελευταία

σελίδα που βλέπει ο μαθητής τον συγχαίρει για την επιτυχημένη ολοκλήρωση των ασκήσεων
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και πατώντας το κουμπί «Συνέχεια» μεταφέρεται στην αρχική σελίδα της εφαρμογής(εικόνα

5.12). Παράλληλα, ο χρήστης αποσυνδέεται και η συνεδρία τερματίζεται, ώστε να συνδεθεί

ένας άλλος χρήστης, ή να συνδεθεί ξανά ο μαθητής, δημιουργώντας όμως μία νέα συνεδρία.

$query = "SELECT grades FROM students WHERE username='$user' limit 1";
$result1 = mysqli_query($con,$query);
$row1 = mysqli_fetch_array($result1);

if ($totalscore > $row1[0]){
$sql2="UPDATE students SET grades = '$totalscore' WHERE username='$user'";
if (mysqli_query($con, $sql2)) {

echo "Student record updated successfully";
}else {

echo "Error! Student record not updated: " . mysqli_error($conn);
}

}

Εικόνα 5.11 Η πρώτη ερώτηση της άσκησης 9

Ο κώδικας των αρχείων askisi9_intro.php και askisi9.php της άσκησης 9 δεν παρουσιάζει

σημαντικές αλλαγές σε σχέση με τα αρχεία των άλλων ασκήσεων. Καθώς όμως η άσκηση 9

είναι η τελευταία άσκηση στην εφαρμογή μας, στο τέλος του αρχείου score9.php, αφού

γνωρίσουμε πλέον τη συνολική βαθμολογία του μαθητή σε αυτή τη συνεδρία, ελέγχουμε αν

αυτή η βαθμολογία είναι μεγαλύτερη από τη βαθμολογία σε άλλες συνεδρίες στο παρελθόν.

Αν αυτό είναι αληθές, αποθηκεύουμε αυτή τη βαθμολογία στον πίνακα students στο πεδίο
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grades. Τέλος, καλούμε το αρχείο logout.php, το οποίο χρησιμοποιείται για να αποσυνδέσει

το χρήστη και να τερματίσει τη συνεδρία.

Εικόνα 5.12 Η τελευταία σελίδα των ασκήσεων
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Κεφάλαιο 6: Συμπεράσματα

Είναι σημαντικό να αναγνωρίζονται αδυναμίες που έχουν οι μαθητές από μικρή ηλικία.

Δεν είναι πραγματικά δυνατό να κάνουμε κρίσεις σχετικά με τις σχολικές επιδόσεις πολύ

νωρίς, επειδή όλα τα παιδιά κάνουν λάθη όταν αρχίζουν να μαθαίνουν να διαβάζουν, να

συλλαβίζουν, να γράφουν και να υπολογίζουν. Αυτό είναι αναμενόμενο. Οι δυσκολίες που

μπορεί να έχουν οι μαθητές γίνονται πιο εμφανείς όταν οι μαθητές συνεχίζουν να αγωνίζονται

- ή να προχωρούν πολύ αργά - για πολύ μεγαλύτερο χρονικό διάστημα από αυτό που θα

περίμενε κανείς. Για το λόγο αυτό, η χρήση της εφαρμογής επικεντρώθηκε στο να εξετάσει

τις δυνατότητες των μαθητών που δεν είναι πολύ νεαρής ηλικίας. Η ελπίδα είναι πως με τη

δημιουργία αυτής της εφαρμογής δίνεται ένα ακόμη εργαλείο στους αρμόδιους για το θέμα

αυτό στο σχολείο, ώστε να προσφέρει μία πρώτη ιδέα για τις δυνατότητες και αδυναμίες των

μαθητών.

Η εφαρμογή περιέχει ένα σημαντικό εύρος τύπων ασκήσεων που επικεντρώνονται σε

διαφορετικές δυσκολίες που μπορεί να αντιμετωπίζουν οι μαθητές, και καλύπτουν κατανόηση

ηχητικών μηνυμάτων, ορθογραφία και μαθηματικά προβλήματα, ώστε να επιτευχθεί όσο

μεγαλύτερη κάλυψη των δυσκολιών που αντιμετωπίζουν οι μαθητές. Η αποθήκευση των

δεδομένων πολλών συνεδριών κάθε μαθητή επιτρέπει στους αρμόδιους να εξετάσουν σε

βάθος χρόνου το πώς εξελίσσεται κάθε μαθητής και τι επίδραση έχουν στην απόδοσή του

δράσεις που έχουν πάρει οι αρμόδιοι για να τον/την βοηθήσουν.

Κατά τη δημιουργία της εφαρμογής συναντήθηκαν αρκετές δυσκολίες που έπρεπε να

ξεπεραστούν, που είχαν να κάνουν με την επεξεργασία και αποθήκευση των δεδομένων, αλλά

κυρίως με τη δημιουργία της εφαρμογής με τέτοιο ώστε να είναι δυνατή η πρόσθεση

επιπλέον ασκήσεων στην εφαρμογή. Αυτό και αυτό απαιτεί μία στοιχειώδη γνώση

δημιουργίας ιστοσελίδων, η δομή της βάσης δεδομένων επιτρέπει να γίνει αυτό χωρίς

αλλαγές στους πίνακες ή στη δομή της βάσης δεδομένων.
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