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ΕΙΣΑΓΩΓΗ

Διαθεματικότητα και διεπιστημονικότητα

Σήμερα, η εκπαιδευτική διαδικασία, επηρεαζόμενη από τις αλλαγές στη σύγχρονη

κοινωνία, οδηγείται προς στην αναμόρφωση των Αναλυτικών Προγραμμάτων. Πέρα

από τις ειδικές επιστήμες και τα κλειστά προγράμματα, είναι επιθυμητό να εισαχθεί

μια ευέλικτη-ανοιχτή διαδικασία μάθησης που να εφαρμόζει την ολόπλευρη εξέταση

της γνώσης μέσα από το πρίσμα όλων των επιστημών, των τεχνών και να βασίζεται

στις όψεις της καθημερινής ζωής ι, Σε διεθνές και τοπικό επίπεδο, παρουσιάζεται στις

μέρες μας έντονο ενδιαφέρον για τις διαθεματικές και διεπιστημονικές προσεγγίσεις

της ύλης. Παρόλο που σι ρίζες των εκπαιδευτικών αυτών προσεγγίσεων βρίσκονται

στο κίνημα Προοδευτικής Αγωγής που αναπτύχθηκε στην Αμερική κατά το δεύτερο

τέταρτο του 20°!J αιώνα, επίσης στο Σχολείο Εργασίας που κυριάρχησε στην Ευρώπη

κατά την περίοδο του Μεσοπολέμου 2 και παρόλο που άρχισε από το 1950, να

κυριαρχεί στα Ελληνικά σχολεία η «Ενιαία Συγκεντρωτική Διδασκαλία» η οποία

θεωρείται προπομπός τους, ωστόσο στις μέρες μας η διεπιστημονικότητα και η

διαθεματικότητα, βρίσκονται έντονα στο προσκήνιο και αποτελούν εκπαιδευτικές,

μεταρρυθμιστικές επιδιώξεις).

Το πάγιο ζητούμενο του εκπαιδευτικού συστήματος είναι η βελτίωση της ποιότητας

της παρεχόμενης εκπαίδευσης έτσι ώστε να ανταποκρίνεται στις απαιτήσεις ενός

κόσμου που συνεχώς μεταβάλλεται
4
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Τα προγράμματα που υιοθετήθηκαν τα τελευταία χρόνια στην υποχρεωτική

εκπαίδευση στην Ελ/άδα είναι το Διαθεματικό Ενιαίο Πλαίσιο Προγράμματος

Σπουδών (Δ.Ε.Π.Π.Σ ΦΕΚ 1366/38-10-2001), τα Διαθεματικά Αναλυτικά

Προγράμματα Σπουδών (Α.Π.Σ. ΦΕΚ 1373, -1376/18-10-2001) και καινοτόμες

δράσεις (π.χ. Ευέλικτη Ζώνη), με τα οποία προβάλλεται η παράμετρος της

διαθεματικότητας στη σχολική πράξη, διαδικασία που ενισχύει και τη γενική

δ
. 5

παι εια .

Με τον όρο "διαθεματικότητα' στην εκπαίδευση εwοούμε την διασύνδεση των

γνωστικών αντικειμένων και την ολιστική προσέγγιση βασικών θεμάτων της

γνώσηςό. Κατά τη διαθεματική προσέγγιση, η σχολική γνώση ενιαιοποιείται και τα

Ι Χ. Αργυροπούλου, (ιΔlαΟεματικότητα και διεπιστημονικότητα. Ευέλικτη Ζώνη και σχέδια εργασίας.

Μια καινοτομία στο ωρολόγιο πρόγραμμα της υποχρεωτικι'lς εκπαίδευσης. Διδακτικά παραδείγματα.

Παιδαγωγικό Ινστιτούτω" www.aegean.gr.Jee!websi te!plann ίng!sIep/gr-sIep22 Ι .11tln.
~ Χ. Θεοφιλίδης. ΔιαΟεματικlι προσέγγιση της διδασκαλίας, Γρηγόρης, AQI'lva, 2002. σ.27, στο Ν.

Χανιωτάκης, (Διαθεματικότητα, διεπιστημονικότητα και σχολικfι πράξηt>, στο Λογοτεχνία και

διαΟεματικύτητα : ερευνητικές προσεγγίσεις των σχολικών εγχειριδίων και της διδακrΙKΙlς πράξης,

Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας- Επιτροπή Ερευνών, Ερευνητικό Πρόγραμμα, 2005,(υπό έκδοση), σ.l .
.1 Ν. Χανιωτάκης. 2005, Στο ίδιο, σ.Ι.

~ G. Kress, EtllIcation.foι· rlIc 2/" CenlII/}'. Inaugural lecture, InstiιuIe of EducaIion, UniversiIY of
London, 1999, Ν. Ηλιάδης, και Α. Γαλανοπούλου , Πέρα από τις Μεγάλες Διαχωριστικές Γραμμές. ' ~
Διδασκαλία /ο.:αι ιΊιlάθηση στο Σχολείο της Δευτεροβάθμιας Εκπαίδευσης, Παιδαγωγικό Ινστιτούτο,.,,..

AOfjva, 1998. στο Ι. Παναγάκος. ((Η σπουδαιότητα της διαθεματικής προσέγγισης της γνώσης και η

προοπτική της στο Δημοτικό σχολείο». ΕπιΟεωρηση απαιδευτικ(ύν Οιμάτων. Παιδαγωγικό Ινστιτούτο,

Αθήνα. 2002. σ.72.

) ~. Αλαχιώτης, ΑΙ'αφοιχ,ί στο ΔιαOCΜαΤΙKό Ενιαίο Πλαίσιο Προγραμμάτων ΣπουJών )'ΠΟχΡεωτ/κlί;

Εκπαίδευσης, Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, (Σημείωμα προς τον Υπουργό Εθνικής Παιδείας και

Θρησκευμάτων), Αθήνα. 1001. στο Ι. Παναγάκος, Σro iJιo, σ.73.

~ ,Στο iJιo. σ.74.
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διακριτά, αυτοτελώς διδασκόμενα μαθήματα καταργούνται έτσ1 ώστε να

ανασυγκροτηθεί το περιεχόμενο τους γύρω από θέματα, ζητήματα και προβλήματα

της καθημερινής ζωής που ενδιαφέρουν και έχουν σημασία για τους μαθητές και την

κοινωνία.

Η αντικατάσταση του παραδοσ1ακού τρόπου δ1δασκαλίας, δηλαδή του δ1αχωρισμού

της γνώσης σε μαθήματα, με τις νέες δ1αθεματικές προσεγγίσεις της γνώσης

πραγματοποιείται, γιατί υπάρχε1 αμφιβολία εάν ΟΙ μαθητές είναι σε θέση από μόνοι

τους να πραγματοποιήσουν στο μυαλό τους ενιαιοποίηση των γνώσεων που τους

προσφέρθηκαν τμηματικά από διαφορετικά μαθήματα7. Επίσης ο κατακερματισμός

της δ1δακτέας ύλης έρχεται σε αντίθεση με την παιδική ψυχολογία η οποία

υποστηρίζει ότι το παιδί διαμορφώνε1 μ1α ολ1στική αντίληψη γ1α τον κόσμο, δηλαδή

αντιλαμβάνεται τον κόσμο ως ολότητα και όΧ1 αποσπασματικά και διαχωΡ1σμένα,

όπως θέλει να του τον παρουσιάσει το Αναλυτικό Πρόγραμμα με τον τεμαχισμό της

ύλης σε διακριτά μαθήματα.

ΕΠ1πλέον, τα κύρια μαθήματα αδυνατούν να δώσουν στο αναλυτικό πρόγραμμα του

σχολείου το απαραίτητο εύρος και την απαιτούμενη αποτελεσματικότητα. Γι' αυ,,:ό

χρειάζεται να υποβοηθηθούν και από άλ/α αντικείμενα μέσα από δ1αθεματικές

προσεγγίσειςΟ. Επομένως, για να γίνουν οι γνώσεις των κύριων μαθημάτων

αποτελεσματικές κω ουσ1αστικές για την ολόπλευρη ανάπτυξη των μαθητών, θα

πρέπε1 να μην προσφέρονται αφηρημένα, αποσπασματικά και ξεκομμένα από το

σύνηθες πλαίσιο μέσα στο οποίο τις συναντά ο μαθητής στην καθημερινή του ζωή. Η

διδασκαλία στο σχολείο θα πρέπει να λαμβάνει υπόψη τις ανάγκες των μαθητών και

να στηρίζετω στις εμπεφίες τους, καθώς σύμφωνα με την θεωρία του

εποικοδομητισμού η διδασκαλία θα πρέπει να ξεκινά από τις προϋπάρχουσες γνώσεις

των μαθητών γ1α την 01κοδόμηση των νέων γνώσεων. Επίσης, η εκπαιδευτική πράξη

δεν πρέπε1 να πεΡ10ρίζετω στην εΠ1στημον1κή αφομοίωση γνώσεων από τους

μαθητές, αλλά να αναπτύσσε1 τις 1κανότητες κα1 δεξιότητες που βοηθούν την

κοινωνική, συνωσθηματική και ψυχοκινητική τους ανάπτυξη. Χαρακτηρωτικά ο

Pcstalozzi διατύπωσε ότι το πωδί μαθαίνε1 με το {{VOu», το «χέρο) κω την «καρδιά)).

Οι επιδιώξεις αυτές εντάσσονται στο εW010λογικό πλαίσ10 της διαθεματικότητας και

δ "της ιεπιστημονικοτητας.

Με τη διαθεματική προσέγγ1ση ως τρόπο επιλογής κω οργάνωσης της σχολ1κής

γνώσης, τα μαθήματα συνδέονται μεταξύ τους και αλληλοσυμπληρώνοντα1, με

αποτέλεσμα οι μαθητές να τα κατανοούν καλύτερα και να κατακτούν με ολιστικό

τρόπο την πραγματικότητα μέσω διασυνδέσεων, γεν1κεύσεων, συσχετίσεων.

Επιπλέον, η διαθεματική προσέγγ1ση, ως τρόπος δ1δακτικής προσέγγ1σης της γνώσης

συμβάλει στην βελτίωση της ποιότητας της παρεχόμενης εκπαίδευσης, αφού προωθεί

εργασίες συλλογικού χαρακτήρα στη σχολική τάξη, διερευνητικές μεθόδους

ανακάλυψης της γνώσης από τους μαθητές, ομαδοσυνεργατικές, ενεργητικές

μεθόδους μάθησης. Συνεπακόλουθο αυτών, το γεγονός ότι οι ρόλοι δασκάλων κω

μαθητών αλλάζουν ριζ1κά. Το κέντρο της διδασκαλίας καθίστατω πλέον ο μαθητής "'~

και από «παθητικός δέκτη9' πληροφοριών μεταβάλλεται σε «ενεργό)) και κύριο ...,,{"

7 Α. Σ. Σκοίιρας. , «ΕμnλοtlτίζΟντας nl διδασκαλίατων Μαθιιμαηκώνμε διαθεμαηκέςπροσεΥγίσειρ"

EπιOαίJρησηΕκπrι.ιδειιrικώvθεμό.ιωι', r.7, nαιδαγωγικό lνσητοίιro, ΑθlΊνα, 2002, σ.101-3.
~ J, Ed\\'ards & Κ, Fogelnlan, O('Vt'/vfJing Citizt'II,\'Jιι'p ίπ lJIe CIIJ'J'icII1IltlI, David Fulton Publisllers,
LOllldon, Ι 993, στο Ι, nαναγάκος, 2002, δ.Π., σ.72.

Q Ν. Χαvιωιάκιις, 2005, δ.Π.. σ.2. . ......
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μέλος της διδασκαλίας. Ο δάσκαλος από μοναδική πηγή πληροφόρησης και

κυρίαρχος της εκπαιδευτικής πράξης μετατρέπεται σε οργανωτή εργασιών, βοηθό,

«συνεργάτη» και «εμψυχωτή» των μαθητών.

Επίσης, η διαθεματική προσέγγιση της γνώσης προωθεί την ποιότητα της

εκπαίδευσης αφού αξιοποιεί τις εμπειρίες, βιώματα των μαθητών, λαμβάνει υπόψη τα

ενδιαφέροντα τους, προσφέροντας τους κίνητρα μάθησης και Pcοηθώντας τους να

οικοδομήσουν τη γνώση μέσα από την ενεργό συμμετοχή ο. Η ενεργητική

συμμετοχή στ/ μάθηση βελτιώνει το νοητικό επίπεδο των μαθητών και η γνώση

κατανοείται καλύτερα και διατηρείται περισσότερο.

Τις τελευταίες δεκαετίες παρατ/ρούνται αλματώδεις αλ/αγές σε όλους τους τομείς

της επιστήμης, της τεχνολογίας και της πληροφορικής. Η εκπαιδευτική πολιτική

είναι αδύνατο να μείνει ανεπηρέαστη από τέτοιου είδους αλ/αγές. Επομένως, η

ανάγκη καλλιέργειας των μαθητών για απόκτηση νέων δεξιοτήτων όπως κοινωνικές

δεξιότητες, η ανάγκη εκμάθησης ξένων γλωσσών, η ανάγκη καλλιέργειας τ/ς

τεχνολογικής αντίληψης και προσανατολισμού προς το επιχειρηματικό πνεύμα,

καθίστανται επιτακτικές. Το ελ/ηνικό εκπαιδευΤ~Kό σύστημα βρίσκεται σε διαρκή

εκπαιδευτική ανανέωση, καθώς στοχεύει στην δημιουργία του ευαίσθητου και ικανού

ανθρώπου που μπορεί να προσαρμόζεται στα νέα δεδομένα της οικονομίας, της

λ
' , Ι]

τεχνο ογιας και τ/ς κοινωνιας .

Επιπλέον, τα αιτήματα της εποχής για συμμετοχή στην κοινωνία της πληροφορίας και

για απασχόληση προσανατολίζουν την εκπαίδευση προς την υιοθέτηση νέων

μεθόδων διδασκαλίας, όπως την ομαδοσυνεργατική μέθοδο με εργασίες/Ρrοjects και

την αναμόρφωση των Αναλυτικών Προγραμμάτων με έμφαση στη διαθεματικότητα.

Μ' αυτό τον τρόπο αφυπνίζονται οι δεξιότητες και αναπτύσσονται οι ικανότητες

αυτές των μαθητών που τους καθιστούν υπεύθυνους, συμμέτοχους κατά τη

διαδικασία μάθησηςΙ2. Επίσης, με την ομαδική, διερευνητική εργασία οι μαθητές

δεν καλούνται να αποστηθίσουν ποσότητες γνώσεων, αλ/ά να οικοδομήσουν την

γνώση που οι ίδιοι με την ενεργό συμμετοχή τους ανακαλύπτουν. Αποκτούν έτσι τον

έλεγχο της διαδικασίας μάθησης και <φαθαίνουν πώς να ~αθαίνoυν» με αποτέλεσμα

να αποκτούν την ικανότητα να αυτομορφώνονται δια βίου 3.

Με τον όρο 'διεπιστημονικότητα' εwοούμε τον τρόπο οργάνωσης των Αναλυτικών

Προγραμμάτων που δεν καταργεί, αλ'λά διατηρεί τ/ν παραδοσιακή διάκριση των

μαθημάτων ως ανεξάρτητα, με την προϋπόθεση ότι με διάφορους τρόπους προσπαθεί

να συσχετίσει και να συνδέσει το περιεχόμενο τους. Όπως και στη διαθεματιΚΊΙ

προσέγγιση έτσι και στ/ διεπιστ/μονική, ένα θέμα προσεγγίζεται από κάθε άποψη

και κάθε προοπτική, χρησιμοποιώντας δεξιότητες αποκτημένες από διάφορες

επιστήμες αΛλά και από τη ζωή, με στόχο την βαθύτερη και ευρύτερη κατανόησή

του. Το θέμα μπορεί να μελετηθεί από τους μαθητές σε συγχρονία, δηλαδή σε

συγκεκριμένο χώρο και σε ορισμένη χρονική στιγμή και σε διαχρονία, δηλαδή στην

πορεία του μέσα στο χρόνο. Επίσης, μπορεί να ι::ξεταστεί είτε παραγωγικά είτε t.,~.
επαγωγικά, από το ειδικό στο γενικό είτε αντίθετα. """

10 Ι. Παναγάκος. δ.π. 2002.
11 Χ. Aργυρoιroύλoυ, δ.π., σ.2.

11 "::το ίδιο, σ.3.

13 Στο ίδιο, σ.2.
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Η διαφορά της <διαθεματικότητας' από την <διεπιστημονικότητα' έγκειται στο

γεγονός όη η <διαθεματικότητα' καταργεί τη διάκριση και το διαχωρισμό των

μαθημάτων στη διάταξη της σχολικής γνώσης, ενώ η 'διεπιστημονικότητα' την

διατηρεί. Επιπλέον, οι δύο έwοιες διαφbροποιούνται όταν το υπό εξέταση θέμα

απαιτεί εκτός από επιστημονικές προσεγγίσεις και μη επιστημονικές Π.χ. τη συμβολή

της τέχνης - 'διαθεματικότητα' κω όταν το υπό εξέταση θέμα προσεγγίζεται μόνο

μέσα από τη συμβολή πολλών επιστημών. 'διεπιστημονικότητα'. Έτσι θα μπορούσε

να ισχυριστεί κανείς ότι η <διαθεματικότητα' επικαλύπτει τη 'διεπωτημονικότητα,14.

Η 'διαθεματικότητα' και η 'διεπιστημονικότητα' παρόλο που δεν είναι ταυτόσημες

έwοιες καθώς έχουν διακριτό περιεχόμενο, ωστόσο είναι συγγενείς έwοιες και έχουν

κοινά σημεία: α)Προσπαθούν να κάνουν την υπέρβαση της αποσπασματικής γνώσης,

μιας και όταν οι γνώσεις προσφέρονται κατακερματισμένα θεωρούνται ανενεργές,

αναποτελεσματικές χωρίς να παρέχουν ορίζοντες σκέψης και πράξης στους μαθητές,

β)Προσπαθούν να συνδέσουν τη γνώση με τις εμπεφίες των παιδιών, γ)Εμπλέκουν το

παιδί στο σύνολο του, επιθυμούν δηλαδή τη συμμετοχή του στη διδασκαλία,

επιδιώκοντας την καλλιέργεια των δεξιοτήτων και ικανοτήτων του που συμβάλλουν

στην κοινωνική, συναισθηματική και ψυχοκινητική του ανάπτυξηl5.

Οι δύο αυτές προσεγγίσεις της γνώσης που εφαρμόζονται σήμερα στην εκπαίδευση,

είτε με τα Διαθεματικά Αναλυτικά Προγράμματα που προβλέπουν στα πλαίσια του

ειδικού αντικειμένου να αφιερώνετω Ι 0% του διδακτικού χρόνου για την ολωτική

προσέγγιση της γνώσης ('διεπιστημονικότητα'), είτε στο πλαίσιο της καινοτόμου

δράσης Ευέλικτη Ζώνης ('διαθεματικότητα'), παρουσιάζουν πολλά θετικά.

Αποβλέπουν στη βιωματική και συμμετοχική μάθηση, στην άνοδο της ποιότητας της

εκπαίδευσης, στην επικαιροποίηση της ~ώσης, στην υπεύθυνη πληροφόρηση και

στο άνοιγμα του σχολείου στην κοινωνία 6.

Λογοτεχνίακαι Μαθηματικέςέννοιες

Ένα σεβαστό ποσοστό του μαθητικού πληθυσμού δείχνουν να αντιπαθούν τα

μαθηματικά, άλλα δείχνουν να υστερούν σε επιδόσεις και άλλα να τα «φοβούνταιιι.

Οι περισσότεροι μαθητές δεν συνειδητοποιούν την αναγκαιότητα τους στην

εξωσχολική ζωή l7. Αυτό που έχει σημασία είναι ότι ο λόγος που συμβαίνουν τα πιο

πάνω έγκειται περισσότερο σε πρακτικές διδασκαλίας των μαθη~αΤΙKών και όχι στη

φύση των μαθηματικώνή τις γνωστικέςικανότητεςτων μαθητών 8.

Επιτακτική ανάγκη για τη βελτίωση της διδασκαλίας των μαθηματικών είνω η

ανακατασκευήτων συμφραζόμενωντων μαθηματικών εwοιών, δηλαδή ο τρόπος με

τον οποίο πλωσιώνονται, παρουσιάζοντω, θέτονται στους μαθητές. Μία

αποτελεσματικήστρατηγικήπου θα μπορούσενα χρησιμοποιηθείστη σχολική πράξη

, .
•

14 Σ. Αλαχιώτης. «Η Συζήτηση για την Παιδεία και η Πρόταση για ένα Σύγχρονο Εκπαιδευτικό ...
Σύστημα», ΤΟ BJίjια, 3 Μαρτίου. 2003. στο 1. Παναγάκος. δ.π. 2002, σ.73.

lS ΑnοίΧΙο-sχοleίο. dot.gr.
Ιό Χ. Αργυροπούλου. ιί.Π.. σ.2.
17 Α.Α. Γιαwικοπούλου «Λογοτεχνία και Μαθηματικά». στο Μ. Καίλα. Φ. Καλαβάσης, Ν.Πολεμικός

(Επψ.) Λ1ύΟοι. MαOημαrικά. Πολιτισμοί: Αποσιωπημi:vε..; Σχέσει..; στην Εκπαίδι-υση. Ατραπός. Αθιινα,

2002.σ.71-ΙΟI. .•..•.
is Α. Σ. Σκούρας. 2002, δ.π.. σ.1 ΟΙ.
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είναι η χρήση της παιδικής λoγoτεχνίαςl~. Η ανάγνωση λογοτεχνικών κειμένων έχει

προταθεί και φαίνεται να εξυπηρετεί την προσέγγιση πολλών διδακτικών

αντικειμένων, όπως τις φυσικές, τις κοινωνικές επιστήμες Κ.α. Επομένως, αποτελεί

πρόκληση να αποδειχθεί το γεγονός ότι η' λογοτεχνία μπορεί να βοηθήσει και στην

προσέγγιση μαθηματικών εννοιών, καθώς επικρατεί η αντίληψη ότι τα δύο πεδία δεν

είναι συναφή, επειδή τα μαθηματικά ταυτίζονται με την αντικειμενικότητα και την

σαφήνεια, ενώ η λογοτεχνία με την μυθοπλασία και την πολυσημία. Επίσης, το

χάσμα που έχει δημιουργηθεί μεταξύ των μαθηματικών και της λογοτεχνίας,

οφείλεται κυρίως, και σε δύο άλλους λόγους: Πρώτον, ότι επικρατεί η αντίληψη ότι

οι μαθητές χωρίζονται σε αυτούς που είναι πολύ καλοί στα φιλολογικά μαθήματα και

σε εκείνους που είναι ικανοί στα μαθηματικά. Δεύτερον, γιατί η λογοτεχνία, πολλές

φορές, είτε μέσω της εικονογράφησης είτε μέσω της αφήγησης, καλλιεργεί στα

παιδία συναισθήματα αρνητισμού προς τα μαθηματικά, καθώς τα παρουσιάζει ως

σχολικό καταναγκασμό, ενώ άλλες φορές λογοτεχνικά κείμενα δεν θεωρούν

υποχρέωση τους να αναγράψουν τα μαθηματικά δεδομένα με αριθμούς, για

παράδειγμα υπάρχει ο τίτλος Η Χιονάτη και ο/ επτά νάνοι και όχι Η Χιονάτη και οι 7
νάνοι2Ο •

Παρ' όλα αυτά τα μαθηματικά και η λογοτεχνία πλησιάζουν μεταξύ τους σε πολλά

σημεία: α)πολλές μαθηματικές υποθέσεις αρχικά διατυπώθηκαν σε μικρές ιστορίες,

β)τα μαθηματικά προβλήματα εκφράζονται με αφηγήσεις δεδομένων, γ)πολλά βιβλία

και μυθιστορήματα περιέχουν μαθηματικές ιστορίες για την εξάσκηση των

αναγνωστών στα μαθηματικά και έχουν γίνει πολύ δημοφιλή, δ)η ανάλυση του

Πρόπ21 για τα παραμύθια θυμίζει μαθηματικές εξισώσεις ενώ ακόμα, επιχειρήθηκε η

προσέγγιση του μαθηματικού προβλήματος με όρους λογοτεχνίας, για παράδειγμα

έχει γραφτεί η αριθμητική γραμματική της ιστορίας η οποία προτείνει κανόνες

δόμησης ενός μαθηματικού προβλήματος22, ε)στη λαϊκή λογοτεχνία η έμπνευση και η

βάση για πολλά παραμύθια, αινίγματα, ανέκδοτα, παροιμίες, λαχνίσματα,

σπαζοκεφαλιές, παιγνιώδεις στιχουργικές δημιουργίες, είναι οι αριθμοί, οι

αριθμητικές πράξεις, τα μαθηματικά προβλήματα, για παράδειγμα «ο παπάς και η

παπαδιά, Ο Γιάwης και η Μαρία, ψήσαν από έξι αυγά και φάγαν από τρίω~23 κ.α.

Τα παραπάνω οδηγούν στο να αναγνωριστεί το γεΥονός ότι η προσέγγιση των

μαθηματικών μέσα από τη λογοτεχνία μπορεί να γίνει με επιτυχία. Επομένως, η

λογοτεχνία μπορεί να συμβάλει θετικά στη «διδασκαλία" των μαθηματικών, καθώς

μπορεί να δημιουργήσει κίνητρα στα παιδιά για την ενασχόληση τους με ένα

πρόβλημα, που παρουσιάζει μια παραμυθιακή ιστορία και μέσω αυτής, να

αναζητήσουν λύσεις, να ανακαλύ10υν ένα πρότυπο επίλυσης ή ένα τρόπο

διασαφήνισης μαθηματικών εννοιών2 . Η ιστορία έχει τη δύναμη να προσελκύει και

19 David J., Whitin. and Salldra Wilde. Rel/(/ Αιι} Goo(1 Μαι}, Ιαte/γ? Portsllouιll, Ν.Η.: HeillcIIlanll
Educatiollal Book$, 1992, Α.Α. Γlαννιl(Οπούλου, 2002, ό.π., σ.3.

20 Α.Α. Γιαwικοιrούλοu, 2002, Στο ίδιο.. σ.2-5.

21 Β. Προπ, Μορφολογία του ΠαραμυΟιού, Μτφ. Α.Παρίση, Καρδαμίτσας, στο Α.Α. Γιαwικοπούλοu" "~

Στο ίόlο,σ.6., ... ,
-- S.K.Gilbcrt, AI'iιJ,nIetic .\'toIY glΊιnιnΙlIIΌ' Using lilel'αI}" /[evie'es /0 l/nl/lyse l/n(1 ("(aegoIΊ';:e stoI)'
pI·oblenIs. 1996. Papcr presentcd at the Annual Meeting of American Educational Re$carclt
A$$ociation, Nc\v York, 1992, στο Α.Α Γιαwιιωπούλοu, Στο ίδιο. σ.6.

~3 Γ. Δ. Καψάλης, Μελέτες Παιδικι;ς ι/oγoτιχvία.;, GUΙcnberg. σ.125-194, στο Α.Α Γlαwιlωπούλοu.

Στο ίδιο. σ.7.

!4 GriffitII$. R. & Clyne, M..Once υροη a time... Αιι.~tΓlιlίllιι JHlI/!/('nιa/ic.\" Τωc!ι/'Ι', 47(1),10-13,199.1,
στο Α.Α Γιαννικοπούλου.Στο ίδιο. σ.9.
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να διατηρεί το ενδιαφέρον των μαθητών. Επίσης, τα μαθηματικά μέσα από τη

λογοτεχνία μπορούν να αποκτήσουν ελκυστικότερο και φιλικότερο πρόσωπο, αφού η

ιστορία καταπολεμά την εντύπωση που συνήθως καλλιεργείται στα παιδιά ότι τα

μαθηματικά είναι ταυτόσημα με το αποστειρωμένο σχολαστικισμό και την υπέρτατη

ανιαρότητα25 .

Το κυριότερο στοιχείο που προσφέρει η λογοτεχνία στο μάθημα των μαθηματικών

είναι η αποκατάσταση της χαμένης τους συναισθηματικής και ανθρώπινης

παραμέτρου. Η ιστορία η οποία εμπλέκει συναισθηματικά τους αναγνώστες- μαθητές

με τους ήρωες και τα διαδραματιζόμενα γεγονότα, ξαναδίνει στα μαθηματικά την

ανθρώπινη τους διάσταση που παραμερίστηκε από την προσήλωση σε αριθμητικές

πράξεις, σύμβολα και περίπλοκους υπολογισμούς. Η μυθοπλασία και η φαντασία

που περιέχει μια παραμυθιακή ιστορία βοηθά τα παιδιά να συνδέσουν τα μαθηματικά

με ανθρώπινες υποθέσεις, φόβους, ελπίδες, προσδοκίες κ.α.. Για παράδειγμα, όταν

σε μια ιστορία οι αριθμοί και οι πολλαπλασιασμοί βοηθούν τον ήρωα να σωθεί από

τις κακές μάγισσες, να κερδίσει πολέμους και να αποκτήσει την ελευθερία του, τότε

τα παιδιά αποκτούν ένα φιλικότερο τρόπο θέασης των μαθηματικών, απ' ότι η θέαση

τους ως γυμνό σύστημα αριθμών και πράξεων. (-Ι αποκατάσταση της ανθρώπινης

παραμέτρου των μαθηματικών είναι αναγκαία από το γεγονός και μόνο ότι τα

μαθηματικά γεwήθηκαν για να καλύψουν ανθρώπινες ανάγκες και να περιγράψουν

μια ανθρώπινη πραγματικότητα. Έτσι μέσω της λογοτεχνίας, οι μαθητές μυούνται

στο 'μαθηματικό αλφαβητισμό', δηλαδή κατορθώνουν να 'διαβάσουν' τον κόσμο

όταν αυτός εκφράζεται με μαθηματικούς όρους, σJλά και το αντίθετο να περιγράφουν

τον κόσμο χρησιμοποιώντας μαθηματικά δεδομένα για παράδειγμα διαγράμματα,
_26

ποσοστα .

Πιο συγκεκριμένα μέσα από παιδικά λογοτεχνήματα, που μπορούν να

χρησιμοποιηθούν κατά τη διδασκαλία των μαθηματικών, οι μαθητές συνδέουν

μαθηματικές έwοιες με την καθημερινή ζωή, συνειδητοποιούν την αξία των

μαθηματικών για την εκτέλεση καθημερινών δραστηριοτήτων και αντιλαμβάνονται

τη χρήση τους και την εφαρμογή τους για πολλούς σκοπούς και σε διαφορετικά κάθε

φορά συμφραζόμενα. Για παράδειγμα, το παραμύθι του Τριβιζά Ο Άρης ο Τσαγκάρης

βοηθά τα παιδιά μικρής ηλικίας να συνειδητοποιήσουν την χρησιμότητα της

πρόσθεσης μέσα από την πρόσθεση των παπουτσιών που πρέπει να φτιάξει ο Άρης ο

τσαγκάρης, δηλαδή μέσα από μια καθημερινή εργασία ενός τσαγκάρη. Σημαντικό

είναι ότι τα συμφραζόμενα στα οποία η λογοτεχνία τοποθετεί διάφορες μαθηματικές

έwοιες είναι κατ' αρχάς πιο ενδιαφέροντα για τα παιδιά και έπειτα πιο κατανοητά.

Οι μαθητές, κατά την ανάγνωση της ιστορίας, διασκεδάζουν με την ιστορία και τον

χιουμοριστικό τρόπο γραφής του Τριβιζά, ενώ παράλληλα εξασκούνται και στην

εκτέλεση των πράξεων της πρόσθεσης.

ι-ι ιστορία ενός λογοτεχνήματος μπορεί να αποτελέσει το καταλύτη που θα προτρέψει

τους μαθητές να διερωτηθούν για μαθ~μαΤΙKές έwοιες και να εκφράσουν

ενδιαφέροντα ερωτήματα γύρω απ' αυτές2, για παράδειγμα «Είναι δυνατόν σε' ~

κάποια χρονική στιγμή να κοπούν όλα τα κεφάλια της Λερναίας Ύδρας;». Σε,....

) Α.Α. Γιαννικοπούλου. Σιο ίδιο, σ.Ί-9.

!ό Στο ίδιο. σ.9- 10.
!7 David J. \Vhitin. (CΟllnecιing ΙίΙeraιure and Mathematics»), Peggy A.House. and Artltur F. Coxrord
CQIIIIeC'Iing ,\Ιatlιι'nιωίc.\· (/Ι·Ι·Ο.\·.\· {l/ι, (·lII·I·i("lI!IInJ. Νaιiοnal Council οΙ' ιeacΙιers 01' Mathemati~.

Yearbook. 1995. σ.Ι4Ι.
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αντίθεση με το σχολικό εγχειρίδιο που λύνει απορίες πριν ακόμα Ύ~wηθούν και

απαντά σε ερωτήσεις πριν ακόμα διατυπωθούν ή πριν καν συλληφθούν-ν. Οι μαθητές

μέσα από την ιστορία θα απελευθερωθούν από το άγχος των μαθηματικών που

φαίνεται να μεταβιβάζεται από γενιά σε γενιά και έτσι θα μπορούν να συνεργάζονται

ευκολότερα μεταξύ τους και να συζητούν για μαθηματικά θέματα που συνδέονται με

αγαπημένα τους βιβλία. Οι μαθητές θα προτρέπονται να σκεφτούν γύρω από τα

ερωτήματα που τους προκάλεσε η ιστορία, θα δουλέψουν σε ομάδες και σε

συνεργασία με τον δάσκαλο θα διατυπώσουν υποθέσεις και θα εκτελέσουν

παραδείγματα για ανακάλυψη της γνώσης.

Επιπλέον, στα πλαίσια της διδασκαλίας των μαθηματικών μέσα από τη λογοτεχνία, οι

μαθητές θα μπορούσαν, για να αναπτύσσουν την αίσθηση διαφόρων μαθηματικών

εwοιών και πράξεων, να καταστρώσουν δικές τους πρωτότυπες ιστορίες,

αξιοποιώντας μια παραμυθιακή ιστορία ως ορόσημο ή ως βάση στην οποία θα

στηριχτούν. Τα παιδιά γράφοντας ιστορίες ή ακόμα και ποίηση, μπορούν να

εκφράσουν τα συναισθήματα τους για τα μαθηματικά, να αναδείξουν και να

ξεδιαλύνουν τις αντιλήψεις τους για διάφορες μαθηματικές έwοιες και να βοηθηθούν

στην οικοδόμηση τους, καθώς σύμφωνα με τη κίνηση Writing to Leam, το γράψιμο

σαν διαδικασία συμμετέχει στην οικοδόμηση της σκέψης των συγγραφέωV9 . Επίσης,

οι μαθητές μέσα από τις δημιουργίες δικών τους μοναδικών, πρωτότυπων, φυσικών

αναπαραστάσεων μαθηματικών ΕWOιών και δραστηριοτήτων που άπτονται

καθημερινών, μαθηματικών καταστάσεων θα συνδέσουν τον κόσμο των

μαθηματικών με τον πραγματικό κόσμο. Για παράδειγμα, οι μαθητές, στηριγμένοι

στην παραμυθιακή ιστορία του Άρη του τσαγκό.ρη. θα μπορούσαν γράψουν και να

παρουσιάσουν στη τάξη μαθηματικά δεδομένα από την εργασία των γονιών τους και

μ' αυτό τον τρόπο να οδηγηθούν στον υπολογισμό και εκτέλεση μαθηματικών

πράξεων με δεδομένα από την καθημερινή ζωή30.

Υπάρχουν πολλοί και διαφορετικοί τρόποι να αξιοποιηθούν αποτελεσματικά στη

διδακτική πράξη οι παραμυθιακές ιστορίες και αυτό μπορεί να καθοριστεί από το

διδάσκοντα, αλλά κυρίως από τη δομή και την παρουσίαση κάθε παραμυθιού.

Μερικές παραμυθιακές ιστορίες μπορούν να χρησιμοποιηθούν ως βάση για να θίξουν

και να παρουσιάσουν μια μαθηματική έννοια, ενώ άλλες μπορούν να αξιοποιηθούν,

διεξοδικά στη διδασκαλία, για την εξάσκηση και κατανόηση από τους μαθητές,

διαφόρων μαθηματικών εwοιών ή αριθμητικών πράξεων. Στη πρώτη περίπτωση μια

παραμυθιακή ιστορία μπορεί να διασκεδάσει με τα συμφραζόμενα της και

παράλληλα να ενεργοποιήσει τη μαθηματική σκέψη των μαθητών για τη ανακάλυψη

τρόπων επίλυσης ενός προβλήματος. Στη δεύτερη περίπτωση μερικά παραμύθια,

μέσα από το λόγο, τα συμφραζόμενα, τα πολλαπλά παραδείγματα, τις παραστατικές

εικόνες μαθηματικών δεδομένων, τη δομή και τη λογική εξέλιξη της ιστορίας,

παρουσιάζουν μαθηματικές έwοιες που μπορούν να εξερευνηθούν από τους

μαθητές]l.

1$ Λ.Α Γιαννικοπούλου. 2002. ό π. .σ.II, \ ~

1Q Τ. Τριανταφυλλίδης. «Ποίηση και Μαθηματικά : Η διαλογική προσέγγιση μεταξύ γνωστικών

αντικειμένων και μεταξύ τους πολlτισμιίJν», Η διδασιωJ.ία της γλώσσας και των μαΟηματικών. ...
εκπαίδευση γλωσσικών μειoνorιίτων, Επιμ. Ευαγγελία Τρέσσου. Σούλα Μητακίδου. παρατηρητής, α'

έκδοση. Θεσσαλονίκη. 2002.
.~o David J. \Vhitin. δ.π. 139-14 Ι .
.11 NatiOllal Council ot'TeaclIers οι' MatllenJatiCs. Ε.ψlοι·ίng ΜarlιcιιιarίΙ'j' rlIl'oIIglt LirerαtIIl,Il. Arιicles

alld LeSSOllS tor Prekindergίlrt"ll tllTOUgll Grade 8. Edited by Diίlne Tlliessen. United States ot' AlllericIJ._
2004.
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Για παράδειγμα, οι παραμυθιακές ιστορίες του Ευγένιου Τριβιζά με τους αριθμούς

μπορούν να χρησιμοποιηθούν με δύο διαφορετικές διδακτικές μεθόδους.

Συγκεκριμένα, το παραμύθι Ο Άρης ο Τσο.γκάρης μπορεί, είτε να εξερευνηθεί

διεξοδικά για την κατανόηση και εκμάθηση των αριθμητικών πράξεων, της

πρόσθεσης και της αφαίρεσης, είτε να χρησιμοποιηθούν τα συμφραζόμενα του για να

αποτελέσουν τη βάση για την περαιτέρω εξερεύνηση και επίλυση προβλημάτων που

θίγονται στην ιστορία Π.χ. πως αλλιώς θα μπορούσε να κάνει τις μετρήσεις ο Άρης ο

Τσαγκάρης;. Επίσης, τα συμφραζόμενα του παραμυθιού του Τριβιζά Η Φιφή και η

Φωφώ μπορούν να αξιοποιηθούν είτε για να εισάγουν τους μαθητές στις έwοιες του

πολλαπλασιασμού και της διαίρεσης, είτε με την ε\ιίσχυση ή τροποποίηση τους από

το διδάσκοντα ή και σε συνεργασία με τους μαθητές να επεκταθούν π.χ. εντάσσοντας

στην ιστορία των δύο φαλαινών και ακόμα μια, εξερευνάτε εκτός από τη διαίρεση με

το 2 και η διαίρεση με το 3.

Σημαντικό είναι το γεγονός ότι οι διδακτικές αυτές προσεγγίσεις των μαθηματικών

μέσω της λογοτεχνίας, ενθαρρύνουν την ενεργητική συμμετοχή του μαθητή και

δίνουν έμφαση στη διαδικασία ανακάλυψης της γνώσης και όχι απλά στο τελικό

«προ'ίόν» της μαθηματικής δημιουργίας. Τα μαθηματικά δεν αποτελούν άλλωστε

μόνο ένα σύστημα γνώσεων αλλά και μια διαδικασία σύλληψης, τεκμηρίωσης και

οργάνωσης περιεχομένου. Οι μαθητές στα πλαίσια της διδασκαλίας πρέπει να

γνωρίσουν τις διάφορες μαθηματικές έwοιες, α').)..ά για να τις κατανοήσουν

πραγματικά και για να αποκτήσουν νόημα γι' αυτούς, πρέπει να συμμετέχουν οι ίδιοι

στις διαδικασίες παραγωγής και ανάδειξης τους. Πρέπει, δηλαδή, να καταλαβαίνουν

τι κάνουν και γιατί το κάνουν και να μπορούν να το εξηγούν σε σχέση με την

προηγούμενη τους γνώση. Η κατανόηση της νέας γνώσης και η δυνατότητα

εφαρμογής της στην καθημερινή ζωή των παιδιών θα εξαρτηθεί από το βαθμό που η

νέα γνώση συνδεθεί με την παλιά σε ολιστική, ενοποιημένη και διεπιστημονική

μορφή. Επομένως, η διδασκαλία των μαθηματικών δεν πρέπει να μεταδίδει μόνο τη

νέα γνώση, τις νέες έwοιες, αλλά και να κινείται στο πεδίο εφαρμογής της, δηλαδή

στη μεταφορά και αναγνώριση της έξω από τα συνήθη μαθηματικά πλαίσια

εφαρμογής, με στόχο να ιδωθούν οι συνιστώσες ενός θέματος ως τμήματα ενός όλου.

Επίσης, για την επίτευξη της μαθηματικής κατανόησης32, η διαμόρφωση σχέσεων

μεταξύ των γνώσεων μπορεί να παρακινηθεί με τη διαθεματική προσέγγιση των

μαθηματικών, για παράδειγμα μέσα από την παιδική λογοτεχνία μπορούν

παρουσιαστούν τα μαθηματικά δεδομένα σε πλαίσια που είναι οικεία, κατανοητά και

εμπεριέχουν νόημα για τους μαθητές, έτσι ώστε να μπορούν να οικοδομούν με τη

ενεργητική συμμετοχή τους και με φυσικό τρόπο τη γνώση σε ενιαιοποιημένη

μορφή33.

Η μεγάλη δυσκολία έγκειται στη επιλογή των παιδικών λογοτεχνημάτων τα οποία να

περιέχουν αυθεντικές μαθηματικές καταστάσεις και "καλή λογοτεχνία' σε αρμονική

ενότητα
J4

. Δεν είναι όλα τα βιβλία κατάλληλα για την προσέγγιση μαθηματικών

εwοιών, γι' αυτό και οπότε ένα βιβλίο 'κατακερματίζεται' ή 'παραποιείται' για ~..
~1 Κ. Ν. Mack. long-ternl effects ofbuilding οη inforIna! Knowledge ίη a conlplex content doInain: the
case of tnultiplication of fraction, Πιl! JΟΙΙΓnal 0.[nltll/ιenιαtίcal ΒelιavίοΙΙΓ, 19 (2), 2000. σ.307-32. στο

Α. Σ. Σκούρας. 2002, δ.Π. σ.Ι04.
.\; Α. Σ. Σκούρας, 2002. Στο ίδιο, σ.I04-8.

~4 Α. Jacobs & S. Rak. Matlletnatics and literature: Α winning conlbinatiOtl. Τωc/ιίιιg C!ιίlι/ιnι.

iHarlIenιatio. 4 (3), σ. 156-7, στο Α.Α Για\Ύlκοποίιλου. 2002, ιί π , σ.13-15.
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μαθηματικούς σκοπούς τότε καταστρέφεται η λογοτεχνικότητα και η αισθητική του

απόλαυση. Για την επιλογή των βιβλίων που προσεγγίζουν μαθηματικές έwοιες

πρέπει να ληφθούν υπόψη ορισμένα κριτήρια: α)λογοτεχνικά κριτήρια, για

παράδειγμα να υπάρχει άριστη δομή, ενδιαφέρουσα πλοκή, προσεγμένη

εικονογράφηση, κατανοητή γλώσσα Κ.α. Επίσης η ιστορία θα πρέπει να λειτουργεί

ως μαθηματική πρόκληση και όχι να αποτελεί μαθηματικό κείμενο που αγωνίζεται να

γίνει ιστορία, γιατί στη δεύτερη περίπτωση η αισθητική απόλαυση εξανεμίζεται και η

χρήση της λογοτεχνίας για την προσέγγιση μαθηματικών εwοιών καθίσταται

ανεπιτυχής. β)Μαθηματικά κριτήρια και μαθηματικές αυθεντικές καταστάσεις. Η

εικονογράφηση δεν πρέπει να είναι αντιφατική ή ασύμβατη με το κείμενο, για

παράδειγμα, το κείμενο να μιλά για 4 αστροναύτες ενώ η αντίστοιχη εικόνα να

παρουσιάζει 3. Επίσης, υπάρχουν βιβλία που δεν αναφέρουν καθόλου αριθμούς και

όμως συνεισφέρουν στην γνωριμία και την εισαγωγή των μαθητών σε έwοιες όπως οι

αριθμοί, τα μεγέθη, ο χρόνος, οι γεωμετρικές έwοιες. οι μετρήσεις Κ.α. Για

παράδειγμα, το βιβλίο ο Τουνελοδράκος του Ε. Τριβιζά μπορεί να αξιοποιηθεί για την

προσέγγιση της αναγκαιότητας της σταθερότητας στις μονάδες μέτρησης, για την

κατανόηση της αύξησης ενός μεγέθους με την επανάληψη της μονάδας μέτρησης, για

την προσέγγιση της έννοιας της διατήρησης του μήκους μέσα από ποικίλους

μετασχηματισμού ς35 Κ.α.. Αντίθετα, υπάρχουν άJ.λα βιβλία που ενώ αναφέρουν

στους τίτλους τους αριθμούς παρ' όλα αυτά δεν βοηθούν τα παιδιά στα μαθηματικά,

για παράδειγμα μέσα από το βιβλίο Η Χιονάτη και οι επτά νάνοι είναι αδύνατο οι

μαθητές να κατανοήσουν την έwοια του αριθμού 7, καθώς οι 7 νάνοι ενεργούν ως
. 36
ενας .

Συμπερασματικά, οι μαθητές πρέπει να οικοδομούν σταδιακά μέσα από την ενεργό

συμμετοχή τους και με διερευνητικές μεθόδους τη μαθηματική γνώση. Για να το

κάνουν αυτό θα πρέπει να έχουν δεδομένα που να είναι ενδιαφέροντα, κατανοητά και

σχετικά με την πραγματικότητα που οι ίδιοι βιώνουν. Για να εξασφαλιστούν οι

προϋποθέσεις αυτές πρέπει να διδάσκονται τα μαθηματικά μέσα από διαθεματικές

προσεγγίσεις. Τα μαθηματικά μπορούν να συνδεθούν με τον πραγματικό κόσμο, με

τη λογοτεχνία, τις φυσικές επιστήμες, τις κοινωνικές επιστήμες Κ.α. με αποτέλεσμα

να μην βλέπουν ποτέ οι μαθητές τις μαθηματικές έwοιες σε απομόνωση, να

ανακαλύπτουν με «φυσικό τρόπο» τη μαθηματική γνώση και να αντιλαμβάνονται την

σύνδεση της με τον πραγματικό κόσμο 37,

Προσέγγιση φυσικών εννοιών μέσω της λογοτεχνίας

Η νέα ματιά στη προσέγγιση του κόσμου, η απορία μπροστά στο τετριμμένο και ο

θαυμασμός του καθημερινού, αποτελούν στοιχεία του ποιητή αλλά και του

επιστήμoνα3~. Η λογοτεχνία και η επιστήμη συγκλίνουν μεταξύ τους. παρόλο που

αυτό ακούγεται παράδοξο, καθώς η λογοτεχνία είναι ταυτισμένη με την μυθοπλασία

, ..
•-'~ Α.Α. Γιαννικοπούλου. Στο ίδια. σ.19.

-'όΣro Ιδιυ. σ.14-19 .
.\7 Α Σ. Σκούρας, 2002, ό.π, σ.IΟ Ι .
•χ Hadzigeorgiou. Υ., "The role of wonder and 'roIllance' ίη early childll00d science education".
11J!(!πιalίΟlJal Jοιιπιa! 0/ E(lI-ι.~· }'(!aι;\' Ειl,ιcalίοιl 9 ({). 2001, σ.63-9. στο Αγγελlll:ή ΓιαννΙKoιroύλoυ

«Λογοτεχνία και Φιισlκές Επιστήμες στην Προσχολική Εκπαίδειιση. Θεωρητιll:ές αναζητήσεις ιι:αι .
ιφω.:τιll:ές εφαρμΟΥέρ> T.KαλOYllΡOιI~ Κ.ΛαλαΥιάννη (ειrιμ.) Η ΛογοΠ'.χ\'Ια στυ σχuλι,-iο. Gιιtenhl!J,'g;-'

2005 (ιιιrό έκδοση), σ.Β. ,~....
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και την φαντασία και η επιστήμη με την αντικειμενικότητα και την αλήθεια, ωστόσο

συγκλίνουν στο σημείο ότι εμπεριέχουν τη λεγόμενη αποκλίνουσα σκέψη, δηλαδή

κοιτούν τα ίδια δεδομένα με περισσότερους από ένα τρόπους, Μόνο με αποκλίνουσα

σκέψη ο Νεύτωνας είδε ένα μήλο να πέφτεί διαφορετικά απ' ότι το έβλεπαν τόσες και

τόσες γενιές ανθρώπωνΝ. Από την άλλη μεριά, οι λογοτέχνες ενώνουν τα γεγονότα
και την πραγματικότητα, με τη φαντασία και το ονειρικό, με όχημα τους την

αποκλίνουσα σκέψη. Όπως υποστηρίζει ο Nabocov «δεν υπάρχει επιστήμη χωρίς

φαντασία, και τέχνη χωρίς γεγoνότω~40.

Επιπλέον, θα λέγαμε ότι δεν είναι λίγες οι φορές που η φαντασία δέθηκε με την

αλήθεια σε μια αρμονική ενότητα, όπως στη περίπτωση του τρωικού πολέμου στο

ομηρικό μύθο, ο οποίος επιβεβαιώθηκε από τα σημερινά επιστημονικά δεδομένα,

Μάλιστα, πολλές φορές, η λογοτεχνία προηγήθηκε και η επιστήμη ήρθε να την

επιβεβαιώσει, αφού η επιστήμη του σήμερα είναι κτισμένη στην επιστήμη του χτες

και οι παλαιότερες επιστημονικές θεωρίες είναι θεμελιωμένες σε προεπιστημονικούς

μύθους της αρχαιότητας. Για παράδειγμα, οι σοφοί, αρχαίοι προγονοί μας με τη

δημιουργία των κοσμογονικών μύθων προσπάθησαν να δώσουν απαντήσεις σε

προβλήματα γένεσης του σύμπαντος και μεταφυσικά ζητήματα. Στα χρόνια που

ακολούθησαν γεννήθηκε η επιστήμη η οποία στηρίχτηκε ή είχε ως αφετηρία τους

μύθους αυτούς για να διατυπώσει τις πρώτες επιστημονικές θεωρήσεις της41.

Στις μέρες μας, όπου οι νέες παιδαγωγικές ιδέες για την διαθεματική προσέγγιση των

αντικειμένων διδασκαλίας προτείνουν την ενοποίηση γνώσεων και δεξιοτήτων από

διαφορετικές διδακτικές περιοχές, η προσέγγιση της λογοτεχνίας και της επιστήμης

καλείται να εφαρμοστεί στις σχολικές αίθουσες42. Μέσα από την αφήγηση

λογοτεχνικών κειμένων προωθούνται, σήμερα, ζητήματα φυσικών επιστημών για να

κατανοήσουν και να κατακτήσουν οι μαθητές. Με τον τρόπο αυτό μπορεί να

αποκτήσει η επιστήμη την χαμένη της συναισθηματική παράμετρο, καθώς ο

αφηγηματικός λόγος έχει τη δύναμη να εμπλέξει τους ακροατές στην ιστορία, να τους

κάνει να βιώσουν τα γεγονότα, να συγκινηθούν αισθητικά και να γοητευτούν. Οι

μικροί αναγνώστες. εντυπωσιάζονται από τις παραμυθιακές ιστορίες οι οποίες

αποτελούν γι' αυτούς οικείο πλαίσιο, καθώς ο παιδόκοσμος τους, τα όνειρα και

συναισθήματα τους, δεν διαφέρουν από το φανταστικό κόσμο του παραμυθιού και

επομένως, μπορούν να μαθαίνουν μέσα απ' αυτόν
43

. Γι' αυτό και σήμερα, δεν είναι

λίγοι εκείνοι που υποστηρίζουν ότι τα λογοτεχνικά κείμενα έχουν μεγαλύτερες

δυνατότητες επιτυχίας για τη διδασκαλία επιστη~oνΙKών εννοιών σε σύγκριση με τα

συνηθισμένα εγκυκλοπαιδικά ή διδακτικά βιβλία 4.

Επιπλέον, η προσέγγιση και η κατάκτηση επιστημονικών εννοιών μέσα από την

αφήγηση, που πολλές φορές μπορεί να είναι χιουμοριστική, την έγχρωμη εικόνα, τις

προσωποποιήσεις, τα λεκτικά, ποιητικά ή πεζά, μοτίβα, το ασυνήθιστο και μαγικό

"ι Lipman, D.. SfOIytelling GanIes. Οψ Press. Phocnix 1995, σ.I02, στο Α,Α. Γιαwιt:οποίιλοιι, 2005, t

ύ.π.,σ.8-9. ~

~" Παράθεμα Nabocov στο: Flanagan, D.• 'Το each gcncration its o\vn rabbits', lVil.~on Lib/"(II)lf'~{

ΒιιlΙι.!lίπ 49 (2), 1974, σ. 152. στο Α.Α,Γlαννικοποίιλοιι, 2005, Στο ίδιο, σ, Ι.

~l Α.Α. Γιανvlll:οποίιλοιι. 2005, Στv ίδιο, σ, Ι,

η Στο ίδιο, σ.2.

~) Α.Α. Γιαννικοποίιλου-Ι. Χαίζηγεωργίου, «Παιδικό λογοτεχνικό βιβλίο και φυσικές επιστι)μες»,

Σχο;.ικιί Γιιώση και Διδασκαλία στηιι Πρωτοβάθμια Εκπαίδευση. Τομ. Β', Επψ. Γ. Καψάλης, Α".

Κατσίt:ης, lωάνvιvα, 2002. σ.1 0-23.
4.j Α.Α. Γιαννικοποίιλου, 2005, δ.π., σ.2.
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των λογοτεχν1κών βιβλίων αποτελεί για τα παιδιά μ1κρής, ειδικότερα, ηλικίας μια

δ1αδικασία ανακάλυψης της γνώσης που προσιδ1άζει στην ηλικία τους45.

Παράλληλα, τα παιδ1ά θα καλλιεργήσουν θετικές στάσε1ς γ1α τις εΠ1στήμες καθώς θα

τους προσφέρουν αισθητική απόλαυση κω'συγκίνηση κα1 θα τους παρουσιάζοντω σε

κατανοητά πλαίσ1α. Τα πωδιά θα ανακαλύπτουν από μόνοι τους τις εΠ1στημον1κές

έWΟ1ες, με τη βοήθεια της λογοτεχνίας, με αποτέλεσμα να τις συγκρατούν καλύτερα

καθώς θα τις θυμούντω ως μοτίβα, ε1κόνες, προσωποποιήσεις των βιβλίων Κ.α.

Επομένως, η λογοτεχνία που προσε-γγΙζει την επιστήμη κρίνεται θεμιτή για την

σχολ1κή πράξη από το γεγονός ότι, πρώτον, χρησιμοποιεί αφήγηση κα1 η αφήγηση με

τα μυθοπλαστικά της στοιχεΙα και τη φαντασία αποτελεί αγαπημένη ενασχόληση των

μαθητών. Αυτό το ενδιαφέρον των μαθητών προς τη αφήγηση θα βοηθήσε1 την

επιστημονική γνώση να καλλ1εργηθεί στους μαθητές. Δεύτερον, χρησιμοποιεί την

ε1κόνα και μ1α προσε-γμένη εικονογράφηση ενός λογοτεχν1κού κειμένου μπορεί να

αποτελέσει αρωγό γ1α την εμπλοκή των μαθητών σε δ1άφορες φυσ1κές έWΟ1ες ή

φαινόμενα και να συμβάλει στην κατανόηση τους41J. Αυτό θα συντείνει στην

προσωπική ικανοποίηση και στην βελτίωση της αυτό-εικόνας του κάθε μαθητή, γιατί

θα τους βοηθήσει να ωσθανθούν ικανοί να αντιληφθούν επιστημονικές ΈWOιες.

Επίσης, η λογοτεχνία που προσεγγίζει επιστημονικές έW01ες μέσα από μύθους και

ιστορίες βασισμένες στην καθημεΡ1νή ζωή, κάνε1 τους αναγνώστες να συνδέσουν την

επιστήμη με την καθημερινή ζωή. Αυτό είναι θεμιτό και απαραίτητο γ1ατί «η

επιστήμη είναι παντού γύρω μας, στον αέρα που ανασαίνουμε, στην τροφή που

τρώμε, και στα λουλούδ1α που με-γαλώνουν γύρω μαζ},47. Εξάλλου, όταν η

εκπαιδευτική πράξη προσφέρει επιστημονικές γνώσεις στους μαθητές οι οποίες, όμως

δεν συνδέονται με ης πρακτικές εφαρμογές τους στη καθημερινή ζωή και δεν

οδηγούν τα πα1διά στην αξlΟποίηση τους για τη βελτίωση των καθημερινών τους

δραστηριοτήτων και την κατανόηση της καθημερινής τους εμπειρΙας, τότε αυτές θα

αποτελούν ανενεργές, θεωρητικές και αναποτελεσματικές γνώσεις. Μέσα από τη

λογοτεχνία επιτυγχάνεται η επέκταση της επιστημον1κής γνώσης σε πολλά και

διαφορετικά συμφραζόμενα, σε προσομ01ώσεις της καθημερινής ζωής και της

ευρύτερης κοινωνίας, πρακτική που αποτελεί διαθεματική προσέγγιση της γνώσης, η

οποία θα ασφυκτιούσε στα στενά όΡ1α μιας σχολικής αίθoυσας4~. Επομένως, ΟΙ

δάσκαλο1 με τη βοήθεια της λογοτεχνίας πρώτον, θα μπορούν να δημlΟυργήσουν

μαθησ1ακές ευκαιρίες που θα είναι δυνατό να συνεχιστούν από τους μαθητές στο

σπίτι
49

, και δεύτερον, θα μπορούν να μεταφέρουν στο σχολείο μαθησ1ακές συνήθειες

του σπιτιού.

Μάλιστα, σε μαθητικό πληθυσμό προσχολικής κω πρώτης σχολΙΚI;ς ηλικίας, η

λογοτεχνία που προσεγγίζει εΠ1στημον1κές έwοιες είναι δυνατό να συνδράμει εκτός

από την κατάκτηση της επιστημονικής γνώσης κα1 στην κατάκτηση του

~) Α.Α. ΓιαvνΙ](OιrOύλOυ- Ι. ΧατζηΥεωΡΥίου. 2002, δ.π, σ.5.

~6 Α.Α. Γιαvνι](oιroύλoυ,2005. δ.π ,σ.2,

~7 Κ. Barclay, C. Benel1i & S Scl10on. 'Making tIle Connection! Science and Literacy', CltiIIIltooII
EIIIIcIIlίon 75 (3). ΙΨΝ. σ. 146. στο Α.Α. Γιαννιιωιroύλoυ, 2005, ΣΓΟ ίδιο. σ.2.

~κ ~τo ίόιο. σ.5.

~'Ι L. Μ. Μοπο\'Ι, 'T11e inιpact οι' a literature- ba$ed progranl οη Iiteracy acIlievenlent$, use ofliterature•.
and attilllde$ οΙ' cItildren ΓΓοηι ιηίnοήΙΥ backgrounds', ReaIlίng RI',\'eaι'c/I Qιιanι'Ι"~ν27. 3 1992, σ.25]
275, στο ΑΑ. Γιαvνι](oιroύλoυ. 2005, ~ro ίδιο, σ.5. .......
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αλφαβητισμού, καθώς οι μαθητές μέσα από τη κατανόηση του περιεχόμενου όσων

διαβάζουν, βελτιώνουν την αναγνωστική τους ικανότητα5υ .

Σήμερα, ο χώρος του παιδικού βιβλίου διαθέτει: Α) βιβλία επιστημονικής φαντασίας,

για παράδειγμα τα έργα του lουλίου Βέρν, τα οποία ξεπερνούν την εποχή τους και

περιγράφουν μια κατάσταση του κόσμου η οποία θα επαληθευτεί από την επιστήμη

με το πέρασμα του χρόνου. Τα βιβλία αυτά προετοιμάζουν τα παιδιά·αναγνώστες να

κατανοήσουν ένα κόσμο που συνεχώς εξελίσσεται και αλλάζει51 . Β)Βιβλία που
στέκονται κάπου ανάμεσα στα βιβλία γνώσεων και στα λογοτεχνικά, γιατί διηγούνται

ένα φυσικό φαινόμενο με αφηγηματικό τρόπο. Πολλά απ' αυτά οδηγούν τα παιδιά

στο να φανταστούν την ανατροπή φυσικών νόμων, με στόχο να τα βοηθήσουν να

κατανοήσουν επιστημονικά δεδομένα, να αντιληφθούν την αξία και τις χρήσεις τους

στη καθημερινή ζωή. Μ' αυτό το τρόπο, ένας ονειρικός κόσμος, μια υποθετική

κατάσταση του κόσμου με στοιχεία ανιμισμού (για παράδειγμα τι θα συνέβαινε αν

δεν υπήρχε το πετρέλαιο), αντιπαραβάλλεται με την υπαρκτή, επιστημονική

πραγματικότητα, επιτυγχάνοντας μια επιτυχή σύμπτυξη λογοτεχνίας και επιστήμης.

Γ)Βιβλία τα οποία περιγράφοντας ένα 'μαγικό' φυσικό φαινόμενο, για παράδειγμα.

το ουράνιο τόξο, την ηχώ, το ηφαίστειο Κ.α. καταφέρνουν να συνενώσουν το

'μαγευτικό' της πραγματικότητας με την αλήθεια της λoγoτεχνίας~~. Δ)Βιβλία τα

οποία διηγούνται εμπειρίες, ανέκδοτα και περιπέτειες επιστημόνων, για παράδειγμα

το μήλο του Νεύτωνα, η μπανιέρα του Αρχιμήδη και η άνωση, τα οποία

ευαισθητοποιούν τα παιδιά στην παρατήρηση φαινομένων, στην ανακάλυψη του

κόσμου και καλλιεργούν την αγάπη τους προς τη επιστήμη53.

Μεταξύ των πιο πάνω βιβλίων, τα οποία άλ'λiJ. αποτελούν αφηγηματικά βιβλία

γνώσεων (β' κατηγορία) και άλλα αμιγώς λογοτεχνικά (α' κατηγορία), υπάρχουν

σημαντικές διαφοροποιήσεις που καθορίζονται από την πρόθεση ή μη του συγγραφέα

να 'διδάξει' ένα φυσικό φαινόμενο ή μια φυσική έwοια. Ι.Υπάρχουν βιβλία, που

ακόμα και από το τίτλο φανερώνουν το σκοπό τους για τη μετάδοση χρήσιμων

επιστημονικών γνώσεων, για παράδειγμα γνώσεις γύρω από τον ηλεκτρισμό, το

ταξίδι του νερού κ.α. Έχει παρατηρηθεί ότι στο χώρο της παιδικής λογοτεχνίας έχει

αποκλεισθεί, στις μέρες μας, ο παλιός ηθικοπλαστικός διδακτισμός και έχει έντονα

διαδοθεί ο διδακτισμός των προοδευτικών ιδεών, για παράδειγμα ειρηνικά μηνύματα.

ισότητα των φύλων κ.α. και των επιστημονικών εwοιών. Δεν πρέπει να αποκρυφτεί

το γεγονός ότι πολλά απ' αυτά τα βιβλία προσφέρουν 'κακή λογοτεχνία' και

υπεραπλουστεμένη επιστήμη. 2.Υπάρχουν βιβλία τα οποία δεν έχουν σαφή διδακτικό

σκοπό, όμως παρουσιάζουν με σαφή, ολοκληρωμένο τρόπο ένα φυσικό φαινόμενο

μέσα από άριστη λογοτεχνική γλώσσα. Τα βιβλία αυτά αξιοποιούν, συνήθως,

ορισμένα φυσικά φαινόμενα που διακρίνονται για το 'μαγευτικό' τους χαρακτήρα και

'δένουν' σε αρμονική ενότητα το μαγικό κόσμο της φύσης με τα μυθOπ'λiJ.σΤΙKά

στοιχεία των παραμυθιών. Βέβαια, δεν προκαλούν όλα τα φυσικά φαινόμενα τη

λογοτεχνική έμπνευση. Για παράδειγμα, οι 'μαγικές μεταμορφώσεις' του νερού από

υγρό σε στερεό, ο κύκλος του νερού, το ουράνιο τόξο Κ.α. πλησιάζουν περισσότερο .
τη φαντασία του λογοτέχνη και ευνοούν την λογοτεχνική γραφή σε σύγκριση με ά'λ/α •
επιστημονικά δεδομένα, όπως το βάρος του αέρα. Επιπλέον, σ' αυτά τα βιβλία δεV"";

50 Α.Α. Γιαννικοπούλου. 2005. Στο ίόω. σ.3.

,ι B.Coville. 'Abotlt ΙΟI110πο\ν. Lc<lming WirIl litcr<lturc', [1/.\'!Π/C!οΓ [0[.9. 1992. σ.20, 22-23. στο Α.Α.

Γιαννικοπούλου. 2005. Σrιι ίδιο,σ.Ί.

~1 Α.Α. ΓιαννΗωπούλου . 2005. Σrιι ίόιο, σ.8.

5.1 Στο ί(jlO. σ.5.
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θα μπορούσε να μην αναφερθεί το γεγονός όη παρουσιάζεται, εκτός ελάχιστων

περιπτώσεων, η έλλειψη ή η απουσία της επιστημονικής ορολογίας54.

Κίνδυνοι από την προσέγγιση της επιστήμης μέσω της λογοτεχνίας, ελλοχεύουν εκεί

όπου η λογοτεχνία τείνει να ακυρώσει στην πράξη το πρώτο της ζητούμενο που είναι

η αισθητική απόλαυση της ανάγνωσης, καθώς υπάρχουν περιπτώσεις όπου οι

επιστημονικές περιοχές δεν 'συγγενεύουν' με το χώρο της λΟ'Υοτεχνίας. Επιπλέον,

για την προσέγγιση επιστημονικών εwοιών μέσα από τη λογοτεχνία πρέπει να δίνεται

μεγάλη προσοχή στην επιλογή λογοτεχνικών κειμένων καθώς υπάρχουν βιβλία στα

οποία οι συγγραφείς παρασυρμένοι από τη μαγεία του παραμυθιακού στοιχείου,

μεταδίδουν στα παιδιά εναλλακτικές ιδέες και ερμηνείες διαφορετικές από τις

επιστημονικές εκδοχές. Ο λογοτέχνης με την ποιητική άδεια ανατροπής των

δεδομένων της καθημερινής ζωής και τη πρόθεση συγγραφής ενός παραμυθιακού,

ονειρικού βιβλίου μπορεί να μην υπακούει στους νόμους της φυσικής, για

παράδειγμα, να ανατρέπει τα επιστημονικά δεδομένα για το σχήμα της γης, ης αιτίες

, 'ξ 55
ηφαιστειακων εκρη εων Κ.α. .

Στο χώρο του παιδικού λογοτεχνήματος υπάρχουν πολλά βιβλία, επομένως τίθεται το

ερώτημα για τους εκπαιδευηκούς 'ποια απ' αυτά είναι τα κατάλληλα για να

χρησιμοποιηθούν στη σχολική πράξη και με ποιο τρόπο'. Αυτό αποτελεί και τη

μεγάλη πρόκληση για τη σύζευξη των επιστημών και της λογοτεχνίας, καθώς από

αυτό θα εξαρτηθεί η επιτυχία ή όχι της προσέγγισης αυτής στην εκπαιδευτική

διαδικασία.

Όσο αφορά, τον τρόπο επιλογής των βιβλίων θα ήταν πρέπον να τεθούν τα εξής κύρια

κριτήρια: η ενδιαφέρουσα ιστορία, η συμβολή του στην ανάπτυξη προβληματισμού,

η εξωτερική ελκυστική του εμφάνιση, η γλώσσα του, η άρτια δομή, η καταλληλότητα

του για τους συγκεκριμένους αποδέκτες, ο επιστημονικός του πυρήνας Κ.α. Δεν θα

ήταν δικαιολογημένη καμιά επιστημονική ανακρίβεια ή ανατροπή για χάρη της

κατανόησης, της υπεραπλούστευσης ή της προσαρμογής ενός επιστημονικού

ζ , , λ' •ητηματος σε μικρες η ικιες .

Όσο αφορά, τους διδάσκοντες που θα αξιοποιήσουν στη διδακτική πράξη τις

συγκλίσεις αυτές της λογοτεχνίας με την επιστήμη, θα πρέπει προηγουμένως να

γνωρίσουν ειδικούς τρόπους ενασχόλησης και χρήσης των συγκεκριμένων

λογοτεχνικών κειμένων. Για παράδειγμα, μια διδακτική πρακτική για την αξιοποίηση

του λογοτεχνικού κείμενου που διαπραγματεύεται ένα φυσικό φαινόμενο ή έννοια

είναι η διαλογική ανάγνωση. Με την αφήγηση θα προκληθεί πρώτα απ' όλα το

ενδιαφέρον και η προσοχή των μικρών μαθητών, και θα δοθεί το έναυσμα να

διατυπωθούν από τα παιδιά τα απαραίτητα ερωτήματα γύρω από διάφορες

επιστημονικές έwοιες. Η αφήγηση διαθέτει τη τάση να 'γεννά' ερωτήματα στο

παιδιά και να τα αφήνει να ανακύπτουν την γνώση. Για παράδειγμα, ο αισώπειος

μύθος Ο γάιδαρος που κουβαλούσε αλάτι δημιουργεί ερωτήματα όπως «Τι απέγινε το \
αλάτι που διέρρευσε από τα σακιά;,}. Τα ερωτήματα, έτσι, δεν θα διατυπωθούν ούτε :
από το δάσκαλο, ούτε θα απαντηθούν από το σχολικό εγχειρίδιο πριν ακόμα""';

συλληφθούν από τους ίδιους τους μαθητές, πράγμα που ίσως να συμβαίνει στην

εκπαιδευτική διαδικασία. Τα ερωτήματα αυτά θα οδηγήσουν στην διατύπωση

~ Α.Α. Για\'νι"oιroύλoυ- Ι. ΧατζηΥεωΡΥιου, 2001. δ.π. σ.4-5.

Στο ίδιο., σ.5.

56 Στο ίδιο. σ.6.
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αρχικών υποθέσεων, όπως ακριβώς, γίνεται κατά την επιστημονική μέθοδο, και

έπειτα, οι μαθητές θα κληθούν να πειραματιστούν με υλικά, να συμπεράνουν και να

ανακαλύψουν την επιστημονική αλήθεια. Μ' αυτό τον τρόπο, θα συνδυαστεί η

αφήγηση με την πειραματική ενασχόληση,'με αποτέλεσμα πρώτον, να αναδειχθούν οι

επιστημονικές γνώσεις από τους ίδιους τους μαθητές, και δεύτερον, να κατανοηθεί η

αφηγηματική ιστορία από τους μαθητές)7.

Συμπερασματικά, το γεγονός ότι «η επιστήμη είναι παντού γύρω μα9~58 δεν μπορεί

παρά να επηρεάσει τους συγγραφείς παιδικών λογοτεχνημάτων, οι οποίοι

δημιουργούν παραμυθιακές ιστορίες εμπνευσμένοι από τη φύση γύρω τους.

Εμπλέκοντας τη «μαγείωι των φυσικών φαινομένων με τη μαγεία των παραμυθιακών

στοιχείων, γράφουν παιδικά λογοτεχνήματα τα οποία δίνουν εξηγήσεις στα θαυμαστά

της φύσης. Αυτό δεν είναι παράδοξο αν σκεφτούμε ότι τα θαυμαστά, φυσικά

φαινόμενα, όπως το ουράνιο τόξο, η βροχή, ο κεραυνός, το ηφαίστειο, φαίνεται να

πλησιάζουν τον παραμυθιακό κόσμο ενός παιδικού μυαλού. Άρα λοιπόν, λογοτεχνία

και επιστήμη μπορούν να συνυπάρξουν και να επιτελέσουν σπουδαίο ρόλο στην

σχολική πράξη. Οι μαθητές μπορούν, μέσα από τα οικεία πλαίσια της αφήγησης και

της εικονογράφησης μιας παραμυθιακής ιστορίας, να μαθαίνουν για τον κόσμο γύρω

τους, γι' αυτά που βλέπουνε, ακούνε, αισθάνονται.

Περιβαλλοντική εκπαίδευση και Λογοτεχνία

Οι ανθρωπιστικές επιστήμες μπορούν και πρέπει να διαδραματίσουν σημαντικό ρόλο

στην διαμόρφωση της περιβαλλοντικής συνείδησης και ευαισθητοποίησης των

πολιτών και ιδιαίτερα των παιδιών. Λογοτεχνία και τέχνη μπορούν να αποτελέσουν

το όχημα μέσα από το οποίο να προσεγγιστούν διεπιστημονικά διάφορα γνωστικά

αντικείμενα, όπως η περιβαλλοντική εκπαίδευση. Τα λογοτεχνικά έργα, καθώς και

τα έργα τέχνης, μέσα από τα πλούσια και ποικίλα θέματα, τα μοτίβα, τους ήρωες και

τις ηρωίδες τους, μπορούν να αποτελέσουν το κέντρο της γνώσης, μπορούν να

μεταφέρουν περιβαλλοντικές αξίες, να καλλιεργήσουν περιβαλλοντικές

συμπεριφορές και να διαμορφώσουν την περιβαλλοντική ευαισθησία στα παιδιά5 "1.

Άλλωστε «μια εικόνα είναι χίλιες λέξεις" και μια μικρή ιστορία μπορεί να μεταφέρει

χίλια νοήματα, γι' αυτό σύμφωνα με πολλούς μελετητές60 λογοτεχνία και τέχνη

μπορούν να συνδράμουν στην αλλαγή νοοτροπιών και να οδηγήσουν στην πρόοδο.

Σύμφωνα με το φιλόσοφο Richard Rorty επηρεασμένος από τον Oakeshott
υποστηρίζει ότι η ηθική συμπεριφορά, για παράδειγμα η περιβαλλοντική συνείδηση,

αποτελεί είδος λογοτεχνίας, δηλαδή δεν είναι ούτε ένα σύστημα αρχών, ούτε ένας

κώδικας με κανόνες, αλλά είναι απλή, καθημερινή γλώσσα που δίνει παραδείγματα

για το πώς να σκεφτόμαστε, να δρούμε, να επιλέγουμε
61

•

57 Κ. Λαλαγιάννη 'Λογοτεχνία, Μαθιιματικά, Φυσική και ΠεριΡαΗοντιΚ"ή ευαισθητοποίηση' 'ο"

Ερευνl]!ιΚ"ό Πρόγραμμα: ΛιιγοτεΧΙ'ία και διαθεμαΤΙK{)τηrα : ερειινηrΙKές προσεγγίσεις των σχο).ικ(bW"f

Ι'Υχειριδίων και rηςδιδο.κrικιί.; πράξη.;, Πανεπιστήμιο Θεσσαλίας, 2005
~~ Β::ιrC!::ΙΥ, Κ .. Benelli, C,& Schoon, S., 1999,ό.π., στο Α. Γιαννικοπούλου. 2005 (υπό έκδοση), ό.π,σ.2

9 R.Sοet::ιcrι. L. Τορ & B.EeckhoUl, 'ΑΓΙ ::ιηd Lίter::ιιure ίη EnvironllIental Education: two research
projecI$" EnviI'onnIenta! Ει!ιιωtίοll R('.\·cιιI,,'!I. νο\.2/1, Jοum::ιl Oxford. 1996, σ. 63-70. στο Κ.

Λαλαγιάνν'l 2005, δ.π.. σ.IΟ.
(>Ο R.SoelaerI, L. Τορ & B.EcckhoUl, 1996, Iro ίδιο, σ.lΟ.

61 ~ro ίδιο, σ.64.
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Η λογοτεχνία θα μπορούσε να αποτελέσε1 το έναυσμα για την περιβαλλοντική αγωγή

των παιδ1ών, καθώς ένα β1βλίο παρουσ1άζει ένα μ1κρόκοσμο και μέσα από την

αφήγηση, τις περισσότερες φορές, διαφαίνοντω οι σχέσεις ενός ήρωα με τα φυτά,

τους ζωντανούς οργανισμούς κω η στάση του προς το περιβάλλον. Σε αντίθεση με

τις θετικές επιστήμες ΟΙ οποίες παραθέτουν μόνο εΠ1στημονικά δεδομένα που

προσπαθούν να πείσουν τα πωδ1ά για την προστασία του πεΡ1βάλλοντος, οι

ανθρωΠ1στικές εΠ1στήμες, όπως η λογοτεχνία, περιέχει δεδομένα κω γνώσεις για τη

φύση κω τη κοινωνία, αλλά κω ανθρώΠ1νες συμπεριφορές με ης εκάστοτε συνέπειες

τους, με αποτέλεσμα να προσεγγίζεται διαθεματικά η περιβαλλονηκή αγωγή.

Εξάλλου, η σύγχρονη περιβαλλονηκή 'κρίση' αποτελεί συνέπεια του σύγχρονου

τρόπου ζωής, στον οποίο κυριαρχεί ο καταναλωτισμός κω η βιομηχανοποίηση,

επομένως, για την αντιμετώπιση της κρίσης απωτείτω η καλλ1έργεια νέας

περιβαλλοντικής και Κ01νων1κής στάσης του ανθρώπου σε παγκόσμιο επίπεδο. Η

εκπαίδευση καλείτω να λάβε1 σημαντικό ρόλο και να γεφυρώσε1 το χάσμα μεταξύ

τεχνολογίας κω επιστήμης με το πεΡ1βάλλον και την φύση. Η λογοτεχνία μέσω της

αφήγηση θίγει κοινωνικές συμπεριφορές κω μπορεί να βοηθήσε1 τα παιδία να

αντιληφθούν τη στάση του ανθρώπου προς το περιβάλλον, παλιότερα ή σήμερα, έτσ1

ώστε να δημ10υργήσε1 την ανάγκη να αναζητήσουν, αν κρίνουν απαραίτητο,

αλλαγήό2. Ο φιλόσοφος Richard Rorty αναγνωρίζε1 την επίδραση αυτή της

~γoτεχνίας για ,αλλαγιΙνΟΟΤΡΟΠ1ών ως <<μ1α στροφή ενάνηα στη θεωρία κω μια

ταση προς τη αφηγηση» .

Μια δ1δακτική προσέγγ1ση οικολογ1κών ζητημάτων στην σχολ1κή τάξη θα μπορούσε

να ξεκινήσει με την παρατήρηση φυσ1κών τοπίων από διάφορα έργα τέχνης,

φωτογραφίες, διαφημίσε1ς Κ.α. Απώτερος στόχος, να 'διαβάσουν' τα παιδιά μια

κοινωνική κατάσταση και να προσδιορίσουν τη στάση του ανθρώπου προς το

πεΡ1βάλλον. Σημανηκό το γεγονός ότι για τη επίτευξη του στόχου θα

χρησιμοποιηθεί, στα πλαίσ1α της σχολ1κής τάξης, ο διάλογος με εΠ1χειρήματα μεταξύ

των πωδ1ών. Μ' αυτό τον τρόπο θα αναπτύξουν κοινων1κές δεξ1ότητες, όπως να

προσλαμβάνουν τα επιχειρήματα των συνανθρώπων τους και να παραθέτουν με

επιδεξ1ότητα τα δ1κά τους, διαφορετικά εΠ1χειρήματαδ4 ,

Μετά από την παρατήρηση έργων τέχνης, όπως για παράδε1γμα πίνακες του Cezanne,
του Monet, του Seurat ή σουρεαλιστών ζωγράφων του 20°1) αιώνα, όπως του DaIi, του
Picasso Κ.α., θα μπορούσε να τεθεί ως εργασία στα πωδιά: α)να περιγράψουν με

λόγω τα έργα τέχνης που παρατηρούν κω β)να γράψουν την προσωπική τους γνώμη

για τα έργα, λαμβάνοντας υπόψη τα συναισθήματα που τους προκαλούν. Μέσα από

ης απαντήσε1ς των πωδ1ών θα αναδειχθούν οι απόψεις τους γ1α τη φύση, για

παράδε1γμα ποια τοπία θεωρούν ως φυmκά τοπία, Ο δάσκαλος θα πρέπει να είνω

ενημερωμένος για το κοινωνικό υπόβαθρο των έργων τέχνης που παρουσιάζονται,

έτσι ώστε να είναι σε θέση να βοηθήσε1 τα πωδιά να ανηληφθούν τους λόγους που

ένας καλλιτέχνης αποδίδει κάτι από τη φύση κω τις κοινωνικές ιδέες ή αξίες από

'Ο ό5ποιες παρακινη ηκε . , ,.
>

Η διδαΚΤ1κή παρέμβαση θα μπορούσε να επεκταθεί με την χρήση της ευρωπαϊκής ...~f
λογοτεχνίας καθώς, σύμφωνα με τη θεωρία της δομής του Bruner, οι ήδη υπάρχουσες

- ~Τ(l Μ/ο, σ.63.

ω ~Τ(l Μ/ο, σ.65.

().Ι ~Τ(l Μ/ο, σ.63.

65Στο ίδιο, σ.65.
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γνωστικές δομές και αντιλήψεις των μαθητών πρέπει να επεκταθούν σε ανώτερο

επίπεδο. Για παράδειγμα, αξιοποιώντας το κλασικό μυθιστόρημα του Ντανιελ ντε

Ντεφόου, ο Ροβινσώνας Κρούσος, θα μπορούσαν τα παιδιά να συζητήσουν για την

στάση του ανθρώπου απέναντι στη φύση; όπως αυτή παρουσιάζεται στο βιβλίο, η

οποία, μάλιστα, αντικατοπτρίζει τη συμπεριφορά των ανθρώπων της Άγριας Δύσης

(Westem) προς τη φύση. Σε πρώτη φάση θα μπορούσε να συζητηθεί η ιστορία στο

σύνολο της και έπειτα να επικεντρωθούνσε αποσπάσματαγια περαιτέρω συζήτηση.

Επιπλέον, τα συναφές έργα, οι διασκευές, οι μεταφορές του έργου στο

κινηματογράφο και άJλα μυθιστορήματα που διαπραγματεύονται παρόμοια

ζητήματα, θα μπορούσαν να αποτελέσουν τους άξονες μιας διδασκαλίας, η οποία να

άπτεται θέματα κοινωνικής ιστορίας, ανθρώπινης εξέλιξης και τεχνολογικής

προόδου, Σκοπός αποτελεί να συνειδητοποιήσουντα παιδιά πως η φύση επηρεάζεται

από τα ιστορικά γεγονότα, την εξέλιξη της τεχνολογία και γενικότερα τον πολιτισμό

και ότι η σχέση ανθρώπου με τη φύση μεταβάλλεται με την πάροδο του χρόνου και

την επίδραση του τόπου. Μ' αυτό τον τρόπο θα ανακαλύψουν ότι μοναδικοί

υπεύθυνοι για την εκάστοτε κατάσταση της φύσης είναι οι άνθρωποι. Για

παράδειγμα, στο μυθιστόρημα Ροβινσώνα Κρούσο, ο ήρωας κυριαρχεί στη φύση, οι

πράξεις του διαμορφώνονται σύμφωνα με τα οικονομικά του συμφέροντα και

αισθάνεται ως βασιλιάς, θεός στο δικό του επίγειο παράδεισο, το νησί του, Αντίθετα,

στα μυθιστορήματα του 20
0υ

αιώνα, όπως για παράδειγμα στο μυθιστόρημα Lord ΟΙ

Flies του William Golding στο οποίο κυριαρχεί, επίσης, το μοτίβο της νήσου όπως

και στο Ροβινσώνα Κρούσο, μεταδίδονται διαφορετικά μηνύματα καθώς οι ήρωες

του, η ομάδα των νέων αγοριών αποτυγχάνουν να μεταφέρουν τον πολιτισμό στην

άγρια φύση και καταλήγουν στο να 'καταστρέφουν' ο ένας τον άλλο, αJ.J..ά και τη

φύση γύρω τους. Μέσα από τις συγκρίσεις των μυθιστορημάτων θα

συνειδητοποιήσουν τα παιδιά τον τρόπο με τον οποίο οι αξίες που περικλείουν τα

βιβλία συνδέονται με τη χρονική στιγμή που έχουν γραφτεί b6,

Επομένως, πολλά κλασικά μυθιστορήματα δίνουν τη δυνατότητα στους δασκάλους

να αναδείξουν τη σύνδεση της κουλτούρας με τις περιβαλλοντικές αξίες. Επόμενο

στάδιο, αποτελεί να μιλήσουν τα παιδιά για σύγχρονες αξίες, Εάν ο στόχος του

ανθρώπου σήμερα είναι να προστατεύσει την φύση τότε μήπως πρέπει να αλλάξει την

στάση του προς τη φύση, το χειρισμό της τεχνολογίας, την κουλτούρα και το

κοινωνικό τρόπο ζωής, Ο ρόλος της λογοτεχνίας έγκειται στο να προετοιμάσει τα

παιδιά να ανταποκριθούν στις απαιτήσεις μιας δημοκρατικής συζήτησης στη τάξη,

Έχοντας αποκομίσει ιδέες, συναισθήματα όπως το πώς είναι να νιώθεις υπεύθυνος για

ένα νησί και θα είναι καλύτερα εφοδιασμένοι, ενημερωμένοι και προετοιμασμένοι να

οδηγηθούν σε συμπεράσματα b7 .

Βέβαια, σε μικρές τάξεις η διδασκαλία θα επικεντρωθεί περισσότερο σε θέματα όπως

η ανακύκλωση, η ρύπανση της θάλασσας, των ποταμών, η ατμοσφαιρική ρύπανση, η

ηχορύπανση, τα οποία όμως, άπτονται του κύριου περιβαλλοντικού ερωτήματος και,

περιέχουν το ίδιο πρόβλημα αξιών: είναι πιο σημαντική η διατήρηση της ~,

καταναλωτικής συμπεριφοράς των ανθρώπων ή η διατήρηση και προστασία τοU"'.,ι:(
περιβάλλοντος;b8,

Στο ίδιο. 0.66-8.
7 Στο ίδιο, 0.68-9.
'~Στo ί/ίιο. 0.68.
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Για παιδιά προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας, υπάρχουν πολλά σύγχρονα

λογοτεχνήματα που διαπραγματεύονται με χιουμοριστικό και έξυπνο τρόπο διάφορα

περιβαλλοντικά ζητήματα, όπως η καθαριότητα, η αναδάσωση, η ανακύκλωση, η

ρύπανση Κ.α. Στις παραμυθιακές αυτές' ιστορίες οι ήρωες συνειδητοποιούν τις

συνέπειες των ασυλλόγιστων πράξεων τους, ανακαλύπτουν τρόπους

επαναχρησιμοποίησης ή ανακύκλωσης των άχρηστων αντικειμένων, «τιμωρούνταο),

επιβραβεύονται, μαθαίνουν να σκέφτονται και να δρουν και μαζί τους μαθαίνουν και

οι μικροί αναγνώστες. Οι ήρωες και οι ηρωίδες εμπλέκονται σε πρωτότυπες

καταστάσεις οι οποίες αποτελούν αναπαραστάσεις της καθημερινής ζωής. Άλλωστε

η περιβαλλοντική συνείδηση δεν αποτελεί σειρά νόμων που μεταδίδονται στα παιδιά,

αλλά πρόκειται για συμπεριφορές, σκέψεις και συναισθήματα που θα πρέπει να

αναπτύξουν, όπως η αγάπη προς τη φύση, ο σεβασμός του περιβάλλοντος κ.α. Η

ταύτιση που νιώθουν τα παιδιά με τους ήρωες, η συναισθηματική τους εμπλοκή και

συμμετοχή στην ιστορία βοηθά ώστε να ενστερνιστούν και να υιοθετήσουν τις

περιβαλλοντικές αξίες που αυτά μεταδίδουν. Τα έργα τέχνης και λογοτεχνικά

κείμενα θα αποτελέσουν τις βάσεις για την συζήτηση, την αποκόμιση ιδεών και την

καλλιέργεια συναισθημάτων στα παιδιά.

Λογοτεχνία και διδακτική οικονομικών εννοιών

Στην σύγχρονη κοινωνία παρατηρείται η ανάγκη του ανθρώπου για οικονομική

επίγνωση, γεγονός που καθιστά αναγκαίο για το σύγχρονο εκπαιδευτικό σύστημα να

εντάξει τη διδασκαλία των οικονομικών ζητημάτων και συστημάτων στην

εκπαιδευτική διαδικασία. Το μάθημα των οικονομικών στα σχολεία θα μπορούσε να

διδαχθεί διεπιστημονικά, για παράδειγμα σε συνδυασμό με τη λογοτεχνία. Τα

λογοτεχνικά κείμενα θα μπορούσαν να διαβαστούν και να μελετηθούν από τα παιδιά,

από την οπτική γωνία των οικονομικών επιστημών. Τα παιδιά θα κληθούν να γίνουν

δημιουργικοί αναγνώστες, να χρησιμοποιήσουν τις γνώσεις τους, την παιδεία τους για

να δώσουν εξηγήσεις, να σκεφτούν για διάφορες οικονομικές συνθήκες ή έwοιες που

παρουσιάζει ένα κείμενο. Επιδιωκόμενο αποτέλεσμα αποτελεί να προετοιμάζονται

αργά και σταθερά ώστε να γίνουν ενεργητικά μέλη της κοινωνίας. Η προετοιμασία

αυτή θα τους επιτρέψει στο να επηρεάσουν, ακόμα και αλλάξουν μελλοντικά τη

κοινωνία, το οικονομικό σύστημα, τις τάσεις του ανθρώπου προς το καταναλωτισμό,

τις σχέσεις του ανθρώπου με τη γη και τις πλουτοπαραγωγικές πηγές κ.α., έτσι ώστε

να μην δέχονται παθητικά τις αποφάσεις και τον κόσμο που έφτιαξαν οι «μεγάλοι}}69.

Θα μπορούσε κάποιος να υποστηρίξει ότι αυτό δεν είναι εφικτό καθώς η λογοτεχνία

βασίζεται στη φαντασία και την ευαισθησία, ενώ η οικονομική σκέψη στην

καθημερινή ζωή και τα πρακτικά της προβλήματα και επομένως, ο συνδυασμός των

δύο για τη διδασκαλία των οικονομικό)ν εwοιών αποτελεί μια παραδοξολογία.

Ωστόσο θα μπορούσε να υποστηριχθεί, πρώτον, ότι το φανταστικό δεν είναι παρά η

άλλη όψη της πραγματικότητας και δεύτερον, ότι οι συγγραφείς λογοτεχνικών

βιβλίων αποτελούν θεατές, ακροατές και μέλη της κοινωνία και γι' αυτό, πολλές ~

φορές, στα έργα τους αποτυπώνουν την μικρογραφία της κοινωνίας στην οποία ζoυν ....,,-~
Επιπλέον, στο βιβλίο Ιστορία της αΥΥλlκιίς λογοτεχνίας (1864). ο Γάλλος ιστορικός και

φιλόσοφος Hippolyte Taine, γράφει ότι η λογοτεχνία δεν είναι ένα απλό παιχνίδι

,~, Μαργαρίτης Σαμαράς. (Λογοτεχνία και η διδακτικιί των οικονομικιίJν ειτιστημιίJν»), Η Λoyorεχνία

σιίμφα Όψει..·. ΑναΟεωριίσει,;. Προοπrικi:ς. nρακτικά Συνεδρίου 30 Νοεμβρίου - Ι Δεκεμβρίου 2001,'" ο,.

Ελληνικά Γράμματα. Αθήνα, 2004. σ.495. _......
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φαντασίας, αλλά η καταγραφή των ηθών της εποχής, επομένως η λογοτεχνία πηγάζει

από την κοινωνία. Επιπλέον, μέσα από τη λογοτεχνία τα παιδιά μπορούν να. .....Μ

γνωρισουν και αναγνωρισουν σημεια που κανουν τον κοσμο οικειο .

Από την άλλη πλευρά των λογοτεχνών, υποστηρίζεται ότι η ευαισθητοποίηση των

παιδιών στις οικονομικές έwοιες, μέσα από τα λογοτεχνικά κείμενα, με κανένα τρόπο

δεν αφαιρεί την αισθητική διάσταση του κειμένου. Η λογοτεχνία αποτελεί

αστείρευτη πηγή, έχει πολλά να προσφέρει, σε πολλά ερωτήματα να δώσει

απαντήσεις και σύμφωνα με τα λόγια του Φώτη Κόντογλου: {{Κι οι ~ώρες οι αρχαίες

έχουνε πράγματα που δεν ιστορηθήκανε. Το ίδιο και η λογοτεχνία.}} . Οι λέξεις του

έντεχνου λόγου μπορούν να γίνουν πολύτιμοι λίθοι που να περικλείουν ποικίλα

μηνύματα και νοήματα.

Επομένως, οι οικονομικές έννοιες μπορούν να γίνουν διακείμενο της λογοτεχνία αλλά

και της λογοτεχνικότητας, καθώς η λογοτεχνία περικλείει απέραντη σοφία. Το κάθε

κείμενο που διαβάζει ο αναγνώστης έχει αξία γι' αυτόν, επειδή μπορεί να τον εντάξει

σε μια κοινωνική πραγματικότητα, να τον προβληματίζει για απάνθρωπες

καταστάσεις, να του παρουσιάσει τις οικονομικές σχέσεις μιας κοινωνίας. Πολλά

κείμενα προβάλλουν τα προβλήματα της κοινωνίας και καλλιεργούν τον

προβληματισμό για αξίες που χάνονται. Επομένως, τα λογοτεχνικά κείμενα, ακόμα

και μέσα από το χιούμορ, μπορούν να οδηγήσουν _τον αναγνώστη είτε σε ποιητική

θέαση της πραγματικότητας ή σε εσωτερικό προβληματισμό και ευαισθητοποίηση72.

Στόχος μιας διδακτικής προσέγγισης των οικονομικών εwοιών μέσα από τη

λογοτεχνία δεν είναι να μελετηθούν αποκομμένες οι οικονομικές εικόνες, αλλά να

μελετηθεί το λογοτεχνικό κείμενο μέσα από το πρίσμα οικονομικών εwοιών, αυτό

που έχει ονομαστεί {{οικονομικό φανταστικό}} (Desan 2002)73. Πολλοί μελετητές74

υποστηρίζουν το αξίωμα ότι οι νοητικές λειτουργίες ξεκινούν με πρώτη ύλη τα

κοινωνικό-ιστορικά και τα οικονομικά φαινόμενα. Παρόλα αυτά για τη διδασκαλία

οικονομικών εννοιών μέσα από τη λογοτεχνία θα ακολουθηθεί η αντίστροφη πορεία,

οι μαθητές-αναγνώστες θα πάρουν το λογοτεχνικό κείμενο ως δοσμένο προϊόν και θα

αναζητήσουν τι έχει να τους πει για τα κοινωνικά, ιστορικά και οικονομικά

φαινόμενα, γεγονός που θα τους βοηθήσει να κατανοήσουν σε βάθος την ιστορία του

βιβλίου. Το ζητούμενο βρίσκεται στο πως το κείμενο επιδρά στον παραλήπτη, στον

μαθητή. Θα επιδιωχθεί η εξέταση της κοινωνίας ως κείμενο, καθώς με την

λογοτεχνία κειμενοποιείται η κοινωνία και έπειτα οι μαθητές κοινωνικοποιούν το

κείμενο, το μελετούν ως αποτέλεσμα κοινωνικού διακειμένου. Επιπλέον, μέσα από

τη λογοτεχνία οι μαθητές μπορούν να γνωρίσουν και να αναγνωρίσουν καταστάσεις,

σχέσεις που θα τους βοηθήσουν να κατανοούν τον εξωτερικό κόσμο στον οποίο ζουν.

Μ' αυτό τον τρόπο καλείται ο μαθητής να ζήσει την εποχή του μέσα σε ένα

λογοτεχνικό και συχνά μυθικό περιβάλλον. Με την επικουρία της τέχνης δηλαδή με

πίνακες ζωγράφων ή με την εικονογράφηση ενός βιβλίου και την αφήγηση είναι

δυνατό να προκληθούν στους μαθητές εντονότερα συναισθήματα τα οποία θα τους

••.,-

71) Στο it)ιo, σ,495,

71 Στο ίδιο. σ,498.

72 Στο ίδιο. σ,496.
7.1 Στο ίδιο. σ,495.

7~ Στο ω/ο. σ,495.
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εππρέψουν να κατανοήσουν καλύτερα την κοινωνία ή όποια δυστυχία βρίσκεται

δίπλα τους7S.

Οικονομ1κές έννοιες όπως α)η αξία και· το χρήμα, β)οι ανάγκες, γ)01 φυσικές

παραγωγικές πηγές, δ1απραγματεύονται σε διάφορα λογοτεχν1κά κείμενα με

διαφορετικό τρόπο κάθε φορά και μπορούν να προσεγγισθούν από τους μαθητές.

Συγκεκριμένα: Α)Μέσα από την ανάγνωση της λογοτεχνίας με το πρίσμα των

οικονομικών εΠ1στημών, οι μαθητές μπορούν να ανηληφθούν την αξία ενός

αντικειμένου, η οποία διαχωρίζεται και δ1ακρίνετα1 σε χρησηκή αξία (χρησιμότητα

του για τη ζωή) κω ανταλλακτική αξία (ποσότητα χρήματος ή άλλων προϊόντων με

την οποία μπορεί να ανταλλαχθεί). Για παράδειγμα, στο βιβλίο του Μενέλαου

Λουντέμη Ένα πωδί μετράει τ' άστρα ο ήρωας ταυτίζε1 την αξία του βιβλίου του με

τα συνωσθήματα που του προκαλεί κω ης γνώσεις που του προσφέρει, επομένως το

β1βλίο αυτό δεν έχει ανταλλακτική αλλά συνα1σθημαηκή αξία για τον ήρωα. Μέσα

από άλλα λoγOτεΧV1Kά κείμενα, οι ήρωες δίνουν στα υλ1κά αγαθά ανταλλακηκή ή

χρησηκή αξία, ενώ στα συναισθήματα όπως τη φιλία, τη ανθρωπιά, τη αγάπη, η

ανταλλαγή δεν μπορεί να γίνετα1 με χρημαηκές μονάδες ή άλλα προϊόντα 76 .
8)Οι μαθητές, επίσης, θα μπορούσαν να διακρίνουν στα λογοτεχνικά κείμενα

οικονομ1κές έwοιες όπως οι κύριες και δευτερεύουσες ανάγκες των ηρώων, να

ανηληφθούν τη δ1αδικασία 1εράρχησης των αναγκών τους, καθώς κάθε άτομο

1εραρχεί ης ανάγκες του με διαφορεηκό τρόπο κα1 σύμφωνα με διαφορεηκά

κριτήρια. Επιπλέον, η αλλαγή της ιεράρχησης κω η προοπτική της ικανοποίησης ή

όχι των αναγκών των ανθρώπων επηρεάζονται από την εκάστοτε ιστορική ή

Κ01νων1κή κατάσταση στην οποία βρίσκετω. Έτσ1, αξlΟποιώντας διάφορα

λογοτεχνικά κείμενα, όπως κείμενα που αναφέροντα1 σε περιόδους Κατοχής, μπορεί

να προσεγγισθεί το θέμα της ικανοποίησης των βασικών αναγκών των ηρώων οι

οποίες επηρεάζουν ακόμα κα1 την αξlΟπρέπε1α ή την προσωmκότητα τους. Μέσα

από το μυθιστόρημα της Άλκης Ιεη Ο μεγάλος περίπατος του Πέτρου. στο οποίο

τονίζεται η πρωταρχική σημασία της ικανοποίησης των βασικών αναγκών των ηρώων

ΟΙ οποίες ξεπερνούν σε αξία ης σημαντικές έννοιες της πατρίδας και της λευτεριάς,

διαφαίνονται οικονομικά θέματα που άπτονται προβλημάτων που αντιμετωπίζει το

ανθρώmνο γένος. Για παράδειγμα πως είνω δυνατό να αναπτυχθούν οι χώρες του

τρίτου κόσμου οι οποίες δ1αθέτουν μεταλλεύματα και πολύημους λίθους τη στιγμή

που το έδαφος τους δεν παράγε1 αγαθά, τρόφιμα για άμεση κατανάλωση77.

Γ) Οικονομικές έwοιες που προσεγγίζουν άλλα λογοτεχνικά κείμενα είναι ΟΙ

ιδ1ότητες της γη ως συντελεστής παραγωγής αγαθών, η σχέση εξάρτησης του

ανθρώπου με τη γη, ο βαθμός επιρροής των αγροτικών εργασ1ών με τα καιρικά

φωνόμενα κα.. Σημανηκό 01κονομ1κό θέμα που προσεγγίζουν πολλά λογοτεχνικά

κείμενα αποτελεί η γη κω το έδαφος, το οποίο οι ήρωες καλλιεργούν για να

παράγουν αγαθά που είτε θα τα χρησιμοποιήσουν ως πρώτες ύλες στην παραγωγική

δ1αδικασία άλλων αγαθών, είτε ως ενδιάμεσα αγαθά ----α/ς χρήμα για την ικανοποίηση

των αναγκών τους, είτε ως ενεργειακές πηγές 78.

Στο κείμενο του ΕυγένlΟυ Τρ1β1ζά Ο ταύρος που έπωζε πίπιζα, προβάλλεται η

εναλλακηκή χρήση μ1ας αγελάδας κω ενός ταύρου, δηλαδή τα δύο ζώα δεν ~ ~

χρησιμοποιούνται σε εργασίες που τα έχουμε συνηθίσει, όπως είνω οι αγροηκές16 ..
εργασίες, αλλά συμπεριφέροντα1 όπως κα1 ο άνθρωπος όταν είνα1 υποχρεωμένος να

75 Σro ίδιο. σ.495.

7/> Σro ίδιο. σ.496.

77 Σro ίδο, σ.497.

7~ Σro ίδιυ. σ.498.
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παρέχει διάφορες υπηρεσίες για να επιβιώσει. Σ' αυτό το βιβλίο προβάλλεται η ιδέα

ότι άνθρωπος έχει κυριαρχήσει ολοκληρωτικά στη φύση, σε αντίθεση με άλλα

λογοτεχνικά κείμενα όπου ο άνθρωπος όχι μόνο δεν μπορεί να κυριαρχήσει στη φύση

αλλά ηττάται από αυτήν79 .

Συμπερασματικά, με μια οικονομική οπτική διαφορετικοί μύθοι, πραγματικότητες και

γεγονότα αναδύονται μέσα από τα λογοτεχνικά κείμενα. Τέτοιοι μύθοι μπορεί να

είναι οικονομικοί ή οικολογικοί Κ.α., οι οποίοι μπορούν να βοηθήσουν τα παιδιά να

προετοιμαστούν, να αναγνωρίσουν και να προσεγγίσουν την κοινωνία στην οποία

ζουν. Επιπλέον, τα παιδιά για να αντιληφθούν ολόπλευρα την ιστορία ενός βιβλίου

πρέπει να μελετήσουν τις κοινωνικές καταστάσεις, τις οικονομικές συνθήκες μέσα

από τις οποίες αναδύεται.

Πολυμεσικά και υπερκειμενικά στοιχεία σε βιβλία για μικρά παιδιά

Η παιδική λογοτεχνία, η οποία αλλάζει μορφές και περιεχόμενο με την πάροδο του

χρόνου επηρεαζόμενη από κοινωνικές, εκπαιδευτικές και ιδεολογικές αΛλαγές, θα

ήταν αδύνατο, στις μέρες μας, να μην επηρεαστεί από την πρόοδο της τεχνολογίας.

Έτσι λοιπόν, μετά την επίτευξη της πολύχρωμης εικονογράφησης των βιβλίων και

την δυνατότητα πολυτροπικών μηνυμάτων, σήμερα πολλά παιδικά βιβλία,

δανειζόμενα την 'πολυμεσική λογική' των ηλεκτρονικών υπολογιστών, υιοθέτησαν

στοιχεία που χάρισαν στα παιδικά βιβλία: ήχο, οπτικά εφέ, δυνατότητα οσφρητικών

ερεθισμάτων και κίνηση των ηρώων τους. Η κυριαρχία του ηλεκτρονικού

υπολογιστή είναι σε πολύ μεγάλο βαθμό υπεύθυνη για τη τάση του παιδικού βιβλίου

να χρησιμοποιεί πολυμεσικά στοιχεία, όπως φωτάκια που αναβοσβήνουν, κινούμενες

φιγούρες χάρτινων ηρώων, τρισδιάστατα σκηνικά που ξεπηδούν από τις σελίδες του

βιβλίου, κουμπιά που παράγουν ήχους Κ.α. Η χρήση και ενσωμάτωση των νέων

πολυμεσικών στοιχείων στα κλασικά, παραδοσιακά μέσα έκφρασης ενός βιβλίου που

είναι το κείμενο και η εικόνα, έχει ως αποτέλεσμα να μετατραπεί η ανάγνωση των

βιβλίων σε πολυσχιδή και πολυδιάστατη εμπειρία για τα παιδιά8υ •

Εκτός από την ύπαρξη πολυμεσικών στοιχείων στο παιδικό βιβλίο, ένα νέο είδος που

συντελεί στην ουσιαστικότερη προσέγγιση της λογοτεχνίας με την τεχνολογία είναι

τα υπερκειμενικά στοιχεία και η διεπιδραστική ανάγνωση, δηλαδή ο αναγνώστης

χρήστης του βιβλίου λαμβάνει ένα ενεργητικό ρόλο και καλείται να διαμορφώσει

μέσα από μια ευρεία γκάμα πρωτοβουλιών ακόμα και την πλοκή της ιστορίας του

βιβλίου. Σε αντίθεση με τον αναγνώστη ενός παραδοσιακού βιβλίου, ο ρόλος του

οποίου περιοριζόταν σ' ένα απλό γύρισμα σελίδων και η συμμετοχή τελείωνε με την

δυνατότητα προσωπικής ερμηνείας του περιεχομένου του κειμένου, ο ρόλος του

σημερινού αναγνώστη αναβαθμίζεται σημαντικά. Ο μικρός αναγνώστης του

σύγχρονου, νεοτερικού βιβλίου καλείται να ξεδιπλώσει σελίδες, να ανακαλύψει

κρυμμένα κείμενα, να ολοκληρώσει εικόνες, να προσθέσει χρώμα, να προβεί σε

ενέργειες ασυνήθιστες στο χώρο του παραδοσιακού βιβλίου, όπως να τακτοποιήσει ~ ~

τρισδιάστατες, χάρτινες εικόνες στις φυσικές εγκοπές των σελίδων ή να εκτελέσει μιq,.... ' ~

7"J Στο ίδlO.σ.497.

χι) Α.Α. Γιαννικοπούλοιι, ((Όταν η λογο-τεχνία συναντά την τεχνο-λογία : πολυμεσικά και

ιιπερκεψενlκά στοιχεία σε βιβλία για μικρά παιδιά». Η λογοτεχνία ΣιίμΕΨα, Όψεις, ΑναΟεωριισεις,

Προοπτικές, Πρακτικά Σιινεδριού. Εκδόσεις Ελληνικά Γράμματα. ΑΟιΊνα 2. 30 Νοεμβριού- .Ι.:

Δεκεμβριου 2002. σ.362.
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σειρά από δημιουργικές εργασίες όπως συμβαίνει στο βιβλίο του Τριβιζά Η Κινέζα

κούκλαι". Η εισαγωγή αυτή των υπερκειμενικών και υπερμεσικών στοιχείων στα

βιβλία δίνει τη δυνατότητα στον σύγχρονο αναγνώστη να πραγματοποιήσει

διεπιδραστική ανάγνωση του βιβλίου.

Παρόλο που η γραμμική ανάγνωση δεν κυριαρχεί σε όλα τα αναγνώσματα, για

παράδειγμα δεν ισχύει στις εγκυκλοπαίδειες, στους τηλεφωνικούς κατάλογους Κ.α.,

ωστόσο για πολύ καιρό επικρατούσε στο χώρο του παιδικού λογοτεχνήματος. Ο

αναγνώστης ξεκινούσε να διαβάζει την ιστορία του βιβλίου από τη πρώτη σελίδα,

διέτρεχε με τη σειρά όλες τις ακόλουθες σελίδες και η ιστορία ολοκληρωνόταν στη

τελευταία σελίδα του βιβλίου. Το αμέσως επόμενο νεοτερικό βήμα που σημειώθηκε

στη λογοτεχνία ήταν η προσθήκη υποσημειώσεων, η οποία ήταν διαδεδομένη μόνο

σε μη λογοτεχνικά κείμενα. Σήμερα, η χρήση των υπερκειμένων στη λογοτεχνία

οδηγεί στην κατάργηση της γραμμικής ανάγνωσης καθώς ο αναγνώστης μπορεί να

επιλέγει την πορεία «πλοήγησης» του στο βιβλίο και να δημιουργεί εν τέλει την δική

του ιστορία. Η λογοτεχνία, επηρεασμένη από την διεπιδραστική λογοτεχνία στο

χώρο των ηλεκτρονικών υπολογιστών που είναι ηλεκτρονικές ιστορίες με υπερμέσα

για ελεύθερη πλοήγηση, υιοθέτησε στα βιβλία τον τρόπο εργασίας του χρήστη ενός

ηλεκτρονικού υπολογιστή, ο οποίος διατρέχει με όποια πορεία επιθυμεί τις

ηλεκτρονικές σελίδες ελεύθερης πλοήγησης. Επομένως, για την κατάργηση, στα

παιδικά βιβλία, της ευθύγραμμης παρουσίασης του κειμένου ενσωματώθηκαν οι

γνωστές από τα υπερμέσα ενεργές περιοχές (hotspots, hyperlinks), κόμβοι, συνδέσεις,

δίκτυα, τα οποία παρέχουν τη δυνατότητα στον αναγνώστη πολλαπλών επιλογών. Ο

αποδέκτης έτσι καθίσταται συγχρόνως αναγνώστης και δημιουργός ατ:ού έχει το

δικαίωμα να διαρθρώσει τη δική του μοναδική και ανεπανάληπτη ιστορία 2,

Υπάρχουν δύο τρόποι εισαγωγής υπερκειμένων σ' ένα λογοτεχνικό κείμενο:

Ι. Πολλοί συγγραφείς εισάγουν υπερκειμένα στην ιστορία με το να διανθίζουν στα

κύρια σημεία της (nodes) ορισμένα κομβικά (links) που λειτουργούν ως υπερκείμενα

(hypertext), ενώ παράλληλα διατηρούν τη γραμμική παρουσίαση της ιστορία. Ο

αναγνώστης προτρέπεται όταν φτάσει στα κύρια σημεία να ανατρέξει σε άλλα

κείμενα μέσα στο βιβλίο, να τα διαβάσει και να εμπλουτίσει την ιστορία έτσι ώστε να

την κάνει πιο ενδιαφέρουσα και διασκεδαστική. Δεν είναι όμως υποχρεωμένος να

ανατρέξει στα υπερκείμενα αυτά και να τα διαβάσει, a').).f;. μπορεί να συνεχίσει τη

γραμμική ανάγνωση της ιστορίας και να αποκομίσει ολοκληρωμένα μηνύματα καθώς

η ιστορία είναι κατανοητή και χωρίς τα υπερκείμενα. 2.Ωστόσο ο ρόλος του

αναγνώστη αναβαθμίζεται πολύ περισσότερο σε άλ/α βιβλία που εισάγουν

υπερκείμενα, στα οποία μπορεί να καθορίσει ο ίδιος τη ροή της αφήγησης. Έτσι, έχει

τη δυνατότητα να ανακαλύπτει σε κάθε νέα ανάγνωση μια καινούργια ιστορία, μια

διαφορετική εκδοχή. Ένα παράδειγμα τέτοιου βιβλίου αποτελεί το δημοφιλές και

πολυσυζητημένο βιβλίο του Ευγένιου Τριβιζά 88 Ντολμαδδ.κια το οποίο εντάσσεται

στη σειρά Τα ΠΑΡΑπολυΜΥΘIΑ και συνοδεύεται με τον εύστοχο υπότιτλο Ένα

μαγικό παραμύθι με χίλια παραμύθια κρυμμένα στο ίδιο παραμύθι. Ο αναγνώστης

πραγματώνει με το βιβλίο αυτό μια μη συμβατική ανάγνωση, αφού μέσα στο \ ~

κειμενικό χώρο (story space) των Ι6Ι σελίδων που προσφέρει ο συγγραφέας, ο κάθε.,.,,·;,"

αναγνώστης ανακαλύπτει τα δικά του μονοπάτια (story lίne). Τα βιβλία αυτά με

υπερκείμενα αποτελούν μεγάλη πρόκληση στο χώρου του παιδικού βιβλίου καθώς σε

81 Στο Μιο. σ. 362-3
Χ2 Στο ίδιο, σ.363.
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τέτοια βιβλία η τελευταία σελίδα δεν αποτελεί το τέλος του αναγνωστικού ταξιδιού,

αλ/.ά προτρέπει τον αναγνώστη να γυρίσει πάλι πίσω. Με κάθε αλ/αγή της

αναγνωστικής πορείας τότε αναδύεται και μια διαφορετική ιστορία83 .

Ουσιαστικά, στη δυνατότητα αυτή πολ/απλών ιστοριών που ποσοτικά είναι όσες και

ο αριθμός των αναγνώσεων, έγκειται η δύναμη και η αδυναμία των λογοτεχνικών

κειμένων με υπερκειμενική δομή, καθώς προκαλούν προβληματισμούς, όπως για

παράδειγμα μήπως θα αποτελέσουν «Το Τέλος των βιβλίων-ή Βιβλία χωρίς τέλος»84.

Επίσης, προκύπτει το ερώτημα αν σε κάθε ανάγνωση οι ιστορίες που δημιουργούνται

περιέχουν όλες λογοτεχνική αξία ή αποτελούν απλά ευχάριστο παιχνίδι με λέξεις και

παραμυθιακούς ήρωες. Επιπλέον, προβληματισμοί δημιουργήθηκαν για ζητήματα

όπως αν με τις ιστορίες αυτές δημιουργείται στον αναγνώστη η εικόνα του

ανικανοποίητου που πιθανόν να προκαλείται από το ανολοκλήρωτο της ιστορίας και

την ιδέα-προκατάληψη του αναγνώστη ότι μπορεί να άφησε κάτι σημαντικό απ' έξω

από την εκδοχή της ιστορίας που επέλεξε. Έτσι στο τέλος της ανάγνωσης μπορεί να

δημιουργηθεί στον αναγνώστη η πικρή γεύση του ανικανοποίητου ή να προκληθούν

σ' αυτόν συναισθήματα όπως ανασφάλεια για το εύστοχο ή όχι των εmλογών του.

Τέλος, δημιουργούνται επιφυλάξεις όπως το αν ο αναγνώστης καθώς διατρέχει το

αδιαμόρφωτο κείμενο βιώνει αναγνωστική σύγχυση οφειλόμενη στο γεγονός ότι δεν

μπορεί να έχει την αίσθηση της έκτασης του κειμένου και στο ότι έχει μηδαμινή

εποπτεία της μορφής του. Επομένως, ο αναγνώστης αγνοώντας κάθε φορά σε ποιο

σημείο της ανάγνωσης βρίσκεται και πότε πλησιάζει το τέλος της ιστορίας δεν μπορεί

να αξιολογήσει τη σπουδαιότητα των επιμέρους πληροφοριών, η βραχύχρονη μνήμη

του φορτώνεται και έτσι εγκαταλείπει την ανάγνωση γρηγορότερα απ' ότι ο

αναγνώστης ιστοριών με γραμμική μορφή. Επίσης οι δυνατότητες πολ/απλών

επιλογών διασπούν το ενιαίο αφηγηματικό πλαίσιο της ιστορίας και έτσι πιθανόν οι

αναγνώστες να δυσκολεύονται στη κατανόηση της85.

Η χρήση των υπερμεσικών στοιχείων στη λογοτεχνία χαιρετίστηκε από πολ/ούς ως η

αντίδραση στο «μονόλογο της τυπωμένης σελίδας»86, ενώ από άλλους θεωρήθηκε ότι

καταργεί την αυτάρκεια του γραπτού κειμένου καθώς περιέχει πληθώρα από μη

εμφανείς εκδοχές. Επίσης, υποστηρίχθηκε ότι σε αντίθεση με τα κλασικά βιβλία που

θεμελιώνονται πάνω στις ιδέες του 'πυρήνα', του 'περιφερειακού', της 'ιεράρχησης'

και της 'γραμμικότητας', το υπερκείμενο προσιδιάσει ένα ρευστό, ψυχολογικό

κείμενο που ο αναγνώστης αγωνίζεται να μορφοποιήσει87 •

Ωστόσο στον αντίποδα της κριτικής αυτής βρίσκεται ο Ροντάρι, ο οποίος με τις

ιστορίες του Παραμύθια για \ια σπάτε κέφι είναι ενδεικτικός της τάσης που

υποστηρίζει ότι είναι σπουδαίο το ξάφνιασμα του αναγνώστη, όταν στο τέλος κάθε

ιστορίας τοποθετείται σ' ένα 'αναγνωστικό τρίστρατο' από το οποίο έχει τη

δυνατότητα να διαλέξει την τελική εκδοχή που επιθυμεί καλύτερα για την ιστορία.

Αποτελεί την ύψιστη φιλοφρόνηση και σέβας του συγγραφέα προς τον αναγνώστη,

83 Στο ίδιο, σ.364-S.

84 Douglas J. Υ .. ΠΙι? Erιd ofBook.~ - ΟΙ' Book.~ II'ίtΙιοιι( End? Reallirιg [rιlenIclive Νaιηllίve.~. Αηη

Arbor, University ofMichigan Press, 2000, στο Α,Α. Γιαννικοπούλου, 2002. (j.n., σ.36S.
Η Α.Α. Γιαννιιωπούλου, 2002, Στο ίδιο.σ.36S-6

M~ Moult]1rop 5" TnIvellillg ίη (I/e Bι-eιιλ"ιfOIl'N Lane: Α Ρπ'ncίρle οι Re~'ίo\'tαnC(! /01' f~ΨeJ"te:a.

\ν\ν\ν.ubalιedu!wwwΥgc\al;;nmle:'i:'iayw/breadοwn.hιιηl.1998, στο Α.Α. Γιαννικοπούλου, 2002. ::το

ίδιο, σ.363.

Μ1 Johnool1 _ ΕίΙοlη J.. Νο,\'talgίc ΑngeΔ'. R"(/J,tί,:IIlaιing Ηηιel·t".\"l /vI'ίrίng, Norwood. NJ. Ablex. 1992;.
στο Α.Α. Γιαννlκοπούλου. 2002, Στο ίδιο. σ,363.
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αφού με αυτό τον τρόπο ο συγγραφέας αναγνωρίζει την ιδιαίτερη προσωπικότητα του

κάθε αναγνώστη και του δίνει το δικαίωμα να διαφωνεί και να κάνει επιλογές στο

έ
,,88

ργο που αυτος εγραψε .

Με την πάροδο του χρόνου τα «μειονεκτήματα» των ιστοριών με υπερκείμενα

ανημετωπίζοvται με επιτυχία, για παράδειγμα η επινόηση του αρχικού χάρτη (maps)
βοηθούν τον ανεξοικείωτο αναγνώστη να έχει μια πυξίδα την ώρα της ελεύθερης

πλοήγησης στο κείμενο
89

.

Όσο αφορά, τα πολυμεσικά στοιχεία, όπως τρισδιάστατες εικόνες, ήχο, σκηνικά,

φωτάκια, δημιουργήθηκε ο προβληματισμός για το αν στοχεύουν απλά στον

εντυπωσιασμό του αναγνώστη. με συνέπεια την διάσπαση της προσοχής του από την

ιστορία και άρα την απομάκρυνση του από τη λογοτεχνική εμπειρία. Υποστηρίχθηκε

ότι όταν το παιδί επιδίδεται σ' ένα ατελείωτο παιχνίδι με το πάτημα κουμπιών για να

ακούσε1 μελωδίες ή για να μετακινήσει εικόνες και να δει τους ήρωες να ξεπηδούν

από τις σελίδες, τότε η προσοχή του εγκλωβίζεται στο περιτύλιγμα της ιστορίας και

όΧ1 στην ίδια την 1στορία'10.

Παρόλο που υπάρχουν επιφυλάξε1ς για τα υπερμεσικά και πολυμεσ1κά κείμενα

ωστόσο δεν μπορούμε να αρνηθούμε ότι οι σύγχρονες τεχνολογίες και ειδικά ο

ηλεκτρονικός υπολογιστής έχε1 ε1σβάλε1 για τα καλά στη ζωή μας και επηρεάζε1 τη

σκέψη, τις πράξεις, τα λόγια, τα δημιουργήματα και τα βιβλία μας. Είναι βέβαιο ότι

αποτελούν πρόκληση τέτοιες προσεγγίσεις της τεχνο-λογίας με την λογο-τεχνία,

καθώς δημιουργούν ενδιαφέροντα βιβλία που εΠ1χειρούν να γεφυρώσουν τις μεταξύ

τους αντιθέσεις, αλλά και να προσφέρουν στους αναγνώστες πρωτότυπες,

πολυδιάστατες αναγνωστικές εμπειρίε7 και συναισθήματα ικανοποίησης για τη

συμμετοχή τους στο 'χτίσιμο' 1στοριών'l .

~~ Α.Λ. ΓιαννΙΚΟ1!ούλου. 1001, Σro ίδιο. σ.363.

~<) Σω ίδιο .σ.366.

Q() Σro ίδιο. σ.363.

Σro ίιίιο. σ.366.
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Κατάλογογράφηση των παραμυθιακών ιστοριών του Ευγένιου Τριβιζά που

προσεγγίζουν επιστημονικές έννοιες.

Α) Παραμυθιακές ιστορίες για παιδιά προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας

(Α" και Β" τάξης δηματικού) :

• Έννοιες Φυσικών επιστημών

1. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο φωτογράφος Φύρδης Μίγδης, Σειρά Ιστορίες από το νησί

των Πυροτεχνημάτων, Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα, 1998.
Προσέγγιση της χρονικής διαδοχής (ήλως, φεγγάρι), των καιρικών φαινομένων

(φύσημα αέρα, συwεφιά, βροχή, αστραπή, βροντή, χαλάζι) και μερικών φυσικών

φαινομένων (ολική έκλειψη ηλίου, ηφαίστεια).

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο Λούκουλος τρώει μπαλόνια, Σειρά Ιστορίες με

προβοσκίδα, Εικονογράφηση Αλέξη Κυριτσόπουλου, Κέδρος, Ιανουάριος, 1998.
Προσέγγιση μετεωρολογικών και φυσικών φαινόμενων (πτώση αστερίων, σύwεφα,

αστραπή, ουράνιο τόξο).

3. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο Λούκουλος τρώει πυγολαμπίδες, Σειρά Ιστορίες με

προβοσκίδα, Εικονογράφηση Αλέξη Κυριτσόπουλου, Κέδρος, Ιανουάριος, 1998.
Γνωρψία με τις χρήσεις του φωτός (φάρος για τα πλοία, λάμπα - πορτατίφ) και τη

χρονική διαδοχή (Ανατολή, Δύση του ηλίου).

4. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο Λούιωυλος τρώει βότσαλα, Σειρά Ιστορίες με

προβοσκίδα, Εικονογράφηση Αλέξη Κυριτσόπουλου, Κέδρος, Ιανουάριος, 1998.
Εξοικείωση με την twota του βάρους ενός σώματος.

5. Ευγένιος Τριβιζάς, Η λαίμαργη φάλαινα, Σειρά Μακρουλά Μικρούλικα,

Εικόνες Βαγγέλη EΛCΥθερίoυ, Κέδρος, Αθήνα, 1996.
Αναγνώριση της αξίας του φυσικού περιβάλλοντος, στο οποίο είναι σοφά

τοποθετημένο από τη φύση, κάθε ζωντανός οργανισμός.

6. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο φαλακρός Σκαντζόχοιρος, Σειρά Μακρουλά Μικρούλικα,

Εικόνες Βαγγέλη Ελευθερίου, Κέδρος, Αθήνα, Μάιος, 2004.
Ενημέρωση για την χεψερία νάρκη ορισμένων ζώων, που είναι προσαρμοστική

ανάγκη για το χεψώνα. Προσέγγιση των μεταβολών της φύσης με την α)J,αγή του

καιρού (πτώση φύλλων το φθινόπωρο) και διαχωρισμός των δέντρων σε φυλλοβόλα

και αειθαλή.

7. Ευγένιος Τριβιζάς, Η Πουπου και η Καρλότα, Σειρά Παραμύθια Ντορεμιθιά,

Ζωγραφιές Ναταλία Καπατσούλια, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα, 2000.
Η διατροφική αλυσίδα και η ισορροπία στη φύση. που προστάζει η αλεπού να θέλει

να φάει τη κότα και αυτό να μη μπορεί να αλλάξει προσεγγίζεται στο βιβλίο αυτό. \ ~

"•
8. Ευγένιος Τριβιζάς, Η χώρα χωρίς γάτες, Σειρά Ιστορίες από το νησί των

Πυροτεχνημάτων, Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα, Ι995.

.'
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Αναγνώριση της ωφελιμότητας όλων των ζώων, κατανόηση των βασικών αναγκών

τους (τροφή, νερό, κατοικία) και απόκτηση θετικών στάσεων και διαθέσεων

απέναντι στο ζωικό κόσμο.

9. Ευγένιος Τριβιζάς, Ούτε γάτα ούτε ζημιά, Σειρά Μακρουλά Μικρούλικα,

Εικόνες Βαγγέλη Ελευθερίου, Κέδρος, Αθήνα, 2003.
Προσέγγιση της τροφικής αλυσίδας στα ζώα, η φύση προστάζει το μεγάλο ζώο να

τρώει το μικρό για να επιβιώσει.

10. Ευγένιος Τριβιζάς, Η Μυρτώ και το κουνουπάκι, Σειρά Ιστορίες από το νησί

των Πυροτεχνημάτων, Εικόνες Μάρω Αλεξάνδρου, Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα,

2001.
Ε\ημέρωση για το κύκλο ζωής των εντόμων, όπως τα κουνούπια τα οποία «δεν ζουν

ποτέ μέχρι το άλλο καλοκαίρι»92.

Ι Ι. Ευγένιος Τριβιζάς, Το στοχολούλουδο, Εικόνες: του ιδίου, Εκδόσεις Νέοι

Ακρίτες, ΑΟήνα 1991.
Προσέγγιση του τρόπου ανάπτυξης ενός φυτού, λουλουδιού το οποίο βγάζει φύλλα,

μίσχο, πέταλα χρωματιστά και τα στάδια ανάπτυξης ενός εντόμου, πεταλούδας

(κουκούλι, κάμπια, πεταλούδα).

12. Ευγένιος Τριβιζάς, Το κόκκινο βότσαλο, Σειρά Η Χαρά και το Γκουντούν,

εικόνες Βαγγέλη Ελευθερίου, β' έκδοση, Πατάκη, Αθήνα, Φεβρουάριος 2000.
Προσέγγιση της έννοιας της διαλυτότητας : το άσπρο χρώμα των βότσαλων που

οφείλεται στο άλας που έχουν απάνω θα γίνει κόκκινο μετά τη βροχή γιατί το άλας θα

διαλυθεί με την ανάμειξη του στο νερό.

13. Ευγένιος Τριβιζάς, Το παπάκι που δεν του άρεσαν τα ποδαράκια του, Σειρά

Ιστορίες από το νησί των Πυροτεχνημάτων, Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα, 1990.
Η επέμβαση, με τεχνητά μέσα, του ανθρώπου στους νόμους της φύσης : για να

αλλάξει το χρώμα των ποδιών της πάπιας φοράει βατραχοπέδιλα.

12. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο Γκουντουνοφάγος παθαίνει αμνησία, Σειρά Η Χαρά και

το Γκουντούν, εικόνες Βαγγέλη Ελευθερίου, Πατάκη, Αθήνα, Απρίλιος 2003.
Δύναμη της βαρύτητας (πέφτει το κεραμίδι στο έδαφος, πυροδοτείται με δύναμη η

ρουκέτα για να φύγει στο διάστημα). Ο τρόπος ζωής των μελισσών (κυψέλη, μέλι)

και ο τρόπος αυτοπροστασίας τους (τσιμπούν όποιον τις ενοχλεί).

13. Ευγένιος Τριβιζάς, Ένα 'χελιδόνι για την Ευρώπη, εικόνες Ράνια Βαρβάκη,

Μίλητος, ΑΟήνα, Νοέμβριος 2003.
Γνωριμία με δέντρα, λουλούδια, φυτά απ' όλες τις χώρες της Ευρώπης (εικόνες με τα

φύλλα και τα κλαδιά τους). Εθισμός στη συστηματικότερη παρατήρηση της φύσης

και ανάπτυξη αγάπης για τα φυτά.

'! ΕυΥένιος Τριβιζάς. Η ιΙfVΡrιί) κω το ΚΟΌνουπάκι. Σειρά Ιστορίες από το νιισί ίων ΠυΡΟίεχνημάίω\l.~·

Εικόνες Μάρω Αλεξάνδρου. Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα. 200 Ι, σ.42. _....
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• Περιβαλλοντική αγωγή

Ι. Ευγένιος Τριβιζά Ο Υπέροχος Σιωυπlδοτενελ'ές, Σειρά Η Χαρά και το

Γκουντούν, Πατάκη , Αθήνα, Ιούνιος 1994.
Οικολογικό μήνυμα: Ευαισθητοποίηση για την ανακύκλωση άχρηστων αντικειμένων

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Ένα φτυάρι στον Άρη, Σειρά Παραμύθια Ντορεμιθιά,

Ζωγραφιές: Βάλλυ Λιάπη, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα, 1998, β' έκδοση.

Προσέγγιση των συνεπειών της τεχνολογικής ανάπτυξης, της ανθρώπινης επέμβασης

στο διάστημα και της σχέσης ανθρώπου - φύσης.

3. Ευγένιος Τριβιζάς, Ποιος έκανε πιπί. στο Μ,σ,σ,πή;, Σειρά παραμύθια

Ντορεμιθιά, Ζωγραφιές Κέλλυ Καταθία Κόβο, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα,

2003.
Eυαtσθητoπoίηση για τη καθαριότητα και καλλιέργεια περιβαλλοντικής συνείδησης

για τη προστασία της φύσης, των ποταμών και των θαλασσών.

4. Ευγένιος Τριβιζάς, Η νύχτα της μπανανάφλουδας, Σειρά παραμύθια

Ντορεμιθιά, Ζωγραφιές Ράνια Βαρβάκη, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα, 2000.
Οικολογικά μηνύματα : Ευαισθητοποίηση για τη καθαριότητα στους δρόμους της

πόλης.

5. Ευγένιος Τριβιζάς, Ποτέ μη γαργαλάς ένα ,/ορίλα, Σειρά Παραμύθια

Ντορεμιθιά, Ζωγραφιές Σοφία Φορτωμά, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα, 1997.
Αποκόμιση θετικών στάσεων και κα)λιέργεια σεβασμού προς το ζωικό βασίλειο.

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο θαλασσογιατρός, Σειρά Μακρουλά Μικρούλικα, Εικόνες

Βαγγέλη Ελευθερίου, Κέδρος, Αθήνα, Φεβρουάριος, 2001.
Αποκόμιση θετικών στάσεων και γνωριμία με τον κόσμο του βυθού.

• Μαθηματικές έννοιες

Ι. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο λαίμαρ,/ος Τουνελοδράκος, Σειρά Ιστορίες από το νησί

των Πυροτεχνημάτων, Εικονογράφηση : Αλέξης Κυριτσόπουλος, Κέδρος,

Αθήνα, 1985.
Εκμάθηση των αριθμών, αναγνώριση της αναγκαιότητας της σταθερότητας της

μονάδας μέτρησης, κατανόηση της αύξησης του μεγέθους με την επανάληψη της

μονάδας μέτρησης, ενασχόληση με την έwοια της διατήρησης του μήκους μέσα από

ποικίλους μετασχηματισμούς.

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Η μά'/ισσα φουφήκτρα (αρίθμηση από το Ι έως το 10),
Σειρά Τα παραμύθια με τους αριθμούς, Μίνωας, Αθήνα, 2003.
Αρίθμηση ως το Ι Ο και κατανόηση της έwοιας ενός αριθμού και της πληθικής του ι...
χρήσης (πόσα στοιχεία έχει ένα σύνολο) με τη παρατήρηση των αντίστοιχων .~:.. . ,~

αναπαραστασεων -εικονων.

3. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο Άρης ο Τσαγκάρης, Σειρά Τα παραμύθια

αριθμούς,(πρόσθεση - αφαίρεση), Μίνωας, Αθήνα, Ιούλιος 2004.
Εξάσκηση στις αριθμητικές πράξεις. της πρόσθεσης και της αφαίρεσης
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4. Ευγένιος Τριβιζάς, Η Πριγκίπισσα Δυσκολούλα, Σειρά Τα παραμύθια με τους

αριθμούς, (σύνολα - υποσύνολα), Μίνωας, Αθήνα, Νοέμβριος 2001.
Προσέγγιση μαθηματικών εwοιών : συνόλα και υποσυνόλα (ανάπτυξη σχέσεων

μέρους, μέρους, όλου για τους αριθμούς).

• Γεωγραφία

1. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο ταύρος που έπαιζε πίπιζα, Σειρά Ιστορίες από το νησί

των Πυροτεχνημάτων, Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα, 1994.
Γνωριμία με τη χώρα της (σπανίας, τα ονόματα των κατοίκων, τα χαρακτηριστικά

τους, τα ήθη και έθιμά τους (ταυρομαχίες, οι αρένες, το φλαμένκο, οι δουλτσινέες) .

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Όταν είναι να φύγει ένα τρένο, Σειρά Παραμύθια

Ντορεμιθιά, Ζωγραφιές Ράνια 8αρβάκη, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα, 1998.
Γνωριμία με διάφορους λαούς και χαρακτηριστικούς τύπους: Εσκιμώους, Κινέζους

Ινδιάνους, σουλτάνους, τσολιάδες. Προσέγγιση της μορφολογικής διαφοροποίησης

της γης και γνωριμία με τα έργα της φύσης και του ανθρώπου (κόλποι, ακρωτήρια,

λιμάνια, γεφύρια, δάση, περιβόλια, γιαλοί).

3. Ευγένιος Τριβιζάς, Οι γιαγιάδες με τα γιο - γιο, Σειρά Παραμύθια Ντορεμιθιά,

Ζωγραφιές 8αγγέλης Ελευθερίου, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα, 2003.
Αναφορά σε χώρες: Ισπανία, Κίνα, Κορέα. Ένα κείμενο με κινέζικους χαρακτήρες

γραφής εισβάλει «κατά λάθος" στην αφήγηση.

4. Ευγένιος Τριβιζάς, Οι σαράντα εφιάλτες, Εικόνες 8αγγέλης Ελευθερίου, Σειρά

Παραμύθια Ντορεμιθιά, Ελληνικά Γράμματα, Αθήνα, 2000.
Γνωριμία με διάφορες πόλεις και αξιοθέατα στο κόσμο: Βαρκελώνη, Καταρράκτες

του Νιαγάρα, Κίνα.

5. Ευγένιος Τριβιζάς, Η Μεγάλη Φαγούρα, Σειρά Η Χαρά και το Γκουντούν,

Πατάκη, Αθήνα, Απρίλιος 1993.
Οικειοποίηση με τα χαρακτηριστικά διαφορετικών φυσικών περιβαλλόντων: Βόρειο

Πόλο, έρημος, ερημονήσι.

6. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο Ήλιος της Λίζας, Σειρά Ιστορίες από το νησί των

Πυροτεχνημάτων, Κέδρος, Αθήνα, Μάρτιος 1995.
Ποίηση με τη χρήση ονομάτων χωρών, πόλεων, ποταμών, θαλασσών, πορθμών απ'

όλο το κόσμο, γίνεται ακόμα και χρήση εθνικοτήτων.

7. Ευγένιος Τριβιζά Ο Υπέροχος Σκουπιδοτενεκές, Σειρά Η Χαρά και το

Γκουντούν, Πατάκη , Αθήνα, Ιούνιος 1994.
Γνωριμία με τους κάτοικους διαφορετικών περιβαλλόντων (Εσκιμώοι στο Βόρειο ~

Πόλο. Κινέζοι), τα ιδιαίτερα στοιχεία του τόπου (κλίμα) και τους τρόπoυςr

προσαρμογής των κατοίκων στις συνθήκες του τόπου τους (ενδυμασία, τροφή).

8. Ευγένιος Τριβιζά Η μάγισσα με τα πόμολα, Σειρά Η Χαρά και το Γκουντούν,

Πατάκη , Αθήνα, Φεβρουάριος 2003.
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Γνωριμία με τα ζώα που ζουν σε διαφορετικά περιβάλλοντα και τον τρόπο

προσαρμογής τους στο περιβάλλον (ζούγκλα, Βόρειος Πόλος, έρημος).

• Οικονομικές επιστήμες

1. Ευγένιος Τριβιζάς, Το παπάκι που δεν του άρεσαν τα ποδαράκια του, Σειρά

Ιστορίες από το νησί των Πυροτεχνημάτων, Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα, 1990.
Προσέγγιση της έwοια, της ανάγκης και της χρησιμότητας της εργασίας και

κατανόηση σχετικών οικονομικών εwοιών : αμοιβή - χρήμα ως μέσο ανταλλαγής

αγαθών και ικανοποίησης αναγκών.

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο ταύρος που έπαιζε πίπιζα, Σειρά Ιστορίες από το νησί

των Πυροτεχνημάτων, Εκδόσεις Κέδρος, Αθήνα, 1994.
Κατανόηση της ανάγκης κατανομής της εργασίας και της συνεργασίας για τη

καλύτερη και ανετότερη απόδοση μιας επιχείρησης (τσίρκο). Εναλλακτική χρήση

μιας αγελάδας και ενός ταύρου, οι οποίοι δεν εκτελούν συνηθισμένες αγροτικές

εργασίες αλλά αναγκάζονται να παρέχουν υπηρεσίες για να εmβιώσουν. Κυριαρχία

ανθρώπου στη φύση.

3. Ευγένιος Τριβιζάς, Τα χρωματιστά κοράκια, Σειρά Μακρουλά Μικρούλικα,

Εικόνες Βαγγέλη Ελευθερίου, Κέδρος, Αθήνα, Φεβρουάριος 2001.
Προσέγγιση της ανάγκης για εργασία (το κοράκι όταν μεγάλωσε άρχισε να

προβληματίζεται για το επάγγελμα που του ταιριάζει).

• Πολυμέσα

Ι. Ευγένιος Τριβιζάς, Τα 88 ντολμαδάκια,ΟΕνα μαγικό βιβλίο με χίλια παραμύθια

κρυμμένα στο ίδιο παραμύθι, Σειρά Τα Παραπολυμύθια, Εικονογράφηση

κ.Ο.Βαρβάκη, Καλέντης, ΑΟήνα, 2003.
Ο αναγνώστης πραγματώνει μη συμβατική ανάγνωση : μέσα στο κειμενικό χώρο

(story space) των 161 σελίδων, ανακαλύπτει τα δικά του μονοπάτια καθώς ο

συγγραφέας του προσφέρει τη δυνατότητα πολλαπλών επιλογών σε κύρια σημεία της

αφήγησης.

Β) Παραμυθιακές ιστορίες για παιδιά σχολικής ηλικίας (Γ τάξης του δημοτικού

και άνω) :

• Φυσικές έννοιες

Ι. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο χαμένος μανάβης, 1, Σειρά Το πρώτο ταξίδι του Πίκου ','0
Απίκου στη Θρυλική Φρουτοπία, Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης, Πατάκη, Αθήνα, ~
Δεκέμβριος,1998. #-'

Προσέγγιση της λειτουργίας ενός αερόστατου, της χρήση του αλεξικέραυνου και

αναφορά σε έwοιες Π.χ. κρατήρας ηφαιστείου.

••
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2. Ευγένιος Τριβιζάς, Το τρομερό φρουκτιίνος, 3, Σειρά Το πρώτο ταξίδι του

Πίκου Απίκου στη Θρυλική Φρουτοπία, Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης, Πατάκη,

Αθήνα, Οκτώβριο, 1999.
Γνωριμία με ένα εργαστήρι φυσικών επιστημών, το οποίο διαθέτει μικροσκόπια,

σωλήνες, μηχανές για πειράματα. Καλλιέργεια θετικών στάσεων για τις επιστήμες

και συνειδητοποίηση της αξίας των νέων ανακαλύψεων για τη πρόοδο της

ανθρωπότητας.

3. Ευγένιος Τριβιζάς, Ένα βαρέλι χωρίς βαρίδια, 17, Σειρά Το τρίτο ταξίδι του

Πίκου Απίκου στη Θρυλική Φρουτοπία, Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης, Πατάκη,

ΑΟήνα, Μάρτιος, 2000.
Εξοικείωση με έwοιες φυσικών επιστημών, όπως τη ταχύτητα του φωτός, την

έλλειψη βαρύτητας στο διάστημα, το στρογγυλό σχήμα της γης. Αποκόμιση

γνώσεων για το διάστημα, το διαστημικό εξοπλισμό, τον πύραυλο, τους αστροναύτες,

το διαστημικό κέντρο.

4. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο θανάσιμος κίνδυνος, Σειρά Το τρίτο ταξίδι του Πίκου

Απίκου στη Θρυλική Φρουτοπία, Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης, Πατάκη, Αθήνα,

lούνιος, 2000.
Ατμοσφαιρική πίεση (όταν φουσκώνουμε ένα μπαλόνι τότε τα μόρια του αέρα

καταλαμβάνουν περισσότερο χώρο όποτε το μπαλόνι μεγαλώνει μέχρι που σπάζει).

5. Ευγένιος Τριβιζάς, Ο Χιονάνθρωπος και το κoρί~σι, Κέδρος, Εικόνες: Αλέξης

Κυριτσόπουλος, Αθήνα, 1992.
Προσέγγιση φυσικών ΕWOιών της τήξης και πήξης του νερού, μεταβολές του νερού

από στερεή σε υγρή μορφή (ο χιονάνθρωπος θα λιώσει όταν θερμανθεί).

6. Ευγένιος Τριβιζάς, ΗΔόνα η Τερηδόνα και το μυστικό της Ύαμιίλιας τούρτας, 2,
Σειρά Παραμύθια από τη χώρα των χαμένων χαρταετών, Καλέντης, Εικόνες:

Κατερίνα Βερούτσου, Αθήνα, 20θ1.

Υιοθέτηση υγιεινών συνήθειων για τα δόντια (καθώς η μάσηση αποτελεί την αρχή

του ταξιδιού της τροφής και μετά ακολουθούν τα όργανα του πεπτικού συστήματος).

• Περιβαλλοντική αγωγή

Ι. Ευγένιος Τριβιζάς, Το τηΎάνι του Διίμιου, Σειρά παραμύθια από τη χώρα των

χαμένων χαρταετών, Εικόνες Ν. Καπατσουλιά, Καλέντης, ΑΟήνα, 2θΟθ.

Αποκόμιση μηνυμάτων περιβαλλοντικής αγωγής για σεβασμό και προστασία του

φυσικού περιβάλλοντος (διατήρηση του πρασίνου, των λουλουδιών).

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Η επιδρομιί των καραβίδων, 5, Δεύτερος κύκλος :
Φρουτοπία, Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης, Πατάκη, ΑΟήνα, Φεβρουάριος 1995.
Ευαισθητοποίηση για τη ανεξέλεγκτη ανθρώπινη επέμβαση στη φύση : «όγκοι από

τσιμέντο και εργοστάσια σκεπάζουν τα λιβάδια, τους κήπους και τα φρούτα ~

λιγόστευαν. μέχρι που πλησίαζε ο αφανισμός τους αλλά οι πολυμήχανοι άνθρωποι""

επιμένουν με νέα εργοστάσια να τα αφανίζουν))'!).

qI Ευγένιος Τριβιζάς, Η Ρ.πιδρομιί των καραβίδων. 5. Δεύτερος κύκλος: Φρoυτoιrία. Σκίτσα: Ν..
Μαρουλάκης. nατάt,η. Λθl1να. Φεβρουάριος 1995. σ.14 '''f'''-
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3. Ευγένιος Τριριζάς, Η απαγωγή π/ς Μαρουλίτας, l/, Δεύτερος κύκλος:

Φρουτοπία, Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης,Πατάκη, Αθήνα, Φεβρουάριος,2000.
Οικολογικά μηνύματα: συνειδητοποίηση των διαφορών μεταξύ πόλης και βουνού,

σύγκριση γνήσωυ αέρα του βουνού και της· πεδιάδας με ανθυγιεινό αέρα της πόλης.

• Μαθηματικές έννοιες

1. Ευγένιος Τριριζάς, Η ΦΙιΡή και η Φωφω, οι φαντασμένες φάλαινες, Σειρά Τα

παραμύθια με τους αριθμούς, ( Πολλαπλασιασμός - Διαίρεση ), Μίνωας, Αθήνα,

2003.
Εξάσκηση στις αριθμητικές πράξεις, του πολλαπλασιασμού και της διαίρεσης και

κατανόηση της έwοιας του πολλαπλασιασμού (ως επαναλαμβανόμενης πρόσθεσης)

και της διαίρεσης (ως δίκαιης μοιρασιάς).

• Γεωγραφία

1. Ευγένιος Τριριζάς, Ο μανάβης και η σοπράνο, 4, Δεύτερος κύκλος :
Φρουτοπία, Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης, Πατάκη, Αθήνα, 1992.
Γνωριμία με αξιοθέατα της Ευρώπης: πύργος του Αϊφελ, πύργος της Πίζας, σκάλα

του Μιλάνου.

• Οικονομικές επιστήμες

1. Ευγένιος ΤριΡιζάς, Ο συναχωμένος τενόρος, 2, Δεύτερος κύκλος: Φρουτοπία,

Σκίτσα: Ν. Μαρουλάκης, Πατάκη, Αθήνα, Ιανουάριος 1993.
Προσέγγιση οικονομικών εwοιών μέσα από πίνακες γραφικών παραστάσεων με

κέρδη και επενδύσεις εργοστασίου που παρουσιάζουν κατακόρυφη πτώση.

• Πολυμέσα

1. Ευγένιος ΤριΡιζάς, Η Κινέζα ιι κούκλα, Οι μυστικές περιπέτειες π/ς Δανάης,

Σειρά : Άμεση δράση, Ζωγραφιές Ράνια Βαρβάκη, Καλλιτεχνική Επιμέλεια

Κυριτσόπουλος, Μίνωας, Αθήνα, 2004.
Απαραίτητη η ενεργός συμμετοχή του αναγνώστη για να εξελ.ιχθεί η υπόθεση, ο

οποίος καλείται να εκτελέσει αριθμητικές πράξεις (πρόσθεσης και αφαίρεσης) και να

λύσει μαθηματικά προβλήματα. Άλλες φορές καλείται να παίξει με την αλφαβήτα,

να λύσει γραμματικές ασκήσεις, να ανακαλύπτει κρυμμi:να κείμενα, να ολοκληρώνει

εικόνες, να εκτελεί δημιουργικές εργασίες. Καθ' όλη τη διάρκεια της ιστορίας

εξοικειώνεται με το πολιτισμό και τις συνήθειες του λαού της Κίνας.

2. Ευγένιος Τριβιζάς, Τα 33 'Ροζ 'Ρουμπίνια, Σειρά Τα Παραπολυμύθια,

Εικονογράφηση Κ.Θ.Βαρβάκη, Καλέντης, Αθήνα, 2003.
Ένα βιβλίο που κάθε φορά λέει μια άλλη ιστορία. Καταργεί τη γραμμική ανάγνωση,

και εισάγει πολλαπλές επιλογές - εκδοχές της ιστορίας από τις οποίες καλείται ο •
αναγνώστης να επιλέξει. Προσφέρει εξάσκηση στα μαθηματικά καθώς οι""

αναγνώστες επιλύουν μαθηματικά προβλήματα, αριθμητικές πράξεις ή απλές

αριθμήσεις γραμμάτων και αντικειμένων για να βρουν τη σελίδα με τη συνέχεια που

προτιμούν. Επίσης εξασκούνται σε ασκήσεις γεωγραφικού περιεχομένου.

"
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Για πιο με-Υάλα παιδιά

• Μαθηματικές έννοιες

Ευγένιος Τριβιζάς, Η ζωγραφιά της Χριστίνας, Εικόνες: Τέτη Σώλου, εκδόσεις

Ψυχογιός, Αθήνα 1992.
Αποκόμιση γνώσεων γεωμετρίας : εξοικείωση με τα γεωμετρικά σχήματα και τις

ιδιότητες τους.

• Περιβαλλοντική αγωγή

Ευγένιος Τριβιζάς, Η ζωγραφιά της Χριστίνας, Εικόνες: Τέτη Σώλου, εκδόσεις

Ψυχογιός, Αθήνα 1992.
Καλλιέργεια οικολογικής συνείδησης, αναφορά στην ανακύκλωση και

ευαισθητοποίηση για τον μεγάλο αριθμό σκουπιδιών. «Ξέρεις πόσα σκουπίδια

υπάρχουν στον κόσμο; Αναρίθμητα! Σε πληροφορώ είμαστε πιο πολλά από τους

ανθρώπους! Θα τους κατακλύσουμε!»94.

• Γεωγραφία

1. Ευγένιος Τριβιζάς, Οι πειρατές της καμινάδας, Εικονογράφηση Βαγγέλης

Ελευθερίου, Ψυχογιός, Αθήνα, 1992.
Το κεφάλαιο 17 προσφέρει στους αναγνώστες γνώσεις γεωγραφίας για τη Κίνα, τη

κουλτούρα, τα χαρακτηριστικά και τις συνήθειες των Κινέζων.

1. Ευγένιος Τριβιζάς, ΤΌ σεντούκι :με ης πέντε κλειδαΡΙ'ές, Εικονογράφηση

Βαγγέλης Ελευθερίου, Κέδρος, Αθήνα, 1993.
Ονόματα χωρών απ' όλο τον κόσμο και χαρακτηριστικά του νησιού της Σάμου.

• ••
•

•

I~ Ευγένιος Τριβιζάς. Η ζωγραφιά τη.; Χριστίνα.;. Εικόνες: Tέrl1 Σώλου. εκδόσεις Ψυχογιός. Αθlινρ, ... _,
1992.σ.227-31. .......
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Διδακτική παρέμβαση: Σύνδεση λογοτεχνίας και μαθηματικών εννοιών.

Λογοτεχνικές δραστηριότητες

.::.εκινώντας από την αυτονόητη διαπίστω'ση ότι η ανάγνωση της λογοτεχνίας δεν

είναι αγγαρεία αλλά χαρά, δεν είνω (και ούτε μπορεί να είναι) μία ακόμη ανιαρή

υποχρέωση, αλλά, πρωτίστως κω κυρίως, απόλαυση9S, οργανώθηκε μια διδακτική

παρέμβαση που απευθύνθηκε σε πωδ1ά Β' τάξης δημOτtKOύ σχολείου. Η διάρκε1α

της δ1δαKτtκής παρέμβασης προγραμματίστηκε να καλύψε1 3 δ1δακτικές ώρες. Με

αφορμή τη παραμυθιακή ιστορία του Ευγένιου Τριβιζά Άρης ο τσαγκάρης,

δημιουργήθηκαν λογοτεχν1κές δραστηριότητες για μικρά παιδιά (βλ. παράρτημα).

Πολλές από αυτές ήταν βασ1σμένες στις μεθόδους του Gianni Rodari, ο οποίος

έγραψε τη Γραμματική της Φαντασίας. ένα β1βλίο το οποίο δεν έκανε τίποτε άλλο

παρά να συστηματοποιήσε1 τρόπους με τους οποίους η φαντασία να μπορεί να

εισχωρήσε1 σε μια Υνωσιοκεντρική εκπαίδευσηQ6. Κύριο χαραKτηριστtKό των

δραστηριοτήτωνήταν η εΠ1νόηση 1στοριών από τα παιδιά, με σκοπό την ανάπτυξη

της μυθOπλαστtKήςτους ικανότητας. Η φαντασία, η προσποίηση και η μυθοπλασία

αποτελούν ενδιάθετα χαρακτηΡ1στικά της πωδικής ψυχοσύνθεσης, επομένως, οι

δραστηριότητεςανταποκρίνοντανστο επίπεδο των παιδιών. Ακόμα κω η φύση του

παιδικού παιχν1διού το επιδε1κνύει αυτό97 καθώς εκεί κυριαρχεί ο ανιμ1σμός, ο

συμβολ1σμός, η απομάκρυνση από τα δεδομένα της πραγματικότητας, η αφοσίωση σε

φανταστικές καταστάσε1ς και η προθυμία κατάργησης της δ1άΚΡ1σης μεταξύ
, θλα,98

πραγματικοτητας και μυ οπ σιας .

Μερικές από τις δραστηριότητες που οργανώθηκαν, επιδίωκαν την νοηματική

κατανόηση κω την ανάδε1ξη θεματικών στοιχείων του κειμένου, καθώς και την

σύνδεση του β1βλίου με ά"λ/α λογοτεχν1κά κείμενα και με τις τέχνες (ζωγραφική,

θέατρο). Στις δραστηριότητες πεΡ1λαμβάνονταν, επίσης, ασκήσεις δημιουργικής

γραφής, ΟΙ οποίες είχαν ως στόχο τη δημιουργ1κή πρόσληψη του κειμένου και την

ενίσχυση της επινοητικότητας και της φαντασίας των παιδιών. Απώτερος στόχος των

δραστηριοτήτων υπήρξε η ενίσχυση της φιλαναγνωσίας των παιδιών, δηλαδή μέσα

από τις πα1γν1ώδης κω δημιουργ1κές δραστηΡ1ότητες να καλλ1εργηθεί το ενδιαφέρον

των παιδιών προς τη λογοτεχνία κα1 να ενισχυθεί η αντίληψη ότι η λογοτεχνία

προσφέρει στον αναγνώστη τέρψη και υψηλή αισθητική απόλαυση99.

Κατά τη διδακτική αυτή παρέμβαση εφαρμόστηκαν οι αρχές της πωδοκεντρικής κα1

αυτενεργούς μάθησης, καθώς η διδασκαλία της λογοτεχνίας λειτουργεί ως δ1αδικασία

η οποία με την παρουσίαση ηρώων και προτύπων συμπεριφοράς και με την αναφορά

σε καταστάσεις, εγείρε1 β1ωματικές κω συγΚ1νησιακές καταστάσεις στα παιδιά,

εν1σχύει την συμμετοχή τους κα1 γεν1κά την συνεργατική μάθηση 100. Επομένως, το

κέντρο της διδαKτtκής παρέμβασης αποτέλεσαν τα πα1δ1ά, ενώ η ερευνήτρια

QS Τζίνα Καλογήρου, Πρψεις και ημέρες ανάγνωσης. β' έκδοση, Εκδόσεις Σχολής

ΙΜ.ΠαναγιωτόΠΟΙJλοlJ, Αθήνα, 2003, σ.26.

% Στο ίδιο, σ.63

,ι) Dorothy G.Singer & Jerome L.SiIlger, TlIe HoIIse οι Make- be!ieve. CΙιί!Ι!N?Π' .~ ρ!αΥ απι! t/Ie,...
(!eve!oping ίnιαgίnιιιtίοn. Caιηbrίdge, Massachusetts, london, EIlglaIld, Harvard Ulliversity Press,
1992. στο Τζίνα Καλογήρου, 2003, Στο ίδιο, σ.65.

Q~ Τζίνα Καλογήρου, 2003, Στο ίδιο. σ.66.

'Ι') Στο ίδιο. σ.25.

I!JΟΑναστασία Παμουll:τσόγλου. (Λογοτεχνία και διαθεματικότητα Πρόταση διδασκαλίας».,,,

Επι(}αύρηση εΚΠα/ι)ει.ιτlκών Οιψάτων. Ειδικό αφιέρωμα στην διαθεματιιο:ότητα, 7, ΠαιδαγωγιtαJ·

Ινστιτοίιτο, Αθήνα, 2002, σ.129.
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•.~·εταμoρφώθηKε σε εμψυχωτή, συμπαίκτρια και βοηθό κατά τις δραματοποιήσε1ς που

.,. εκτελούσαν τα πα1διά κα1 κατά την προφορική και γραπτή δημιουργΙΚΙ1 τους

έκφραση.

Χρησιμοποιήθηκε ο συνδυασμός διαφόρων μορφών έκφρασης της τέχνης: κείμενο,

ε1κόνα, κίνηση, ήχος, δραματοποίηση, καθώς ενισχύουν τη βιωματική ΠΡOσέγγtση

/ ..~ της μάθησης, βοηθούν τον μαθητή να αντιληφθεί τ/ν σύνδεση της θεωρητικής

~,-\ γνώσης με τ/ν καθημερινότ/τα και να δ1αμορφώσει στάσεις θετικές, αΡΧ1κά προς την

προσέγγιση της φ1λαναγνωσίας και κατόΠ1ν ως προς το «μήνυμα" των κειμένωνlOΌ
Έτσι λ01πόν, τα σύγχρονα μέσα της τεχνολογίας, ο φορητός ηλεκτρονικός

υπολογ1στής και ο προβολέας, καθώς και έγχρωμες εικόνες, ζωγραφιές και

χειροποίητα αντικείμενα που χρησιμοποιήθηκαν γtα τις δραματοποιήσε1ς των

παιδ1ών, αποτελούσαν τα κύρια μέσα για ενεργοποίηση της φαντασίας τους.

Πορεία διδακτικής παρέμβασης

Με τη βοήθεια του ηλεκτρονικού υπολογ1στή και προβολέα τα παιδιά

παρακολούθησαν την παραμυθιακή tσΤOρία του Άρη του τσαγκάρη, η οποία ανήκε1

στη σειρά του Ευγέν10υ Τριβιζά : Παραμύθια με τους αριθμούς (Πρόσθεση και

Αφαίρεση). Σύμφωνα με την ιστορία ο Άρης ο τσαγκάρης μετρά τις παραγγελίες

παπουτσιών που έχει να φτιάξε1 κάθε μέρα γ1α τους πελάτες του, τα μ1κρά και μεγάλα

ζώα, και μαζί του τα παιδιά εξασκούνται στην αριθμητική πράξη της πρόσθεσης.

Καθώς ΟΙ πελάτες εmστρέφουν να παραλάβουν τις παραγγελίες τους, τα παιδ1ά

εξασκούνται και στην αριθμητική πράξη της αφαίρεσης. Μετά το τέλ,ος της

προβολής ακολουθεί η ελεύθερη έκφραση των συναισθημάτων, των εντυπώσεων και

των συνειρμών που προκλήθηκαν από την ιστορία στα παιδιά. ·Επεηα, ακολουθεί το

παιχνίδι της κρυμμένης λέξης, σύμφωνα με το οποίο τα παιδ1ά καλούνται να

αναζητήσουν μια λέξη που να «κρύβεται" σε μ1α άλλη λέξη, χωρίς να αλλάζουν τη

σειρά των γραμμάτων, για παράδε1γμα αναζητούν τη λέξη Άρης στο τίτλο «Άρης ο

ΤσαγΚΜάρης». Μοιράζεται στα παιδιά το πρώτο φύλλο εργασίας με τίτλο

«Θυμάσαι;~~, που περιλαμβάνει ερωη1σε1ς πολλαπλής εmλογής γ1α να θυμηθεί το

παιδί ΟΡ1σμένα σΤΟ1χεία της υπόθεσης του βιβλίου. Πρόκειται για άσκηση

κατανόησης της ιστορίας.

Ακολουθεί η τεχν1κή καταγραφής συνειρμών των παιδιών, ο λεγόμενος «καταιγ1σμός

1δεών)} (brainstorming), για την tσΤOρία και ης παραγγελίες παπουτσιών που έγιναν

από τους πελάτες - ζωάΚ1α στον Άρη το τσαγκάρη. Καταγράφοντω στον πίνακα με

μορφή αστεριού οι λέξε1ς. φράσε1ς, συνειρμ1κές συνδέσε1ς που ενεργοποιεί το

συγκεκριμένο θέμα στα παιδιά. Στόχος η αποτύπωση της ψυχικής ζωής των παιδ1ών

με τη μεσολάβηση της γλώσσας κω των ρημαηκών δ1ατυπώσεων. Πρόκειτω για

διερεύνηση της αναγνωστικής πρόσληψης του κειμένου. καθώς κάθε αναγνώστης

ανακαλώντας τις γνώσεις, τις ατομικές εμπειρίες, τις αναγνωστικές και εικαστικές

του μνήμες, τα β1ώματα και τι~ ψυΧ1κές του καταστάσε1ς, γίνεται νοηματοδότης και

συνδημ1Ουργός του κειμένου 02. Ακολουθούν δραματοποιήσε1ς για βιωματική,

συμμετοχική προσέγγ1ση του κειμένου Κα1 την ανάπτυξη της αυτενέργειας και της

δημ1Ουργ1κής, μυθοπλαστικής έκφρασης των παιδιών. ι-ι χρήση ζωγραφιστών.

έγχρωμων προσωπείων των ηρώων του παραμυθ10ύ (χταπόδ1, πελαργός, Άρης ο

101 Σroίδιο. σ.131.

101 Τ'- Καλ - '00' - 69 70~Iνα οΥηρΟtl, _ ..>. ο.π. σ. - .
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τσαγκάρης, δράκος κ.α.), προετοιμασμένα από την ερευνήτρια, έχουν ως στόχο να

βοηθήσουν τα πωδιά να νιώσουν και ενσαρκώσουν Π10 ελεύθερα τους ρόλους τους

κα1 αποτελέσουν ερεθίσματα για την πρόκληση του ενδ1αφέροντος κω την ενίσχυση

της επιθυμία γ1α συμμετοχή. Μοιράζετω το δεύτερο φύλλο εργασίας με τίτλο «Τι

νομίζεις; Τ1 παρατηρείς;", όπου τα παιδ1ά καλούντω να σχολ1άσουν Kάτt από το

βιβλίο, να διατυπώσουν τtς κρίσε1ς κα1 εκτιμήσεις τους για τους ήρωες κα1 τα

γεγονότα. Σκοπός η ανάδειξη του προσωπικού σΤ01χείου του κάθε παιδιού.

Ακολουθούν δραστηριότητες δημιουργικής γραφής οι οποίες γίνοντω με τη

φανταστtKή δ1ερεύνηση του πεΡ1βάlJ,οντος κόσμου ή με τη δημ10υργική ανάμειξη

προσωΠ1κών β1ωμάτων κω φανταστικών εΠ1νοήσεων. Πρόκειται για το πωγνίδι των

φανταστικών υποθέσεων «Tt θα συνέβαινε αν ... ,>, στο οποίο κυριαρχεί η

αδρανοποίηση της OρθOλOγιστtκής σκέψης, η έκπληξη, η παραγωγή του

απροσδόκητου, κα1 η μετάβαση στον κόσμο του υπερπραγματtKoύ lOJ . Η φανταστική
υπόθεση «του πελαργού που έρχετα1 να παραλάβει τη παραγγελία του κω βλέπει ότι

ο Άρης του είχε φτιάξει 5 παπούτσια αντί του ενός που ζήτησε)) γίνεται μοχλός που

θέτε1 σε κίνηση το μυθOπλαστtKό μηχανισμό των πωδ1ών.

Ακολουθεί το παιχνίδι των «Φανταστικών διωνύμων» το οποίο γίνετω προφορικά.

Πρόκειται γ1α τυχαίους συνδυασμούς με λέξεις που είνω σημασιολογ1κά

απομακρυσμένες. Οι μαθητές σε σύντομο χΡον1κό διάστημα κω με ερέθ1σμα τις

εννοιολογικά άσχετες δυάδες λέξεων αδρανοποιούν την ορθολογική τους σκέψη,

μεταβαίνουν στο κόσμο του υπερπραγματtKOύ κα1 εκφράζουν μια μικρή ιστορία ή

πρόταση με τtς λέξεις. ΠρόKεtτω για ένα πωχνίδ1 που έρχετα1 να υπογραμμίσε1 τ/

σχετtKότητα του 'σοβαρού', να δ1αβρώσει την αξΙΟΠ1στία του κανονικού ή του

'αληθινού' και να οδηγήσε1 στην απελευθέρωση του ατόμου από τη συμβατtKή

πραγματtKότητα 104.

Μια δραστηριότητα δημιουργικής γραφής «Το διαφημιστικό φυ,J,άδιο του Άρη του

Τσαγκάρψ} καλεί τα παιδ1ά να επινοήσουν ένα φυλλάδιο το οποίο θα μπορούσε να

είχε δημ10υργήσει ο ήρωας γ1α να δ1αφημίσε1 τη δουλειά του. Μ' αυτόν τον τρόπο

εξασκούν τη φαντασία τους και έρχοντα1 πιο κοντά στο χαρακτήρα του ήρωα, καθώς

κατά κάΠ010 τρόπο παίρνουν τη θέση του και ταυτίζονται μαζί του. Προηγείται

παρατήρηση δ1αφημιστtKών φυ,J,αδίων από καταστήματα ενδυμάτων, τροφίμων,

υποδημάτων του Βόλου, με στόχο τη σύνδεση του φανταστικού με τη καθημεΡ1νή

ζωή. Η λογοτεχνία εξάλλου, βρίσκεται σε άμεση σύνδεση με την ανθρώπινη

δραστηριότητα, καθώς τα υλ1κά της περ1λαμβάνουν παραστάσεις, ιδέες, μύθους και

βιώματα του υπάρχοντος κω του φανταστtKOύ lO5 •

Η επόμενη δραστηριότητα είναι δημιουργικής γραφής. Τα παιδιά παραΚ1νούνται να

παρατηρήσουν, ανά ομάδες, εικαστικές συνθέσεις τα «Κολλάζ)}. ΠρόKεtται για

έγχρωμα χαρτόνια στα οποία έχουν κολληθεί KOμμάτtα με εικόνες, λέξεις ή φράσεις

από περιοδικά ή εφημερίδες, σχετtKά με ένα θέμα. Τα πα1διά επινοούν και γράφουν ~

μια ιστορία, συνδυάζοντας σε εν1αία αφήγηση τα ερεθίσματα που προσλαμβάνουνf

από το κολλάζ.

lω Σro ίδιο. σ.87-8.

11).1 Στο ίtj,ο. σ.88.

'"' Α Π . λ . ] 'Ο. αμου ... .σΟΥ ου. Ο.Π.. σ. ) .
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Έπειτα, το κάθε παιδί γράφει σε λίγα λεπτά μια στροφή που του έρχεται στο μυαλό

γύρω από το παραμύθι Άρης ο τσαγκάρης. Το αποτέλεσμα που προκύπτει είναι η

συγγραφή συλλογικού ποιήματος - δημιουργίας. Πρόκειται για ένα υπερρεαλιστικό

παιχνίδι στο οποίο κύριο ρόλο παίζουν η τύχη, η φαντασία και η αδρανοποίηση του

κριτικού νου. Δίνει, επίσης, μεγάλη σημασία στη συλλογική καλλιτεχνική έμπνευση,

σε αντιδιαστολή με το ατομικό έργο. Ο Breton μιλώντας γι' αυτά παιχνίδια τα

χαρακτηρίζει ως παιχνίδια συναναστροφής, με κύριο γνώρισμα το μη ανιαρό, αλλά

τον διασκεδαστικό τους χαρακτήρα καθώς ευνοούν τη σύγκλιση σοφίας και ανοησίας

που προκύπτει από τις ανατρεπτικές συναντήσεις ετερόκλητων στοιχείων 'Ο6 . Το

παιχνίδι αυτό συμβάλει στ/ν ενίσχυση της αγάπης των μαθητών για τη ποίηση.

Η επόμενη δραστηριότητα έχει τίτλο Παραμυθοσαλάτες, σύμφωνα με τις οποίες

δίνονται ερεθίσματα στα παιδιά για να φανταστούν και να επινοήσουν ιστορίες

μετασχηματίζοντας, αλλοιώνοντας ή αντιστρέφοντας το παραμύθι Άρης ο τσαγκάρης.

Αρχικά, ήρωες από το υλικό του παραμυθιού Ο παπουτσωμένος γάτος και έπειτα,

ήρωες από το παραμύθι τα Τρία γουρουνάκια παρεμβαίνουν απροσδόκητα στο υλικό

του παραμυθιού του Τριβιζά Άρης ο τσαγκάρης. Τα παιδιά παρατηρούν εικόνες από

τα παραμύθια, φαντάζονται ότι τα τρία γουρουνάκια φτάνουν έξω από το κατάστημα

του Άρη του τσαγκάρη καθώς τα κυνηγά ο κακός ο λύκος και καλούνται να

επινοήσουν ιστορίες.

Ακολουθεί ένα φυλλάδιο αφιερωμένο στο συγγραφέα με τίτλο «Ποιος είναι ο

Ευγένιος Τριβιζάς}}, για να διαβάζουν τα παιδιά τ/ φανταστική βιογραφία του

συγγραφέα η οποία συνοδεύει τα βιβλία του, αντί για το συνηθισμένο βιογραφικό

σημείωμα. Έπειτα καλούνται να φανταστούν και να δημιουργήσουν, προφορικά, νέα

μυθοπλαστικά στοιχεία για να προσθέσουν στο βιογραφικό του συγγραφέα, όπως να

φανταστούν ποιες άλλες χώρες επισκέφθηκε ή ποιες άλλες ανακαλύψεις έκανε.

Ακολουθεί η «Ακροστιχίδα», ένα παιχνίδι με λέξεις που έχει ως στόχο την υλοποίηση

των αρχών του υπερρεαλισμού, όπως η απελευθέρωση τ/ς γλώσσας, η περιφρόνηση

τ/ς νοηματικής αλληλουχίας, οι αναπάντεχες σημασιολογικές συζεύΊεις, η διεύρυνση

θεμάτων με την ενεργοποίηση ηχητικών και οπτικών συνειρμών lO • Καλούνται οι

μαθητές να σχηματίσουν λέξεις - επαγγέλματα που να αρχίζουν με τα γράμματα του

τίτλου του παραμυθιού Άρης ο τσαγκάρης. Τέλος για τ/ν αισθητική καλλιέργεια και

τ/ν επαφή των παιδιών με τον κόσμο της τέχνης, καλούνται να ζωγραφίσουν ό,τι

τους άρεσε περισσότερο από το βιβλίο ή από τις ιστορίες που δημιούργησαν.

Αποτελέσματα διδακτικής παρέμβασης

Τα παιδιά εντυπωσιάστηκαν από την προβολή του παραμυθιού, μέσω του

ηλεκτρονικού υπολογιστή στη σχολική τάξη και έτσι σημειώθηκε το πρώτο βήμα για

την πρόκληση του ενδιαφέροντος τους. Το γεγονός ότι θα παρακολουθούσαν στα

πλαίσια του μαθήματος της γλώσσας, μια παραμυθιακή ιστορία γραμμένη από τον ι •

ήδη γνωστό και αγαπητό τους συγγραφέα, Ευγένιο Τριβιζά, ήταν καθοριστικό για να •
προσελκύσει την προσοχή τους στην ιστορία. Κατά τη διάρκεια της ανάγνωσης τ/ς"''':

ιστορίας, τα παιδιά απολάμβαναν αισθητικά το παραμύθι, ταυτίζονταν με τους ήρωες

και εξέφραζαν συχνά επιφωνήματα θαυμασμού. Επίσης, εξασκούνταν στις

106 Τζίνα Καλογήρου. 2003. δ.Π.. σ.73-4
1Ω7 ~το iJIo. σ.76.
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αριθμητικές πράξεις, της πρόσθεσης και της αφαίρεσης που περιλαμβάνονταν στην

αφήγηση της ιστορίας.

Έπειτα, τα παιδιά εξέφρασαν με καταιγισμό προτάσεων, απόψεων και λέξεων τα

συναισθήματα και τους συνεφμούς που τους προκάλεσε το βιβλίο. Τα παιδιά

συνηθισμένα από το τρόπο ανάλυσης των κεφένων που κάνουν καθημερινά στο

μάθημα της γλώσσας επιθυμούσαν να επαναλάβουν την ιστορία με δικά τους λόγια.

Κάθε στοιχείο της ιστορίας που έλεγαν καταγραφόταν στο πίνακα σε μορφή

αστεριού. Τα παιδιά εντυπωσιάστηκαν πολύ από τους ήρωες του παραμυθιού, τα

ονόματα τους, τις προτιμήσεις τους στα υποδήματα που παράγγελναν Κ.α. Ιδιαίτερα

τα αγόρια εξέφρασαν συνειρμούς με ιστορίες ποδοσφαίρου, γιατί ο ήρωας του

παραμυθιού Λεωνίδας, το χταπόδι, παρήγγειλε αθλητικά παπούτσια για να παίξει

ποδόσφαιρο.

Στο φύλλο εργασίας 1, τα παιδιά απάντησαν σωστά και στις τρεις ερωτήσεις

πολλαπλής επιλογής, δείχνοντας έτσι ότι συγκράτησαν στοιχεία από την πλοκή της

ιστορίας και αποδεικνύοντας την απερίσπαστη προσοχή και το ενδιαφέρον τους για

την ιστορία. Έπειτα, το παιχνίδι της κρυμμένης λέξης «Άρης> στη λέξη

«τσαγκάρης», δυσκόλεψε λίγο τα παιδιά καθώς ήταν μικρής ηλικίας, αλλά κατάφεραν

να εντοπίσουν ότι στο τέλος της λέξης «τσαγκάρηρ, κρύβεται η λέξη «Άρης».

Μάλιστα ένα παιδί εξέφρασε ότι «έχει ομοιοκαταληξία».

Στο φύλλο εργασίας 2, τα παιδιά έγραψαν τη προσωπική τους άποψη για στοιχεία του

παραμυθιού, για παράδειγμα στην ερώτηση 1 «Πόσο καλός τεχνίτης ήταν ο Άρης ο

τσαγκάρης; Είχε πολλούς πελάτες;» τα παιδιά έγραψαν: «Είχε πάρα πολλούς πελάτες,

ζωάκια κω εκτός από πελάτες τους είχε κω φίλους», (ο Άρης ο τσαγκάρης 'ίταν πολύ

καλός τεχνίτης κω έρχονταν όλα τα ζώα σε εκείνον», «Είχε πολλούς πελάτες οχεδόν

κάθε μέρα έρχονταν από δύο» Κ.α.

Επίσης στην ερώτηση «Γιατί έκανε πάρτι ο Άρης ο τσαγκάρης;» τα παιδιά εξέφρασαν

τις απόψεις τους αρχικά προφορικά και έπειτα γραπτώς. Για παράδειγμα, στη

ερώτηση 2 τα παιδιά έδωσαν τις εξής απαντήσεις : «Για να περάσει καλά με τους

φίλους του», «(ο Άρης ο τσαγκάρης έκανε πάρτι για να κάνει 'χαρούμενους τους φίλους

του», (Για να καλέσει τους φίλους του και να τους ευχαριστιίσει που προτίμησαν

αυτόν», «Γιατί αγαπούσε τους φίλους του», «Γιόρταζε». «ο Άρης ο τσαγκάρης έκανε

πάρτι με τους φίλους του γιατί είχε που.ά λεφτά». «ο Άρης ο τσαγκάρης έκανε πάρτι

γιατί ιίταν πελάτες του» Κ.α.

Έπειτα, τα παιδιά εξέφρασαν ιδέες για τον τρόπο που θα έκαναν μια παραγγελία στον

Άρη το τσαγκάρη. Από τις ιδέες που είπαν άλλες ήταν παρμένες από το παραμύθι και

άλλες ήταν δικές τους πρωτότυπες ιδέες, για παράδειγμα, στη αρχή της παραγγελίας

πρότειναν να πουν στο Άρη (Γεια τι κάνεις; Τι νέα: Πως πάνε οι δουλειές:)), γιατί

είχαν υποστηρίξει προηγουμένως ότι ήταν ταυτόχρονα φίλοι και πελάτες του Άρη του

τσαγκάρη. Καταγράφονταν όλες οι ιδέες των παιδιών σε μορφή αστεριού, έτσι ώστε ι

να βοηθηθούν στη μετέπειτα δραματοποίηση, αλλά και για να εξασκούν την ...~
αναγνωστική τους ικανότητα και να εντυπώνονται στο μυαλό τους οι ορθογραφικά"'''Ι

ορθές λέξεις. Τα παιδιά συμπλήρωναν το ένα το άλλο και επινόησαν διάλογους του

Άρη του τσαγκάρη με τους πελάτες του, με πολύ φαντασiα και μυθοπλασία. Επίσης,

εξασκούσαν την ικανότητα τους στην επικοινωνιακή χρήση της γλώσσας, συνδέοντας

έτσι τη λογοτεχνία και το φανταστικό στοιχείο με τη καθημερινή τους εμπειρία και.

ζωή. Κατά τις δραματοποιήσεις (βλ. παράρτημα, φωτογραφίες), με τη χρήση τωl[
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έγχρωμων προσωπείων των ηρώων, τα παιδιά εξέφρασαν την επιθυμία συμμετοχής,

αυτενεργούσαν, αυτοσχεδίαζαν και αποκόμισαν θετικά συναισθήματα ικανοποίησης.

Στο φύλλο εργασίας 4 τα παιδιά απέδειξαν ότι έχουν φαντασία, επινοητικότητα

καθώς δημιούργησαν ωραίες ιστορίες δίνοντας συνέχεια στις φανταστικές υποθέσεις

«Τι θα συνέβαινε αν..». Δραματοποίησαν κωμικές σκηνές, όπου ο τσαγκάρης

έφτιαξε 5 παπούτσια στο πελαργό αντί για 1 που ζήτησε λέγοντας «-Μα κυρ Άρη. ένα

σου ζήτησα όχι 5; Τι έφτιαξες5; -Συγγνώμη, ξέχασα, πάρτα όλο. μη σου χαθεί το J κω
δεν έχεις;>. Επίσης έγραψαν ακόμα πιο ωραίες ιστορίες Π.χ. «ο Άρης ο τσαγκάρης

καθόταν στον πάγκο κι έφτιαχνε παπούτσια. Εκεί που καθόταν ήρθε ο πελαργός κω

ζήτησε ένα παπούτσι. Ο Άρης ο τσαγκάρης δεν άκουσε κω έφτιαξε πέντε παπούτσια κω

μετά ήρθε ο πελαργός κι είπε εγώ σου ζήτησα ένα παπούτσι όχι πέντε», {( σου

έφτιαξε 5 γιο. να μη μου ζητάς ωλα αν σου χαθεί». {( .... 0 πελαργός θύμωσε», {( Σου

έφτιαξα 5 εάν το πήγωνες πουθενά σε κάποιο. γενέθλια», « ... 0 Άρης ο τσαγκάρης του

έδωσε πέντε ωλά ο πελαργός πήρε μόνο το ένα» και άλλες εκδοχές.

Η επόμενη υποθετική ιστορία «Τι θα συνέβαινε εάν ο δράκος πατούσε KαρφάKn~

έγινε προφορικά και τα παιδιά κατάστρωσαν μια συλλογική ιστορία συμπληρώνοντας

ο ένας την ιδέα του άλλου. Για παράδειγμα «φώναζε ο δράκος -Ωχ το πόδι μου, κω ο

τσαγκάρης έτρεξε να φέρει τσιρότο και είπε -Μου έπεσε στο πάτωμα το καρφί όταν

έφτιαχνα παπούτσια, -Δεν είναι τίποτα, θα γιατρευτείς» Κ.α.

Για την επόμενη δραστηριότητα τα παιδιά δημιούργησαν το φανταστικό

διαφημιστικό φυλλάδιο του Άρη του τσαγκάρη. Συνδέθηκε η λογοτεχνία με

καθημερινή ζωή καθώς τα παιδιά παρατήρησαν διαφημιστικά φύλλα από

καταστήματα του Βόλου για αντλήσουν ιδέες. Στόχος επίσης, ήταν η εξοικείωση

στην επικοινωνιακή χρήση της γλώσσας. Τα παιδιά εξέφρασαν αρχικά τις ιδέες, τις

εμπειρίες τους για το που βλέπουν διαφημίσεις, για το λόγο που γίνονται και για τον

τρόπο διαφήμισης διαφόρων προΙόντων. Οι ιδέες των παιδιών ήταν πολλές και

πρωτότυπες και έτσι, συνέθεσαν σε ενιαία αφήγηση όλα τα στοιχεία που τους άρεσαν

και κυρίως πρόσθεσε ο καθένας στη δημιουργία του το δικό του προσωπικό τρόπο

έκφρασης και τη φαντασία. Μερικά απ' αυτά που έγραψαν τα παιδιά ήταν τα εξής:

«Εδώ ο καλός τσαγκάρης που πουλάει παπούτσια : τακούνια, σαντάλια, μποτάκια,

αθλητικά. Όλα φτηνά εδώ με ωραίο. κορδόνιο.», «Εδώ ο Άρης ο τσαγκάρης ο καλ6τερος

παπουτσάς. Εδώ θα βρείτε το. καλύτερα παπούτσια για ζώο. μικρά και μεγάλα. Φτιάχνω

δτι μου πείτε». «Ελάτε φτιάχνω γιο. όλους παποι)τσια γιο. παπουτσωμένους γάτους. για

γουροι)νια και δράκους... ;>.

Η επόμενη δραστηριότητα για τη δημιουργία ιστοριών από τα παιδιά τους άρεσε

πολύ γιατί είχαν μπροστά τους έγχρωμες εικαστικές συνθέσεις «Koλλάζ~~ με ζώα,

αντικείμενα Κ.α. Αρχικά, παρατηρούσαν προσεκτικά τις εικόνες, διάβασαν τις

λεζάντες και φράσεις και έπειτα έγραψαν ανά ομάδες τις ιστορίες τους σύμφωνα με

το θέμα και το κολλάζ τους. ι-ι πρώτη ομάδα έγραψε το θέμα Ι για τους νέους

πελάτες του Άρη, για παράδειγμα: « Ποιο. έχει σειρά: Η γάτα. Αυτό το παπούτσι είναι \
αθλητικό: Νω. Πόσο κάνει: Κάνει έντεκα ευρώ. Γεια σου Άρη τσαγκάρη θα έρθω ~

α6ρlO να τα πάρω». Η δεύτερη ομάδα έγραψε το θέμα 2 για τα ζώα πελάτες του ΆΡ1f"'f

και την Αφροδίτη τη μοδίστρα, για παράδειγμα: «Η κυρία Αφροδίτη πήγε μια μέρα

αγορά για να πάρει παποι)τσια. Σε ένα μαγαζί έλεγε: Εδώ ωραία παπούτσια. γοβάκια

και πολλά άλλο.. Ελάτε.. ελάτε κω έχουμε και καλές τιμές;>, «Μια μέρα μια γάτα πήγε

στο Άρη το τσαγκάρη και ζιιτησε (ΤΠορτέξ παποι)τσια. Την άλλη μέρα πιιγε μια δμορφη.-.

μοδίστρα κω είδε κάτι γοβάκια στον τσαγκάρη ... ;>. Τέλος, η τρίτη ομάδα έγραψε για.
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το νέο κατάστημα του Άρη στη πόλη, για παράδειγμα έγραψαν : «ο Άρης ο

τσαγκάρης πήγε στη πόλη και πιίρε το άλογο του, τη χελωνίτσα, τη κότα και άλλα ζώα.

Εκεί που πήγε είδε πο)λά αυτοκίνητα που δεν υπήρχαν στο δάσος;>. Τα παιδιά στις

ιστορίες τους έπαιρναν στοιχεία από το κολλάζ και φράσεις Π.χ. «Ποια έχει σειρά;»

και χρησιμοποίησαν όχι όλες αλλά αρκετές εικόνες από το κολ/άζ.

Διασκεδαστική και πολύ ενδιαφέρουσα αποτέλεσε για τα παιδιά η δημιουργική

«παρέμβαση)) που τους ζητήθηκε να κάνουν στην ιστορία του Άρη του τσαγκάρη με

ήρωες άλλων ιστοριών. Αρχικά, έφτιαξαν προφορικές ιστορίες για την παρέμβαση

του παπουτσωμένου γάτου και έπειτα, γραπτώς, για τα τρία γουρουνάκια. Οι εικόνες

που παρατήρησαν στη τάξη τα παιδιά από το παραμύθι Ο παπουτσωμένος γάτος,

έθεσε σε λειτουργία τη φαντασία και το μυθοπλαστικό μηχανισμό τους και έτσι

εξέφρασαν προφορικά τις ιδέες σύνδεσης του παραμυθιού με την παραμυθιακή

ιστορία Άρης ο τσαγκάρης. Για παράδειγμα είπαν ότι <(Ο γάτος πήγε και παρήγγειλε

μπότες από το Άρη σε όλα τα χρώματα .... }}. Επίσης, την μυθοπλαστική τους

ικανότητα επέδειξαν στην «παραμυθοσαλάτα;; του Άρη του τσαγκάρη με τα Τρία

γουρουνάκια, για παράδειγμα έγραψαν: «Μια φορά ιίταν 3 γουρουνάκια και τους

κυνηγούσε ο λύκος για να τα φάει αλλά όμως αυτά πήγανε να πάρουν παπουτσάκια για

να τρέχουν γρήγορα. Στο τί'λος νίκησαν τα γουρουνάκια γιατί πήραν γρήγορα

παπουτσάκια>>, «ο λύκος ήθελε να φάει τα 3 γουρουνάκια αλλά τα γουρουνάκια

κρύφτηκαν στον Άρη το τσαγκάρη και ο λύκος τους παρακολουθούσε. Ο λύκος μπήκε

μέσα και είπε στο Άρη ότι θί'λει να φάει τα 3 γουρουνάκια και ο Άρης είπε ότι δεν τα

είδε και τότε ο λύκος έφυγε και τα 3 γουρουνάκια βγήκαν».

Έπειτα, τα παιδιά αφήνοντας ελεύθερη τη φαντασία τους έγραψαν πρόθυμα μια

πρόταση-στίχο ο καθένας για ό,τι τους άρεσε και τους ερχόταν στο μυαλό από την

παραμυθιακή ισντορία. Το συλλογικό δημιούργημα που δημιουργήθηκε ήταν:

«Ένα χταπόδι πήγε στον Άρη το τσαγκάρη,

Θί'λω παπούτσια αθλητικά με χρώμα μπλε,

Παπούτσια για δέκα χρόνια,

Έχω το καλύτερο μαγαζί στη πόλη,

Κάλεσε τα ζώα στο κατάστημα του,

Ο πελαργός έφερε ένα πολύ ωραίο δώρο,

Μια μέρα ήρθε ο λαγός να πάρει .J παπουτσάκια,
Τα ωραία παπούτσια του Άρη του τσαγκάρη.

Έλα να το πάρεις αύριο πρωί, πρωί,

Μου αρέσει το μαγαζί του Άρη του τσαγκάρη».

Μερικά παιδιά επέδειξαν τις πλούσιες ικανότητες τους με την συμπλήρωση της

«Ακροστιχίδας» στην οποία έγραψαν τα επαγγέλματα που γνώριζαν και άρχιζαν με

τα γράμματα του τίτλου: Άρης ο τσαγκάρης. Η δραστηριότητα αυτή ήταν δύσκολη

για παιδιά μικρής ηλικίας ωστόσο έγραψαν επαγγέλματα που δεν περιμέναμε Π.χ.

«Αστροναύτης. Ράφτης, Ηλεκτρολόγος, Σερβιτόρος. Οδοντίατρος, Ταυρομάχος,

Σιδεράς, Αεροπόρος, Γιατρός, Καταδύτης, Αστυνομικός, Ραδιοπαραγωγός. ..
Ηλεκτροσυγκολυτής. Σεφ;> Κ.α. Τέλος, τα παιδιά διάβασαν τη φανταστική βιογραφίαr.~(

του συγγραφέα που συνοδεύει κάθε βιβλίο του και ρωτούσαν για άλλα βιβλία του.

Επίσης. ζωγράφισαν ό.τι επιθυμούσαν εμπνευσμένοι από το βιβλίο, για παράδειγμα

τα περισσότερα παιδιά ζωγράφισαν διάφορα παπούτσια.

.'
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Διδακτική παρέμβαση: Σύνδεση λογοτεχνίας και μαθηματικών για την

προσέγγιση της έννοιας του πολλαπλασιασμού.

Η διδακτική παρέμβαση που προγραμματίστηκε η οποία είχε ως σκοπό τη διδακτική

αξιοποίηση της λογοτεχνίας στο μάθημα των μαθηματικών, βασίστηκε στην

παραμυθιακή ιστορία του Ευγένιου Τριβιζά Άρης ο Τσαγκάρης, για την δημιουργία

δραστηριοτήτων με μαθηματικά δεδομένα. Διδακτικός στόχος των δραστηριοτήτων

αποτελούσε η κατανόηση της αριθμητικής πράξης του πολλαπλασιασμού. Η

παραμυθιακή ιστορία Άρης ο Τσαγκάρης, η οποία αποτελεί μια προσπάθεια του

συγγραφέα να βοηθήσει τα παιδιά προσχολικής και πρώτης σχολικής ηλικίας να

προσεγγίσουν τις έννοιες της πρόσθεσης και της αφαίρεσης, επεκτάθηκε και

προσαρμόστηκε στο γνωστικό επίπεδο των παιδιών της Β' τάξης και τις ανάγκες της

διδακτικής παρέμβασης, Αντλήθηκαν στοιχεία από την παραμυθιακή ιστορία και

τοποθετήθηκαν οι ήρωες της σε καινούργιες περιπέτειες με στόχο να δημιουργηθούν

μαθηματικά συμφραζόμενα, ιστoρίες~πρoβλήματα τα οποία παρείχαν στα παιδιά

μαθηματικά δεδομένα για την εξάσκηση τους στην αριθμητική πράξη του

πολλαπλασιασμού. Σημασία δόθηκε στο να αναπτύξουν τα παιδιά την αίσθηση του

πολλαπλασιασμού, έτσι ώστε να μην εκτελούν απλά και μόνον πράξεις ή ακόμα

χειρότερα να απομνημονεύουν αποτελέσματα χωρίς να κατανοούν ουσιαστικά τι

κάνει ένας πολλαπλασιασμόςlΟ8.

Η πιο συνηθισμένη αναπαράσταση της πράξης του πολλαπλασιασμού είναι αυτή της

επαναλαμβανόμενης πρόσθεσης (repeated addition)I09. Επομένως, οι δραστηριότητες

επιδίωκαν να βοηθήσουν τα παιδιά να αντιληφθούν ότι η πρόσθεση για παράδειγμα

3+3+3+3 μπορεί να μας δώσει το ίδιο αποτέλεσμα με το γινόμενο 4χ3. IΙΟ Επίσης οι

δραστηριότητες οργανώθηκαν έτσι ώστε να «δουλεύουν" τα παιδιά το κάθε

πρόβλημα χρησιμοποιώντας τρεις διαφορετικές γλώσσες: α)τη γλώσσα που μιλούμε,

β)τη γλώσσα των μοντέλων αναπαράστασης της κατάστασης με βοήθεια χειραπτικών

μέσων και γ)τη συμβολική γλώσσα των αριθμών. Τα παιδιά έπρεπε να καταστούν

ικανά να «μεταφράζουν) την αναπαράσταση ενός προβλήματος από την μια γλώσσα

στις άλλες δύο ι ι ι ,

Κατά τη διδακτική παρέμβαση, επιδιώχθηκε η τοποθέτηση των μαθηματικών εννοιών

σε συμφραζόμενα τα οποία να άπτονται καθημερινών καταστάσεων, με σκοπό να

συνειδητοποιήσουν τα παιδιά ότι ο πολλαπλασιασμός αποτελεί χρήσιμο εργαλείο της

καθημερινής ζα/liς.

Περιγραφή διδακτικής παρέμβασης

Αρχικά, έγινε η αφήγηση της παραμυθιακής ιστορίας του Άρη του τσαγκάρη, την

οποία παρακολούθησαν τα παιδιά στην τάξη, με τη βοήθεια προβολέα και φορητού

ηλεκτρονικού υπολογιστή. Στα πλαίσια της παραμυθιακής ιστορίας: ο Άρης ο

, .,
IU~ Τ, Α. Τριανταφuλλίδης. Διδακτικι! των MαO"μαrΙKών, Πανεπιστημιακές Εκδόσεις Θεσσαλίας, 2003 ....,ι ,

σ.27.

]I~)J.T. Mulligan & M.C. Mittchelmore, YotIng children's intιιitive models of mlIltiplication and
division. JolIrnal [or Research ίη MathetnaIics EdtIcation, 28, 3, 1997, σ. 309-330, Στο Δ. Ανέστη. Τ.

Λ. Τριανταφuλλίδης, JΙG.j.Ηίμψωση μια..; κοιnίτψας μδ.Οησης μΙσα απδ τη διδακτικιί σύνδr:ση

λογοτε;(\'ίας κω μαΟηματικώι" 0.6.
ΙΙΩ Τ. Α. Τριανταφυλλίδης. (ί.π.. 0.29.

111 Σro ίδιο, 0.28.
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τσαγκάρης μετρά ης παραγγελίες των παπουτσ1ών που έχει να φηάξει κάθε μέρα για

τους πελάτες του, τα μικρά και μεγάλα ζώα, και μαζί του τα παιδιά εξασκούντω στην

αριθμηηκή πράξη της πρόσθεσης. Καθώς οι πελάτες επιστρέφουν να παραλάβουν ης

παραγγελίες τους, τα πωδιά εξασκούντω στην αριθμηηκή πράξη της αφαίρεσης.

Επιπλέον, το καθένα από τα μικρά κω μεγάλα ζωάκια περνάε1 από απίστευτες

περιπέτειες κα1 έτσ1 επιστρέφε1, παρακαλώντας τον Άρη να ξαναφηάξε1 τα χαμένα

του παπουτσάκια. Γ1α ης ανάγκες της διδακηκής παρέμβασης ΟΙ περιπέτε1ες αυτές

επεκτάθηκαν κω έτσι, δημιουργήθηκαν από την ερευνήΤΡ1α σύντομες αφηγήσε1ς με

μαθημαηκά δεδομένα (βλ. παράρτημα, φύλλα εργασίας μαθημαηκών).

Η πρώτη αφήγηση-πρόβλημα, σύμφωνα με την οποία ο Λεωνίδας, ο λαγός, από το

πολύ το τρέξιμο στους ολυμπιακούς αγώνες τρύπησε τα αθληηκά του παπούτσ1α και

τώρα κάθε ένα από τα 4 παπούτσια του έχει 3 τρύπες, προσέλκυσε το ενδ1αφέρον των

πα1διών για την επίλυση του προβλήματος και έτσ1 δόθηκε το έναυσμα για

συζήτηση.

Παιδί Ι: Τρύπησε τα παπούτσια του ο λαγός και τους νίκησε.

Ερευνήτρια: Ωραία. Πού Ι:τρεχε και πόσες τρύπες έχει τώρα το κ1.θε παπούτσι

του;

Παιδί Ι: Στους ολυμπιακούς αγώνες.

Παιδί 2: 3 τρύπες.

Ερευνήτρια: Πόσα παπούτσια φαρούσε ο Λεωνίδας;

Παιδί 1: 4.

Στο πρόβλημα που έθετε η ιστορία για να υπολογίσουν τα παιδ1ά ης τρύπες που

υπήρχαν, συνολ1κά, τα παπούτσια του λαγού, τα παιδιά πρότειναν να χρησιμοποιηθεί

η επαναλαμβανόμενη πρόσθεση (repcated addition)lI2, δηλαδή τρία και τρία. κάνουν
Ι:ξι και τρία, κάνουν εννιά και τρία, κάνουν δώδεκα. Σημαντικό, επίσης, ήταν ότι

πολλά παιδιά ήταν σε θέση να λύσουν το πρόβλημα χρησιμΟΠ01ώντας την

πολλαπλασιασηκή δομή, δηλαδή το 4 φαρές το 3.

Ερευνήτρια: Πως θα μάθουμε πόσες είναι όλες οι τρύπες:

Παιδί Ι: Να κάνουμε 3+3+3+3.
Παιδί 2: 4 φορές το 3.
Παιδί 3: 12 τρύπες.

Όταν ένα παιδί φώναξε 4 φαρές το 3, εκφράζοντας αυθόρμητα την έννοια του

πολλαπλασιασμού ως α φορές το β, τότε όλα τα παιδιά γνώριζαν το αποτέλεσμα της

πράξης αυτής. Επομένως, τα παιδιά της Β' τάξης είχαν μάθει την προπαιδεία του

πολλαπλασιασμού από την Α' τάξη. Αυτό, όμως, δεν αποδείκνυε το γεγονός όη

κατανόησαν τον πολλαπλασιασμό και όη όλα τα πωδιά μπορούσαν να σκεφτούν να

χρησιμοποιήσουν την πολλαπλασιασηκή δομή, α φορΙ:ς το β, για να επιλύσουν το

πρόβλημα. Η συζήτηση που ακολούθησε επιδίωκε να κατανοήσουν τα παιδιά την

πολλαπλασιαστική δομή, δηλαδή όη έχουμε 4 παπούτσια από 3 τρύπες κάθε ~

παπούτσι, άρα 4 φορές το 3 και να αντιληφθούν ότι η επαναλαμβανόμενη πρόσθεση",,ι.ί

3+3+3+3 (repeatcd addition) δίνε1 ίδιο αποτέλεσμα με την πολλαπλασ1ασηκή δομή.

ι J.1. Mulligan & Μ.Ι" Mittchell1l0re. δ.π.. σ. 309-330.
σ.6.
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Ερευνήτρια: Γιο νο δούμε ουτό που είπε ο Ν... υπάρχει πιο εύκολος τρόπος από

το 3+3+3+3:
Παιδιά: Πο)λαπλασιοσμός.

Ερευνήτρια: Πόσες τρύπες έχει κάθε παπούτσι:

Παιδί 1: 3.
Ερευνl;τρια: Έχει διαφορετικό αριθμό από τρύπες το κάθε παπούτσι:

Παιδί 1: Έχουν τον ίδιο.

Παιδί 2: Ίσο.

Ερευνήτρια: Ωροία! πόσες φορές το 3 έχουμε:

Πωδιά: (μετρούν 1/2/3/4) 4 φορές

Ερευνήτρια: Δηλαδή έχουμε 4 φαρές πόσες τρύπες:

Παιδί 1: "φορές το 3.
Ερευνήτρια: Ωραία! Έλα να μας το γράψεις Δ. πώς είναι το σύμβολο του

πολλαπλοσιασμού.

Παιδί J: 4χ3 = J2.
Ερευνήτρια: Για να δούμε λοιπόν 3+3+3+3= και 4χ3= πόσα μας κάνουν:

Παιδιά: 12.
Ερευνήτρια: Δίνουν διαφορετικό οποτέλεσμα:

Παιδιά: Το ίδιο.

Αρκετά παιδιά γ1α να υπολογίσουν το τελ1κό ποσό χρησιμοποίησαν μια παραλλαγή

της επαναλαμβανόμενης πρόσθεσης, σύμφωνα με την οποία διπλασίαζαν τον αριθμό

3 κα1 έπειτα συνέχιζαν απαΡ1θμώντας ένα - ένα όη έχε1 απομείνε1. i 13 Η στρατηγ1κή

αυτή, η οποία φάνηκε να είναι διαδεδομένη στα παιδιά, εμφανίστηκε σε όλα τα

προβλήματα όπου ο πολλαπλασιαστής ήταν άλλος από το 2. Αρκετά παιδιά

δ1πλασίαζαν με ευκολία τον αΡ1θμό κω μετά απαριθμούσαν με τα δάκτυλα τους γ1α

να καταλήξουν στο αποτέλεσμα.

Τα περισσότερα πωδιά δήλωναν τον πολλαπλασιασμό ως 4 φορές το 3, δηλαδή ως

πολλαπλασ1αστική δομή, καθώς αυτό φαίνετα1 να είχαν υιοθετήσε1 από ης

διδασκαλίες της προηγούμενης χρον1άς. Όταν δοκιμάστηκε από την ερευνήτρια να

ε1σαχθεί ένας άλλος τρόπος αναπαράστασης του πολλαπλασ1ασμού με τα λόγια,

δηλαδή 4 ομάδες από 3 πράγματα, για να δ1ερευνηθεί αν ο τρόπος αυτός είναι πιο

κατανοητός για την προσέγγιση της έννοιας του πολλαπλασ1ασμού, τα παιδιά δεν τον

υιοθέτησαν αλλά διατηρούσαν το δικό τους τρόπο.

Επιπλέον, η οπηκή αναπαράσταση που υπήρχε στο φύλλο εργασίας του κάθε

παιδιού, δηλαδή τα 4 παπούτσια του λαγού και δίπλα 3 τρύπες για κάθε παπούτσ1 και

η παράλληλη αναπαράσταση με χειραπηκά υλικά - χρωμαηστά χάρηνα παπούτσια

που είχαν προετοιμαστεί από την ερευνήτρια, βοήθησε τα πωδιά να προσεγγίσουν

την έννοια του πολλαπλασιασμού. Τα χειραπηκά μέσα, σύμφωνα με τα εξελ1κτικά

στάδια του Piaget, ανηστοιχούν στο εξελ1κηκό στάδιο των παιδ1ών της Β'

δημοηκού, καθώς τα παιδιά βρίσκονται στο στάδιο της συγκεκριμένης σκέψης και

πράξης και οι νοηηκές λεtτOυργίες που είναι σε θέση να εκτελούν πρέπε1 να \ ~
βασίζονται σε συγκεκριμένα πράγματα, εποπηκά υλικά και στο άμεσο παρόν. Ι 14.....

Παράλληλα, χρησιμοποιήθηκε η αναπαράσταση του προβλήματος με τη συμβολική

γλ<i)σσα των μαθημαηκών έτσ1 ώστε να γραφεί ο πολλαπλασ1ασμός και η

11.\ D. NeuInan. Early leanling and awarel1e$$ οΙ' divi$iol1: Α Pl1enomel1ographic approach. Ε(/ιιca/ιΌιιal

S/II(lie.~ ίιι ι\.I(/flιι!πιa/ί(·.~, 40. Ι 999. σ. Ι Ο1-] 28. Στο Δ. Ανέστη. Τ. Α. Τριανταφυλλίδης. δ.π.. σ. 5.
114 Ι.Ν. Παρασll:ευόπουλου .• Εξελικτικιί ψυχολογία.Τόμο,; Ι. Αθήνα. σ.60
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επαναλαμβανόμενη πρόσθεση (repeated addition) με αριθμούς και μαθηματικά

σύμβολα. Μεταξύ των αριθμών 4 και 3, στο φύλλο εργασίας (βλ. παράρτημα),

υπήρχε κενό για μην κατευθύνεται η σκέψη των παιδιών ότι στο πρόβλημα αυτό θα

εκτελέσουν πολλαπλασιασμό, καθώς και 'για να τοποθετήσουν από μόνα τους το

κατάλληλο μαθηματικό σύμβολο.

Η αφήγηση του φύλλου εργασίας 2 (βλ. παράρτημα, φύλλα εργασίας μαθηματικών),

σύμφωνα με την οποία οι δύο ζηλιάρες μύγες, η Ζουζού και η φιλενάδα της Τσετσέ,

παρήγγειλαν στον Άρη τον τσαγκάρη από 12 παπούτσια η καθεμιά, άλλαξε το

σύνηθες πλαίσιο στο οποίο το σχολικό εγχειρίδιο παρουσιάζει τον πολλαπλασιασμό.

Η πράξη του πολλαπλασιασμού τοποθετήθηκε σε συμφραζόμενα τα οποία να

άπτονται καταστάσεων της καθημερινής ζωής, δηλαδή 2 φίλες θέλουν να

παραγγείλουν ίδια ποσότητα από πράγματα. Η ιστορία έδωσε το έναυσμα για

συζήτηση :

Ερευνήτρια: Πόσα είναι όλα τα παπούτσια που είχε να φτιάξει ο Άρης:

Παιδί Ι: 2 φορές το 12..... (σκέφτεται) 24.
Παιδί 2: 12 και 12. (ΤΟ παιδί γράφει 12+ 12~24).

Ερευνήτρια: Ωραία! Γιατί: Πόσες μύγες παρήγγειλαν παπούτσια;

Παιδί 2: 2 μύγες.

Ερευνήτρια: Πόσα παπούτσια ήθελε η καθεμιά;

Παιδί Ι: 12.
Ερευνήτρια: Πόσες ομάδες βλέπουμε εδώ:

Παιδί 2: 2 ομάδες.

Ερευνήτρια: Έχουν διαφορετικό αριθμό παπουτσιών η κάθε ομάδα;

Παιδιά: Έχουν ίδιο. / 12 παπούτσια.

Ερευνήτρια: Όταν έχουμε ομάδες με ίδιο αριθμό πραγμάτων τι μπορούμε να

κάνουμε για ευκολία;

Παιδιά: Πολλαπλασιασμό. /2 φαρές 12.

Η σχέση της επαναλαμβανόμενης πρόσθεσης (repeated addition) με τον

πολλαπλασιασμό δεν φάνηκε να δυσκολεύει τα παιδιά τα οποία δήλωναν ότι 12+ 12
έχει το ίδιο αποτέλεσμα με 2χ 12. Η στρατηγική της επαναλαμβανόμενης πρόσθεσης

ήταν ένας προσφιλής τρόπος με το οποίο υπολόγιζαν το σύνολο των παπουτσιών,

ωστόσο, πολλά παιδιά επέδειξαν την ευχέρεια τους στην χρήση πολλαπλασιαστικής

δομής. Αξιοσημείωτο ότι, τα παιδιά πρότειναν πρώτα την πολλαπλασιαστική δομή

ως τρόπο επίλυσης του προβλήματος και έπειτα την επαναλαμβανόμενη πρόσθεση,

πράγμα που πιθανόν να οφειλόταν στο γεγονός ότι την προηγούμενη διδακτική ώρα

εξασκούνταν στο πολλαπλασιασμό και στο τι κάνει ένας πολλαπλασιασμός και γι'

αυτό έκαναν την εφαρμογή του πολλαπλασιασμού στο πρόβλημα.

Ερευνήτρια: Έλα Μ να μας κάνεις τα παπούτσια στο πίνακα.

Παιδί 2: Δεν ξέρω να κάνω παπούτσια.

Ερευνήτρια: Φτιάξε κουκκίδες ή ότι άλλο θες στη θέση των παπουτσιών.

(Τα ζωγραφίζει) Ωραία! Για να δoιJμε πόσες κουκίδες έκανες για κάθε μύγα;

, ..
•

Όταν τα παιδιά κλήθηκαν να ζωγραφίσουν τα 12 παπούτσια της κάθε μύγας,

εξέφρασαν έντονα παράπονα, όπως «δεν ξέρω να κάνω παπούτσιω" «δεν μπορώ»,

«ζωγραφίστε μου τα εσείς" Κ.α., επομένως, προτάθηκε να φτιάξουν κουκκίδες αντί

για παπούτσια. Αυτό έγινε για να εξεταστεί αν τα παιδιά κατανόησαν τοψ

44



πολλαπλασιασμό και αν μπορούσαν να τον αναπαραστήσουν. Το πέρασμα, όμως,

από την αναπαράσταση των παπουτσιών στην αναπαράσταση κουκίδων απαιτεί

αφαιρετική σκέψη και επομένως, δεν ανταποκρίνεται στις ικανότητες των παιδιών Β'

τάξης. Ωστόσο, η αντικατάσταση αυτή δεν φάνηκε να δυσκολεύει τα παιδιά και αυτό

θα μπορούσε να εξηγηθεί από το γεγονός ότι τα παιδιά είναι εξοικειωμένα στην

εκτέλεση τέτοιων αναπαραστάσεων, καθώς πολλές ασκήσεις του σχολικού

εγχειριδίου καλούν τα παιδιά να αναπαραστήσουν τον πολλαπλασιασμό και τις

αριθμητικές πράξεις με κουκίδες, τελείες, κυκλάκια κ.ά.

Τα αποτελέσματα του φύλλου εργασίας έδειξαν ότι τα περισσότερα παιδιά ήταν σε

θέση να ζωγραφίσουν 12 κουκκίδες για κάθε μια μύγα. Ιδιαίτερο ενδιαφέρον,

παρουσίασαν μερικές αναπαραστάσεις των παιδιών, τα οποία δεν τοποθέτησαν τις

κουκκίδες σε οριζόντια σειρά, όπως έκαναν τα περισσότερα, αλλά τις διέταξαν ανά

τριάδες ή εξάδες και έπειτα τις χώρισαν σε δύο κύκλους των 12. Αυτό δήλωνε ότι τα

παιδιά γνώριζαν ότι ένας αριθμός μπορεί να αναπαρασταθεί με διαφορετικές

διατάξεις, επίσης, ότι έχουν αρχίσει να οικοδομούν την έwοια και τις σχέσεις των

αριθμών και ότι δεν είναι προσκολλημένα στην απαρίθμηση"5. Δύο μόνο παιδιά

ζωγράφισαν για κάθε μύγα 6 μόνο παπούτσια αντί 12, επομένως δεν είχαν

κατανοήσει το πρόβλημα.

Τα φύλλα εργασίας ήταν σχεδιασμένα έτσι ώστε κάθε φορά να αυξάνεται ο βαθμός

δυσκολίας τους, επομένως, στα φύλλα εργασίας που ακολούθησαν οι αριθμοί που

χρησιμοποιήθηκαν για την εκτέλεση της πράξης του πολλαπλασιασμού ήταν

μεγαλύτεροι. Τα παιδιά διάβασαν την ιστορία στο φύλλο εργασίας 3 (βλ.

παράρτημα), η οποία αποτελούσε επέκταση της ιστορία του Χαράλαμπου, του

χταποδιού, ο οποίος είχε παραγγείλει από τον Άρη να του φτιάξει αθλητικά

παπούτσια, γιατί ήταν παίκτης της ποδοσφαιρικής ομάδας Πανχταποδικής

Παγασητικού. Η ιστορία επεκτάθηκε με την επινόηση του ντέρμπυ Πανχταποδικής

Παγασητικού με τον όμιλο Αστακών Σαρωνικού που θα διεξαγόταν στο

θαλασσογήπεδο του Σαρωνικού, επομένως, 3 «δελφίνια:>, μεταφέρουν το καθένα από

8 χταποδοπαδους στο γήπεδο. Τα αγόρια της τάξης ενθουσιάστηκαν με την ιστορία

του ντέρμπυ και φαντάζονταν σενάρια και φάσεις, τις οποίες και μοιράστηκαν με τα

άλλα παιδιά. Επιπλέον, για τον εμπλουτισμό των γνώσεων των παιδιών επιλέχθηκε

να γίνει στην ιστορία αναφορά στο Παγασητικό κόλπο, καθώς εντάσσεται στο

ευρύτερο περιβάλλον των παιδιών.

Η αναπαράσταση του προβλήματος με τα 3 «δελφίνια:>, που μεταφέρουν 8
χταποδοπαδούς το καθένα επιλέχθηκε να δοθεί έτοιμη στο φύλλο εργασίας για να

αποφευχθεί η απογοήτευση και δυσαρέσκεια που προκλήθηκε στα παιδιά κατά το

προηγούμενο φύλλο εργασίας, όταν δεν μπορούσαν να ζωγραφίσουν τα παπούτσια

του λαγού. Επιπλέον. στο προηγούμενο φύλλο υπήρχε ο κίνδυνος παρερμηνείας της

δυσκολίας των μικρών παιδιών να αναπαραστήσουν το πρόβλημα, καθώς αυτή

μπορεί να μην οφειλόταν στο ότι δεν είχαν κατανοήσει την πράξη του

πολλαπλασιασμού, aMiJ. στο ότι δυσκολεύονταν να ζωγραφίσουν τα αντικείμενα. ί,~

Επίσης, ένας άλλος λόγος που η αναπαράσταση δόθηκε έτοιμη στα παιδιά ήταν γιατί.,,, ~

οι οπτικές αναπαραστάσεις των προβλημάτων υποβοηθούν την συζήτηση μεταξύ των

παιδιών και την κατάληξη σε συμπεράσματα. Συνοπτικά η συζήτηση:

"'τ - λλ-δ - ,-ριαvrαφu ι ης. Ο.Π., σ._).
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Ερευνήτρια: Πδσες ομόδες από χταπόδια έχω:

Παιδιό: 3 φΟΡf:ς 8.
Ερευνήτρια: Ωραία! Γιατί:

Παιδί 1: Είναι 8 και 8 και 8.
Παιδί 2: Είναι 8 εδώ (i:oeIxve το πρώτο καρόβ/), 8 εδώ (έδειχνε το δεύτερο

καράβι) και 8 εδώ (έδειχνε το τρίτο καρόβι).

Ερευνήτρια: Μπρόβο! Σε κάθε καράβι t.χουμε διαφορετικό αριθμό χταποδιών:

Παιδιά: Ίδιο. / Ίσο.

Ερευνήτρια: Άρα πόσες φορές έχουμε τον ίδιο αριθμό;

Παιδί: 3.

Επιπλέον, για να δοκιμαστούν οι γνώσεις των παιδιών και να αποδείξουν ότι

κατανόησαν, κλήθηκαν να υπολογίσουν το σύνολο των χταποδιών που ταξίδευαν,

όταν το τρίτο καράβι δεν μετέφερε 8 χταπόδια όπως τα άfJ,a 2, αλλά μετέφερε μόνο

5. Οι απαντήσεις που έδωσαν τα παιδιά ήταν «8+8+5». Χρησιμοποίησαν, δηλαδή,

για τον υπολογισμό του τελικού ποσού την παραλλαγή της επαναλαμβανόμενης

πρόσθεσης, σύ~ιφωνα με την οποία διπλασίασαν τον αριθμό 8 και έπειτα πρόσθεσαν

ότι απόμεινε. Ι 6 Επίσης, ένα παιδί απάντησε «3 φορές το 5», και ακολούθησε

συζήτηση και παράλληλη οπτική αναπαράσταση του προβλήματος, έτσι ώστε να

συνειδητοποιήσει το λάθος της απάντησης του. Κανένα παιδί δεν πρότεινε το «2
φορές το 8 συν 5», δηλαδή τον συνδυασμό της πολλαπλασιαστικής δομής με την

πρόσθεση, όμως αυτό επιτεύχθηκε με τη συζήτηση και με υποβοηθητικές ερωτήσεις

του τύπου «πόσες ομάδες ίσων πραγμάτων έχουμε; Και πόσες περισσεύουν;" που

έγιναν από την ερευνήτρια.

Όλα τα παιδιά υπολόγισαν σωστά το πολλαπλασιασμό 3χ8 και επομένως είχαν μάθει

την προπαιδεία του πολλαπλασιασμού με το αριθμό 3. Πολλά παιδιά χρωμάτισαν τα

χταπόδια και τα καράβια και αυτό βοήθησε στο να αφομοιώσουν καλύτερα την

αναπαράσταση του πολλαπλασιασμού.

Επίσης, επεκτείνοντας τις γνώσεις των παιδιών στη αντιμεταθετική ιδιότητα του

πολλαπλασιασμού τα παιδιά ρωτήθηκαν «πόσα χταπόδια μεταφέρουν συνολικά 8
καράβια που στο καθένα επιβαίνουν 3 χταπόδιω~ και αν εντοπίζουν κάποια διαφορά

με τα 3 καράβια στα οποία επιβαίνουν 8 οπαδοί. Τα παιδιά απάντησαν ότι δίνουν το

ίδιο αποτέλεσμα και έπειτα από υποβοηθητικές ερωτήσεις ζωγράφισαν στο πίνακα

την αναπαράσταση των δύο πολλαπλασιασμών, γεγονός που τους βοήθησε να

συζητήσουν την διαφορετικότητα στην αναπαράσταση και στα λόγια των δύο

πολλαπλασιασμών 3χ8 και 8χ3. Πολλά παιδιά ανακάλυψαν και κατανόησαν από

μόνα τους τη διαφορετικότητα των δυο πολλαπλασιασμών.

Το φύλλο εργασίας 4 (βλ. παράρτημα), το οποίο παρουσίαζε την ιστορία-πρόβλημα

με τις 6 μαζορέτες, οι οποίες παρήγγειλαν από 2 παπούτσια η καθεμιά στον Άρη το

τσαγκάρη άρεσε πολύ στα κορίτσια, τα οποία χρωμάτισαν πολύ όμορφα τις

μαζορέτες και τα παπούτσια τους. Το αποτέλεσμα του πο)J,απλασιασμού 6x2=12 \ •
ήταν σε όλα τα φύλλα εργασίας ορθό. Επιδίωξη του φύ)λου εργασίας ήταν ναιt,ι.

κατακτήσουν τα παιδιά την πολλαπλασιαστική δομή. δηλαδή ότι αυτό που έλεγαν «6
φορές το δύο>} σημαίνει ότι «έχουμε 6 φορές από ίσες ομάδες των 2 παπουτσιών». Η

αναπαράσταση του προβλήματος γινόταν, παράλληλα, στο σχολικό πίνακα όπου τα

116 D. Neulnan, (λπ., Στο Δ. Ανέστη, Τ. Α. Τριανταφυλλίδης. ύ.Π.. σ. 5
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παιδιά έγραψαν την επαναλαμβανόμενη πρόσθεση (repeated addition) και το

πολλαπλασιασμό. Επιπλέον, εξετάστηκε η αντιμεταθετική ιδιότητα του

πολλαπλασιασμού, 6χ2=2χ6. Σημασία δόθηκε στο γεγονός η αναπαράσταση και τα

λόγια αλλάζουν, στην πρώτη περίπτωση' έχουμε 6 μαζορέτες που παρήγγειλαν 2
παπούτσια η καθεμιά, ενώ στη δεύτερη 2 μαζορέτες που παρήγγειλαν 6 παπούτσια η

καθεμιά.

Τέλος, δόθηκε το φύλλο εργασίας 5, το οποίο παρουσίαζε μια ιστορία-πρόβλημα

σύμφωνα με την οποία οι 7 παίχτες της Πανχταποδικής παίρνουν από 6 κόκκινες

κάρτες για φάουλ που έκαναν κατά την διάρκεια του αγώνα και τα παιδιά καλούνται

να υπολογίσουν πόσες κόκκινες κάρτες πήρε όλη η ομάδα. Στο πρόβλημα αυτό

επιδιώχθηκε να εξεταστεί κατά πόσο τα παιδιά είναι ικανά να αναπαραστήσουν τον

πολλαπλασιασμό, δηλαδή να αποδείξουν ότι κατανοούν ότι ο πολλαπλασιασμός είναι

ομάδες από ίδια πράγματα. Επομένως, κλήθηκαν να ζωγραφίσουν 6 κόκκινες κάρτες

στον καθένα από τους 5 παίχτες - χταπόδια. Το ζωγράφισμα κόκκινων καρτών δεν

απαιτούσε σπουδαίες καλλιτεχνικές δεξιότητες από τα παιδιά, γι' αυτό και δεν

εξέφρασαν κανένα παράπονο ή δυσφορία. Η διαφορά από τα προηγούμενα φύλλα

ήταν ότι σ' αυτό το φύλλο τα παιδιά δούλεψαν σε ομάδες και μετά ακολούθησε η

συζήτηση στη τάξη, έτσι ώστε να γίνει αξιολόγηση του κάθε παιδιού για το αν έχει

κατανοήσει το πολλαπλασιασμό. Έπειτα, ακολούθησε συζήτηση στη τάξη με τα

παιδιά που δεν κατανόησαν.

Τα αποτελέσματα ήταν ότι όλα τα παιδιά έφτιαξαν σωστά τις κόκκινες κάρτες,

ζωγράφισαν «7 ομάδες από 6 κάρτες» και μάλιστα ένωναν την κάθε ομάδα από 6
κάρτες με ένα ποδοσφαιριστή, δηλαδή έκαναν αντιστοιχία της κάθε ομάδας με τον

κάθε παίχτη. Επίσης, σημαντικό ότι ενώ τα περισσότερα παιδιά διέταξαν τις 6 κάρτες

σε οριζόντια σειρά, υπήρχαν αρκετά παιδιά που διέταξαν τις κάρτες σε τριάδες,

αποδεικνύοντας έτσι ότι έχουν οικοδομήσει την έwοια και τις σχέσεις των αριθμών.

Όσον αφορά, το αποτέλεσμα του πολλαπλασιασμού όλα τα παιδιά έγραψαν ότι

5χ6=30, ενώ υπήρχε ένα παιδί που έγραψε 25, παρ' όλα αυτά η αναπαράσταση του

ήταν σωστή.

Συμπερασματικά, η δομή των διδακτικών παρεμβάσεων ήταν βασισμένη στην αρχή

της διάταξης της ύλης από τα εύκολα στα δύσκολα. Οι ιστορίες προσέλκυσαν το

ενδιαφέρον των παιδιών και τους βοήθησαν να κατανοήσουν την έwοια του

πολλαπλασιασμού. Τα μαθηματικά δεδομένα πλαισιώθηκαν σε συμφραζόμενα

κατανοητά για τα παιδιά, με αποτέλεσμα να είναι σε θέση να συζητούν γι' αυτά.

Επίσης, τα προβλήματα- ιστορίες ήταν τέτοια που συνέδεαν τα μαθηματικά με την

καθημερινή ζωή. Χρησιμοποιήθηκε η πιο συνηθισμένη αναπαράσταση του

πολλαπλασιασμού, αυτή της επαναλαμβανόμενης πρόσθεσης (repeated addition), η

οποία βοήθησε τα παιδιά να αντιληφθούν την πολλαπλασιαστική δομή α φορές το β.

Τέλος, τα παιδιά εξασκούνταν κάθε φορά στην αναπαράσταση του πολλαπλασιασμού

σε τρεις διαφορετικές γλώσσες, τη γλώσσα που μιλούμε, την γλώσσα των μοντέλων

αναπαράστασης της κατάστασης με βοήθεια χειραπτικών μέσων και τη συμβολική ~

γλώσσα των αριθμών. οι
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Διδακτική Παρέμβαση: Σύνδεση λογοτεχνίας και μαθηματικών για την

προσέγγιση της διαδικασίας μέτρησης μεγεθών.

Η διδακτική παρέμβαση που οργανώθηκε απευθυνόταν σε παιδιά Β' τάξης

δημοτικού. Κατά την παρέμβαση επιχειρήθηκε η διεπιστημονική προσέγγιση των

μαθηματικών με την λογοτεχνία με σκοπό να διερευνηθεί η διδακτική σχέση των δυο

πεδίων. Η λογοτεχνία προτείνεται ως ένας {(φυσικός)} τρόπος ενοποίησης ασύνδετων

και επικαλυπτόμενων μερών του αναλυτικού προγράμματος στο δημοτικό σχολείο. 117

Ο λόγος για τον οποίο προτείνεται ενοποίηση των μαθημάτων, σύμφωνα με την

κουνστρουκτιβιστική θεωρία, είναι γιατί η μάθηση πρέπει να στηρίζεται στις

εμπειρίες και στις διαδράσεις των παιδιών μέσα στην τάξη, έτσι ώστε τα παιδιά να

οικοδομούν ισχυρές μαθηματικές κατασκευές. Ι 18 Ο τρόπος οργάνωσης των

δραστηριοτήτων σε μια κουνστρουκτιβιστική διδασκαλία είναι ιδιαίτερα σημαντικός.

Οι μαθηματικές κατασκευές πρέπει να χαρακτηρίζονται από συνδέσεις μεταξύ

πολλαπλών συμφραζόμενων και μορφών αναπαράστασης των μαθηματικών

εwοιών. IIQ ΟΙ ισχυρές μαθηματικές κατασκευές οικοδομούνται όταν οι νέες γνώσεις

συνδεθούν με τις ήδη υπάρχουσες. Έμφαση, πρέπει να δίνεται στη διαδικασία

ανακάλυψης της γνώσης και όχι απλά στο τελικό «προϊόν}} της μαθηματικής

δημιουργίας. Τα μαθηματικά δεν αποτελούν μόνο ένα σύστημα γνώσεων αλλά μια

διαδικασία σύλληψης, τεκμηρίωσης και οργάνωσης περιεχομένου. Με την

ενεργητική συμμετοχή των παιδιών στις διαδικασίες παραγωγής και ανάδειξης των

μαθηματικών εwοιών θα επιτευχθεί η πρόσκτηση στερεών μαθηματικών

κατασκευών.

Μέσα από τα παιδικά λογοτεχνήματα τα παιδιά μπορούν να συνδέσουν τις

μαθηματικές έwοιες με την καθημερινή ζωή, να συνειδητοποιούν την αξία τους για

την εκτέλεση καθημερινών δραστηριοτήτων και να αντιληφθούν την χρήση τους για

πολλούς σκοπούς και σε διαφορετικά κάθε φορά συμφραζόμενα. Η ιστορία ενός

λογοτεχνήματος μπορεί να αποτελέσει το καταλύτη που θα προτρέψει τα παιδιά να

διερωτηθούν για μαθηματικές έwοιες και να εκφράσουν ενδιαφέροντα ερωτήματα.

Αντίθετα, το σχολικό εγχειρίδιο λύνει απορίες πριν ακόμα γεwηθούν και απαντά σε

ερωτήσεις πριν ακόμα διατυπωθούν ή πριν καν συλληφθούν. 120 Έπειτα, τα παιδιά θα

προβληματιστούν, θα δουλέψουν σε ομάδες και θα ανακαλύψουν πρότυπα επίλυσης

ή τρόπους διασαφήνισης μαθηματικών ΕWOιών. 121

117 Μ. Bum:->, Μarlι and LitelϊιlIIn!. Sausalίto, CA: Matll Solutions. 1992, Μ. Schiro, lηtcgratίηg

Children's Litcrature and Mathenlatics ίη the classroom, New York. Teacher's Collcge Press. 1997,
σ1Ο Δ. Ανέστη, Τ. Α. Τριανταφυλλίδης, Διαμόρφωση μιας ΚOJνότητας μάΟησης μέσα από τη διδακrικιί

πίινδεση λογοτεχνίας κω μαΟηματικ(ύν, σ.2.

II~ J. ConIrey, WlIat conslructivism implies for teaching, JOIII'nal jόι' RI!.~l!aι·cJI in Μarlιl!πιarία

E,IJIcαtion. Monogn.ιpJI. Vo1.4, Constructivist Views οη tlle leaclling and learning of Matllematics.
1990. σ.Ι07-122, Στο ίδιο, σ.2. ,1,

11'1 Δ. Ανέστη. Τ. Α. Τριανταφυλλίδης. Στο ίδιο. σ.1.

120 Α.Α Γιαwιιωπούλου, «Λογοτεχνία και Μαθημαnκά»),σ1Ο Μ. Καϊλα. Φ. Καλαβάσης.. Ν.nολεμικός

(Επψ.) ΜύΟΟ/. ΜαΟηματικά. Πολιτισμοί: Αποσιωπημένες ~xi:aclr; σrηι' Εκπαίδευση. Ατραπός, ΑθιΙ\·α.,

2002. σ.71~101.
121 David J. WIIitin, «Connccting Literaturc and MathenlaticS», Pcggy A.Housc, and AnlIur F. Coxford.
Cοnnα'fίng MatJlI!ΙΙIaric.\· a('l"o.\·~· IIΙI! αιπίαιΙιιπι. Ναιίοηαl Council of teacheΩi of Mathenl<1Iie-':t·
Ycarbook.1995.
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Κατά την συγκεκριμένη διδακτική παρέμβαση αξιοποιήθηκαν δύο παραμυθιακές

ιστορίες. Η πρώτη ήταν εΛληνικής βιβλιογραφίας, ο Άρης ο Τσαγκάρης του

ΕυΥένιου Τριβιζά, η οποία χρησιμοποιήθηκε ως βάση για συζήτηση και δημιουργία

ασκήσεων και η δεύτερη ήταν αγγλικής βιβλιογραφίας, το f/ow big is a /oot? του

Rolf MylIer. Η δεύτερη παραμυθιακή ιστορία μεταφράστηκε και διασκευάστηκε για

τις ανάγκες της παρέμβασης και χρησιμοποιήθηκε ως βάση προβληματισμού. Το

θέμα της διδακηκής παρέμβασης αποτελούσε η εκμάθηση εννοιών και η καλλιέργεια

δεξιοτήτων που αφορούν μετρήσεις μεγεθών. Ο λόγος για τον οποίο επιλέχθηκε το

συγκεκριμένο θέμα είναι γιατί υπάρχει μια τάση στη διδασκαλία της διδακτικής

αυτής ενότητας, τα παιδιά να μαθαίνουν πώς να μετρούν, δηλαδή πώς να

χρησιμοποιούν σωστά το χάρακα σε μια μέτρηση, αλλά να μην μαθαίνουν τι σημαίνει

μετρώ, δηλαδή να μην καταλαΒαίνουν πως δουλεύει ένας χάρακας, τι κρύβετω πίσω

'δδ" I2fαπο τη ια ικασια μετρησης.

Οι διδακτικοί στόχοι που τέθηκαν ήταν να κατανοήσουν τα παιδιά την διαδικασία με

την οποία μετρούμε, δηλαδή ότι γεμίζουμε το χαρακτηριστικό που μετρούμε με

μονάδες μέτρησης και βλέπουμε πόσες απαΗούνται για να το καλύψουμε πλήρως

δίχως κενά ή επικαλύψεις. 1-1 διαδικασία μέτρησης προσεγγίστηκε από τα παιδιά με

την χρήση φυσικών μοντέλων μέτρησης, δηλαδή με μη τυπικές μονάδες, όπως γόμες,

καλαμάκια, κόλλες κ.α. για τη κάλυψη του προς μέτρηση χαρακτηριστικού του

αντικειμένου. Επίσης, τα παιδιά έπρεπε να κατανοήσουν τον τρόπο με τον οποίο τα

όργανα μέτρησης βοηθούν στις μετρήσεις μεγεθών και να αντιληφθούν το λόγο

εισαγωγής ενός μέσου επίτευξης συμφωνίας όσο αφορά τις μονάδες μέτρησης. 123 Η

παραμυθιακή ιστορία f/ow big iS α foot? του Rolf MylIer αξιοποιήθηκε για να

κατανοήσουν τα πωδιά την ασυμφωνία των αποτελεσμάτων των μετρήσεων με

διαφορετικές μονάδες μέτρησης.

Περιγραφή της διδακτικής παρέμβασης:

Για την πρόκληση του ενδιαφέροντος των πωδιών και για δημιουργία κατάστασης

προβληματισμού έγινε η αφήγηση της παραμυθιακής ιστορίας f/ow big iS a joot?
Σύμφωνα με την ιστορία ο ξακουστός βασιλιάς θέλοντας να κάνει ένα ασυνήθιστο,

για εκείνο τον καιρό, δώρο στη αγαπημένη του βασίλισσα, σκέφτηκε να αναθέσει

στον καλύτερο ξυλουργό της χώρας την κατασκευή ενός κρεβατιού για τη βασίλισσα.

Ο βασιλιάς μέτρησε την βασίλισσα με τις πατούσες του κω έπειτα είπε στον

ξυλουργό να φτιάξει το κρεβάτι 6 πόδια πλάτος και 3 πόδια μήκος. Ο ξυλουργός,

όμως, ήταν πολύ πιο κοντός από τον βασιλιά κω οι πατούσες του πολύ πιο μικρές.

Παρόλο, λοιπόν, ο ξυλουργός που μέτρησε τα ξύλα του κρεβατιού ώστε να έχουν 6
πόδια μήκος και 3 πόδια πλάτος, το κρεβάτι δεν βγήκε όπως το περίμενε ο βασιλιάς.

Η αφήγηση δημιούργησε προβληματισμό στα παιδιά και έδωσε το έναυσμα για

συζήτηση όσο αφορά την διαφορετικότητα των μετρήσεων που οφειλόταν στη

ασυμφωνία του μεγέθους των πατούσων του βασιλιά κω του ξυλουργού.

Παράλληλα, γινόταν η αναπαράσταση της κατάστασης με δύο τρόπους, με \
χειραπτικά υλικά ~ χαρτόνια για την αναπαράσταση με πράσινο χρώμα της μέτρησης ,
του βασιλιά με τις μεγάλες του πατούσες και με κόκκινο χρώμα την μέτρηση του""

ξυλουργού με τις μικρές του πατούσες (βλ. παράρτημα, φωτογραφίες). Επιπλέον, η

αναπαράσταση της κατάστασης i:γινε με δραματοποίηση στην σχολική αίθουσα,

1~2 Τ. Τριανταφυλλίδη.;. Διδακrικιί Μα()ημαΈικ(ύι.. Πανεπιστημιακές Εκδόσεις Θεσσαλία.;. 2003, σ.72.-":·-
Ι!.\ ~τrι ίδιο, σ.73 .~.. '
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δηλαδή η ερευνήτρια ανέλαβε την εκτέλεση της μέτρησης του βασιλιά και τα παιδιά

την εκτέλεση της μέτρησης του ξυλουργού. Η δραματοποίηση είχε, επίσης, ως σκοπό

την προσέγγιση από τα παιδιά της διαδικασίας μέτρησης, που γίνεται με την

τοποθέτηση των μονάδων μέτρησης σε 'σειρά χωρίς κενά και επικαλύψεις. Η

συζήτηση που έγινε στην τάξη και οι χαρακτηριστικές παρατηρήσεις και εξηγήσεις

που έδιναν τα παιδιά στο πρόβλημα της ιστορίας ήταν;

Παιδί Ι: Βγήκε μια πατούσα λιγότερο.

Παιδί 2: Βγήκε μια πατούσα μικρότερο.

Παιδί 3: Είναι λίγες πατούσες λιγότερο.

ΕρευνιίτΡια: Ποιός ι'κανε αρχικά τη μέτρηση:

Παιδί 1: Ο βασιλιάς.

ΕρευνιίτΡια: Ποιός μέτρησε και έφτιαξε το κρεβάτι:

Παιδί 2: Ο Ξυλένιος.

Ερευνήτρια: Ωραία! Πώς βγιίκε το κρεβάτι;

Παιδί Ι: Πολύ μικρό.

Παιδί 2: Το κρεβάτι έγινε πιο κοντό.

Ερευνήτρια: Γιατί λέτε να έγινε αυτό:

Παιδί Ι Ο ξυλουργός είχε μικρότερα πόδια ενώ ο βασιλιάς μεγαλύτερα.

Τα παιδιά προβληματίστηκαν και έδωσαν την λογική εξήγηση στο πρόβλημα που

δημιουργήθηκε στην ιστορία. Συγκράτησαν ακόμα και τις λεπτομέρειες της ιστορίας

όπως το όνομα του ξυλουργού και έτσι απέδειξαν την απερίσπαστη προσοχή τους

στην ιστορία.

Επέκταση της ΈWoιας των μετρήσεων με την χρήση μη τυπικών μονάδων μέτρησης

έγινε με την αφήγηση της δεύτερης παραμυθιακής ιστορίας, Άρης ο τσαγκάρης του

Ευγένιου Τριβιζά. Τα παιδιά παρακολούθησαν την παραμυθιακή ιστορια με τη

βοήθεια ηλεκτρονικού υπολογιστή και προβολέα στην τάξη. Σύμφωνα με την

ιστορία ο Άρης ο τσαγκάρης μετρά τις παραγγελίες παπουτσιών που έχει να φτιάξει

κάθε μέρα για τους πελάτες του, τα μικρά και μεγάλα ζώα, και μαζί του τα παιδιά

εξασκούνται στην αριθμητική πράξη της πρόσθεσης. Καθώς οι πελάτες επιστρέφουν

να παραλάβουν τις παραγγελίες τους, τα παιδιά εξασκούνται και στην αριθμητική

πράξη της αφαίρεσης. Για τις ανάγκες της διδασκαλίας, αντλήθηκαν δεδομένα από

την ιστορία για τον τρόπο με τον οποίο ο Άρης ο τσαγκάρης μετρούσε το μέγεθος

των πατούσων των πελατών του, των μεγάλων και μικρών ζώων, έτσι ώστε να

φτιάξει παπούτσια στα μέτρα τους. Ο Άρης ο τσαγκάρης είχε επινοήσει ένα

πρωτότυπο τρόπο μέτρησης, τον οποίο κλήθηκαν τα παιδιά να εντοπίσουν.

Ερευνιίτρια: Πως έπαφνε τις παραΥΥελίες του ο Άρης ο τσαγκάρης;

Παιδί Ι: Του έλεγαν τι χρώμα ιίθελαν ...
Παιδί 2: Βουτούσαν τα πόδια τους σε μια μπογιά και τα ακουμπούσαν στο χαρτί:

Ερευl'ιίτΡια: Ωραία! Τι έβγαινε στο χαρτί όταν το ακουμπούσαν:

Παιδί 1: θα φαινόταν το δακτυλικό αποτύπωμα ... όπως κάνει η αστυνομία ,
Ερευνιίτρια: Μπράβο! Μόνο που εδώ δεν φαινόταν μόνο τα δάκτυλα. Γιατί το.,,,,'

έκανε αυτό:

ΠαιΜ 2: Για να το κάμει στα μέτρα του.

ΠαιΜ 3: Για να κ(iνει τα παποιιτσια ίσα.

ΕρευνιίΤΡια: Γιατί αν τα έκανε μεγαλύτερα:

Παιδί Ι: θα του βγαίνανε.

50



Ερευνήτρια: Αν τα έκανε μικρότερα;

Παιδί 2: Θα του σφηνώνανε.

Η συζήτηση που έγινε επιδίωκε την .ανάδειξη των ιδέων των παιδιών για

εναλλακτικούς τρόπους μέτρησης των πατούσων των πελατών του Άρη. Τα παιδιά

προβληματίστηκαν και με τη βοήθεια της ερευνήτριας ανακάλεσαν τον τρόπο

μέτρησης που εκτέλεσε ο βασΙλιάς στην πρώτη παραμυθιακή ιστορία, ο οποίος τους

βοήθησε να σκεφτούν άλλους τρόπους με τα οποία θα μπορούσαν να μετρήσουν ένα

μέγεθος. Τα παιδιά προτείνουν τα χέρια, τα δάκτυλα και έπεtτα άλλα αντικείμενα

όπως κόλες, γόμες Κ.α.

Ερευνιίτρια: Πώς αλλιώς θα μπορούσε να μετΡΙ1σει γω σκεφτείτε..
Πωδί 3: Μ' ένα μέτρο.

Ερευνιίτρια: Ωραία! Αλλά αν δεν είχε μέτρο; Ο βασιλιάς πώς μέτρησε τη

βασίλισσα;

Πωδί Ι: Με τα πόδια.

Ερευνιίτρια: Ωραία, αλλά ο Άρης ο τσαγκάρης που μετρούσε τα πόδια των

πελατών ... Πώς αλλιώς με το σώμα του θα μπορούσε να τα μεΤΡιίσει;

Παιδί Ι: Με το χέρΙ.

Παιδί 2: Με τα δάκτυλα.

(Δείχνουμε το παπούτσι του δράκου κω προτείνουμε να το μεΤΡιίσουμε)

Ερευνήτρια: Πως αλλιώς θα μπορούσαμε να μεΤΡΙ1σουμε;

Παιδιά: ΨαλίδιoJ Μολύβι/ Γόμες/ Στυλό/ Μαρκαδόρο ...

Σημαντικό όη τα παιδιά πρότειναν τον χάρακα ως τρόπο μέτρησης, ο οποίος έγινε

αποδεκτός από την ερευνήτρια. Παράλληλα, παρακινούνταν να σκεφτούν άλλους

τρόπους μέτρησης με μη τυπικές μονάδες μέτρησης, για να τους μελετήσουν και να

καταλήξουν σε συμπεράσματα όσο αφορά την διαδικασία μέτρησης του χάρακα,

δηλαδή όη όπως τοποθετούν ης γόμες στη σεφά χωρίς κενά ώστε να καλύψουν το

χαρακτηρισηκό του ανηκεψένου που θέλουν να μετρήσουν, έτσι ο χάρακας

αποτελείτω από μονάδες μέτρησης οι οποίες καλύπτουν το προς μέτρηση

χαρακτηρισηκό. Τα παιδιά καλούνται να υλοποιήσουν ης ιδέες τους για να

μετρήσουν το μαύρο παπούτσι του δράκου - πελάτη του Άρη, το οποίο τους δόθηκε

στο χαρτί από την ερευνήτρια. Τέθηκε από την ερευνήτρια το πρόβλημα για το πού

να τοποθετηθούν τα υλικά στο παπούτσι για να μετρήσουν το παπούτσι και η υλικά

να τοποθετούν κάθε φορά.

Ερευνήτρια: Μετρώ μια με τη μικρι! κόλα κω μια με τη με-ιfιλη κω λέω 2 κόλες

το μέγεθος είναι εντάξει;

Πωδί Ι: Οχι είναι η μω με-ιάλη και η άλλη μικΡι1.

Ερευνιίτρια: Τι πρέπει να είναι;

Παιδί 2: Να είναι ίδια.

Ερευνιίτρια: Ωραία, και πού βάζω τη κόλα;

Πωδί Ι: Ίσια.

Πωδί 2: Από δω μέχρι εδώ.. (δείχνει μιίκος παπουτσlOύ)

Ερευνιίτρια: Ωραία! Αφιίνω κενό είναι ε\'τάξει:

Παιδί 3: Να το βγάλουμε το κενό.

Παιδί 2: Αποκεί που έμεινε. ...
Ερευνιίτρια: Ωραία για μεΤΡΙ1στε το παπούτσι του δράκου.
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Η ερευνήτρια παρέχει στα παιδιά ποικίλα υλικά όπως γόμες, κόλλες, σπιρτόκουτο,

καλαμάκια Κ.α. για μετρήσουν. Τα παιδιά δουλεύουν ανά ομάδες, συμμετέχουν,

αυτενεργούν, ανταλλάσσουν υλικά και ανακοινώνουν τις μετρήσεις, δηλαδή μετρούν

πόσα από τα υλικά που τοποθετούν το ένα πλάι στο άλλο απαιτούνται για να

καλύψουν το μήκος του παπουτσιού του δράκου. Σημαντικό ότι τα παιδιά μετρούσαν

ακόμα και με δικά τους υλικά, για παράδειγμα ένα παιδί μέτρησε το παπούτσι το με

μια μόνο δικιά τ/ς γόμα. Για να το μετρήσει πρόσεχε μέχρι που έφτανε η γόμα και

μετά έβαζε το δάκτυλο τ/ς για να μη χάσει το σημείο, σήκωνε τη γόμα και τ/ν έβαζε

δίπλα, μέχρι να καλύψει όλη τ/ν απόσταση-μήκος του παπουτσιού, χωρίς να αφήσει

κενά. Τέλος, ανακοίνωσε ότι το παπούτσι ήταν 4 και μισό γόμες.

Έπειτα, τα παιδιά καλούνται να μετρήσουν την έδρα και άλλα μεγάλα μεγέθη που

εντόπισαν στην σχολική αίθουσα, για παράδειγμα το ύψος της πόρτας, με στόχο να

καταλήξουν στ/ν ανάγκη δημιουργίας οργάνου μέτρησης. Συγκεκριμένα, δύο παιδιά

μέτρησαν την έδρα με καλαμάκια και συνειδητοποίησαν ότι είναι δύσκολο με ένα

καλαμάκι να μετρηθεί, χωρίς κενά, το μήκος τ/ς έδρας. Έτσι, εισάγεται από τ/ν

ερευνήτρια ο όρος: όργανο μέτρησης μεγεθών. Προτείνεται στα παιδιά να

κατασκευάσουν τα δικά τους όργανα μέτρησης με καλαμάκια, σπιρτόκουτα,

πατούσες για να μετρήσουν τα μεγέθη που επιθυμούσαν Π.χ. μήκος, ύψος. Η κάθε

ομάδα ένωσε με σελοτέιπ τα υλικά, όπως καλαμάκια, πατούσες Κ.α. που

προμηθεύτ/κε από την ερευνήτρια. Ένα παιδί διορθώνει την κατασκευή του και

ξαναενώνει μερικά σπιρτόκουτα έτσι ώστε να μην έχουν κενά μεταξύ τους, επομένως

έχει συνειδητοποιήσει ότι σ' ένα όργανο μέτρησης οι μονάδες μέτρησης βρίσκονται η

μια πλάι στην άλλη δίχως κενά.

Τα παιδιά μέτρησαν με τα μέτρα τους: το ύψος τους, το ύψος της έδρα, το μήκος του

πίνακα κ.α. Στο φύλλο εργασίας 2 (βλ. παράρτ/μα) στο οποίο τα παιδιά κατέγραφαν

τις μετρήσεις που έκαναν, έγραψαν ότι το μήκος του πίνακα είναι 9 και μισό

πατούσες ή Ι 4 καλαμάκια ή 40 και μισό σπιρτόκουτα Η συζήτηση που ακολούθησε

ήταν:

ΕρευνΙ]τΡια: Αν θέλατε να παραγγείλετε άλλο ένα πίνακα τι θα λέγατε στον

ξυλουργό;

Παιδί Ι: lt παρακαλώμας δίνεις ένα πίνακα 9,5 ...
ΕρευνΙ]τΡια: Τι πράγματα;

Παιδί 2: Πατούσες.

ΕρευνΙ]τΡια: Και αν οι πατούσες του ξυλουργού ι]ταν μεγαλύτερες;

Παιδί Ι: Θα ι]ταν μCΓαλύτερoς ο πίνακας ...

Σημαντικό ότι τα παιδιά κάθε φορά που ανακοίνωναν τα αποτελέσματα των

μετρήσεων τους ξεχνούσαν να αναφερθούν στις μονάδες μέτρησης με τις οποίες

μέτρησαν και έτσι χρειάστ/κε η ερευνήτρια να επισημάνει στα παιδιά ότι οι μονάδες , .
μέτρησης δεν πρέπει να παραλείπονται. Στόχος της δραστηριότ/τας ήταν να ",
αντιληφθούν τα παιδιά την διαφορετικότητα των αποτελεσμάτων των μετρήσεων""!

τους που οφειλόταν στις διαφορετικές μονάδες μέτρησης, επομένως, ήταν σημαντικό

να αναφέρουν τις μονάδες μέτρησης και να καταγράφονται στο σχολικό πίνακα. Η

συζήτ/ση μεταξύ των παιδιών και της ερευνήτριας επιδίωκε να εντοπίσουν τα παιδιά

την ανάγκη εισαγωγή ενός μέσου επίτευξης συμφωνίας για τις μετρήσεις μεγεθών,

δηλαδή τον χάρακα και τις τυπικές μονάδες μέτρησης.
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Eρευνιίrρια: Πως μετρούμε για να μας φτιάχνουν ακριβώς αυτό που θέλουμε;

Παιδί 2: Με μέτρο. / Μεχάρακα ...
Ερευνιίτρια: Τι έχει το μέτρο;

Παιδί 2: Αριθμούς.
Παιδί 3: Εκατοστόμετρα.

Ερευνιίτρια: Για να δούμε μεταξύ τους έχουν κενά;

(Παρατιίρηση κατά ομάδες του χάρακα).

Επίσης. τα παιδιά κλήθηκαν. σύμφωνα με το φύλλο εργασίας 2 να μετρήσουν το

ύψος δύο συμμαθητών τους χρησιμοποιώντας διαφορεπκά όργανα μέτρησης, δηλαδή

το ύψος του ενός παιδιού μετρήθηκε με τη χρήση πατούσων και το ύψος του άλλου

με καλαμάκια. Τα παιδιά μέτρησαν 6 πατούσες το ύψος του ενός παιδιού και 7
καλαμάκια του άλλου. Η συζήτηση που ακολούθησε αποσκοπούσε στο να

συνειδητοποιήσουν την ανάγκη εισαγωγής ενός μέσου επίτευξης συμφωνίας.

Ερευνήτρια: Ποιό παιδί είναι πιο ψηλό;

Παιδί Ι: Ο Ρ ... γιατί τα καλαμάκια είναι πιο μικρά από τις πατούσες.

Ερευνήτρια: Μπορείς να είσαι σίγουρος; Πώς μέτρησες τον Ρ... και πώς την

Μ..... Μέτρησες με τα ίδια πράγματα;

Παιδί Ι: Οι πατούσες είναι μεΥάλες και τα καλαμάκια είναι μικρά.

Eρευνιίrρια: Τι πρέπει να έχουμε για να δούμε ποιό παιδί είναι το πιο ψηλό;

Παιδί 2: Καλαμάκια με καλαμάκια.

Ερευνιίτρια: Ωραία! Α)λιώς "
Παιδί Ι: Πατούσες με πατούσες.

ερευνήτρια: Γι' αυτό και σήμερα οι άνθρωποι τι έχουμε για να μετράμε;

Παιδί Ι: Το ίδιο.

Παιδί 2: Χάρακα με χάρακα.

Παιδί 3: Πρέπει να είναι ίσα.

Παιδί 4: Κυρία. γι ' αυτό η Β .... ψάχνει τα ίδια πράγματα για να μετΡ/ίσει.

Παιδί 5: Όταν είναι δύο πράγματα τα ίδια.

Τα παιδιά αντιλήφθηκαν όη έχουμε το μέτρο ως μ{:σο επίτευξης συμφωνίας έτσι

ώστε να μπορούμε να παραγγέλνουμε «το ίδιο αυτό που θέλουμε» όπως

χαρακτηρωτικά είπαν. Δυσκολία εντοπίστηκε στο να κατανοήσουν τα παιδιά ότι τα

εκατοστόμετρα είχαν την ίδια λειτουργία με τις πατούσες, τα καλαμάκια, δηλαδή ότι

γεμίζουν το χαρακτηριστικό του αντικειμένου που μετρούν χωρίς κενά. Αυτό

απαιτούσε αφαιρετική σκέψη και επομένως, δεν ανταποκρινόταν στο επίπεδο των

παιδιών της Β' τάξης. Τα χειραπτικά υλικά, όμως, τα οποία αντιστοιχούν στο

γνωστικό επίπεδο των παιδιών, καθώς σύμφωνα με το Piaget βρίσκονται στο στάδιο

της συΎκεκριμένης σκέψης και οι νοητικές λειτουργίες που είναι σε θέση να

εκτελέσουν πρέπει να βασίζονται σε συγκεκριμένα υλικά. βοήθησε τα παιδία να

προσεγγίσουν την διαδικασία μέτρησης. Με την παρατήρηση, τη συζήτηση και την

ενεργό συμμετοχή τους, τα παιδιά κατανόησαν πως λειτουργεί το όργανο μέτρησης

που έφτιαξαν και αρκετοί έκαναν την αντιστοιχία με το μέτρο και τον χάρακα.

Συμπερασματικά, τα παιδιά συνέδεσαν τις μετρήσεις με την καθημερινή ζωή καθώς

αντιλήφθηκαν την χρήση και την εφαρμΟΎή τους στην καθημερινή ζωή Π.χ. για

παραΎΎελίες επίπλων, μετρήσεις ύψους Κ.α. ι-ι ιστορία του βασιλιά και του

ξυλουργού αποτέλεσε το καταλύτη που τους προέτρεψε να διερωτηθούν για..
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μαθηματικές έwοιες (για την αναγκαιότητα της επίτευξης συμφωνίας όσο αφορά της

μονάδες μέτρησης) και να εκφράσουν ενδιαφέροντα ερωτήματα. Έπειτα κλήθηκαν

να ανακαλύψουν την μαθηματική γνώση: την διαδικασία μέτρησης, δηλαδή ότι

καλύπτουμε το προς μέτρηση χαρακτηριστικό με μονάδες μέτρησης και

υπολογίζουμε πόσες απαιτούνται ώστε να καλυφθεί πλήρως δίχως κενά και

επικαλύψεις. Σ' αυτό συνέβαλε η κατασκευή φυσικών μοντέλων, οργάνων μέτρησης

με μη τυπικές μονάδες από τα ίδια τα παιδιά. Τέλος, τα παιδιά προσέγγισαν τις

τυπικές μονάδες μέτρησης ως μέσο επίτευξης συμφωνίας.
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ΠΑΡΑΡΤΗΜΑ

Ι. ΔΙΔΑΚΤΙΚΗ ΠΑΡΕΜΒΑΣΗ :ΛΟΓΟΤΕΧΝΙΚΕΣ ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ

Τα παιδιά αυτοσχεδιάζουν και δραματοποιούν διάλογους του Άρη του τσαγκάρη με

τους πελάτες του -τα ζώα.
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Τα παιδιά της Β' τάξης μετά το τέλος της διδακτικής παρέμβασης.

Προσωπεία με τους ήρωες της παραμυθιακής ιστορίας του Τριβιζά, Άρης ο

τσαγκάρης, που χρησιμοποίησαν τα παιδιά κατά τις δραματοποιήσεις τους.

•>

•
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Τα παιδιά φωτογραφίζονται με τα προσωπεία των ηρώων που αγάπησαν στην

παραμυΟιακή ιστορία Άρης ο τσαγκάρης.
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Φύλλο εργασίας 1
Γεια χαρά φlλε /η μου, τύιρο

προσπάθηαε να θυμηθείς λίγο

την ιστορΙα και απάντησε:

1. Ποιό από τα παρακάτω ζώα δεγ παράγγειλε παπούτσια από τον

Αρη το Τσαγκάρη;

Α) Ο Χαράλαμπος το Χταπόδι

Β) Η Κατερίνα η Καναρίνα

Γ) Η Ζουζού η Χρυσόμυγα

2. Πόσα παπούτσια παρήγγειλε ο δράκος;

Α)20

Β) 5
Γ) 10

3. Πόσοι πελάτες του Αρη του τσαγκάρη του έφεραν δώρα όταν

πήγαν στο πάρτι του;

Α) Οι μισοί

Β) Όλοι

Γ) Κανένας
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Φύλλσ εργασίας 2: «Τι νομίζεις; Τι παρατηρείς;...»

Πόσο καλός τεχνίτης ι'ιταν ο

Άρης ο τσαγκάρης; Είχε πολλούς πελάτες;

...../χ~ ... ΠΌ::J.ι;1dh.:tr.ε. 'da.τ2:;

σ-χ.~.I!. ....\{e.t:G!."C.... Ηί;-1 λ.

~f r
~ι-<χu. '-/._ ~, ....a:trΩ..• ..ι .1..0.,.

Γιατί έκανε πάρτι ο Άρης ο τσαγκάρης;

ιt:. \1'et .V'z:..:-:rr6iPr.I.·c5Lcι -_ .
xaeo·i1l..οι. φι. '4.οΙ ..τQ:I./..;

6Ι
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Ι

ΦUλλσ εργασίας. 3·:

Φavταστείτε ότι ο Άρης ο ΤσαγKάρrις ήθελε να διαφημίσει στο

δάσος το μαγαζί του, τι θα έγραφε στο δΙOφrι.ιιστlKό του φυλλάδιο;

Μπορείτε να το συνεχίσετε:

•
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Φύλλο εργασίας..4.
Φανταστείτεη θα ΣUνέ~αlνε αν ο Άρης ο τσαγκάρης έφτιαχνε στο

Πελοπίδα,τον πελαργό, 5 παπούτσια αντί για 1που του ζήτησε

, Υ Ι J,
• • • • •• • ••••••• "Ι •••••• ~ f

· , .
J· .- ~ .

•~••••·••••ι." ••••• ·•••.•••••

••• ~ •••• r.~ •••••••••• ",· •• -

• • ••_•••••••t...... ~•••••••

· ~ ., .

Φύλλο εργασίας..4_
Φaνταστείτε η θα σuνέ~αlνε αν ο Άρης ο τσαγκάρης έφτιαχνε στο

Πελοπίδα, τον πελαργό, 5 παπούτσια αντί για 1που του ζήτησε
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/ ,.;J. Φαντοστείτε τι θα γινόταν εάν ο Ά.ρης ο τσαγκάρης άνοιγε

fJ /Ιer και ένα κατάστι'ιμα με παπούτσια και ρούχα στην πόλη ~.

a(Αψ",~ Q ZP? IYI14.m ( Γδ Ψ.>?/ V ε Ii'"Y.:.-_
"Ι ~ ΊΤ ...,..,-τ' 1 )r:'- 1'\ ι

:ρaLcf~~/OQ Κ"-:ι1, /' Π" '~(:: ><91 c)f 11 ΓJd)!.J.,1";;
Ι, Ι (1 f

, J ί: )"ττ>-)·", J...-r:r-n ι

,- r ι n', .
•tι..jjΚ,j;?-;.ι.I..,/;f~φJ~~r~\c;;« M~IE? α4οΧΙ σn

~I ~ )ι;),
J1 0 t"r /~..,..._-------------

JJC' .... "-

\'(() λ λ Α

\ ",.α.

2. faνταστεlτε τι θα ΑΥVέ~αlνε εάν πολλά ζώα 1<1Ι1 ~ όμoρφ~

κυρία Άφρoδίτrι "μοδίστρα, πήγαιναν να πaραyyείλouν

πιnroύταια στον ;ο.ρη το ταaγ.όp~ ..._..

f-! ")01 r~

(

'd ,

, ..
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ΦVλλo εργασίας 6

Φανταστείτε ότι τα 3 γουρουνάκια πήγαιναν στο μαγαζί του ί!.ρη

του τσαγκάρη και ο κακός ο λύκος τους πaρaKOJ<κ,θOύσε κρυφά

και σκεφτόταν πως να .
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IV11C v )

Φύλ/ο εργασlας-θ': Ακροστlχlδα

Γράψε ένα επάγγελμα που να ξεκινά με το πρώτο γράμμα όπως το

παράδειγμα

στροναvτης

Α •••••••••••••••••••••••••••••••• , •••••
,

Ρ .~~.r.J.,iI:;;;•••••••. ,•••••.•••..••.••••
Ι ,

Η.λ~J<.. ;'..ΩΩ~.t-~Λ·~h'.~ •••..•••••

Σ .(ρ./!ι.ι.7.~::;-.~... ο ••••• ο, •• , •••••

Τ ο cι \.o-VQlr"-~-
••••• ι ." ••••w.<t •••••••••••••••••••••

- \ Ι

Σ ' 'j- ,γcc>, '..,...{....•..•........................
, ς

Α~n('(.Q.ΡΩ••••.•••••.•••••••••••
,

r./~.~Q.r:::. .

K.c;..s.'~(; '-'.~~.$ ...... .........•.....•

Α ...,.- 'r: ί...- C' ~" ( ..," ~ , .
,

Ρ ~ζ,,~ Ω• •• If.Q'""";~( .-4 .•ςi •••• ••••••••

Η -, . J" -,-,.-. 8 ' • '.-/"> - ,...,.. ι.,. ('". • •• ι. •• ο ". ••

Σ·'~r······· .
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Φύλλο εργασίας 9

Ζωγράφισε ότι σου άρεσε περισσότερο από την ιστορία ή από τις

ιστορίες που εσύ έγραψες.

ΔιΦασε λίγα λόγια για το συγγραφέα αυτού του ~Φλίoυ:

Είναι ο Ευγένιος τρΦιζάς..... Είναι εξερευνητής και ζογκλέρ

μελάτων αυγών. Ζει στο Νησί των Πυροτεχνημάτων, όπου έχει

μια μοναδική συλλογή από κομμάτια παλιών παραμυθιών. Η

συλλογή του περιλαμ~άνει ένα πούπουλο από το μαξιλάρι που

κοιμόταν η πεντάμορφη πριγκιποπούλα, το κορδόνι από το δεξί

παπούτσι του παπουτσωμένου γάτου, ένα τoύ~λo από το σπίτι που

είχαν χτίσει τα τρία γουρουνάκια, τα γυαλιά της γιαγιάς της

Κοκκινοσκουφίτσας και το φιτίλι από το λυχνάρι του Άλαντίν.

Άλλα ~Φλία του είναι: Η πριγκίπισσα Δυσκολούλα, Η Φιφή και η

Φωφώ, Η μάγισσα Φουφήχτρα.

•

ΙΩΓΡΑΦΙΕΣ ΤΩΝ ΠAIΔlΩN
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ΦΥΛΛΑ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ "ΡΟΣΕΓΓΙΣΗ ΤΗΣ ΕΝΝΟΙΑΣ ΤΟΥ

nΟΛΛΑnΛΑΣΙΑΣΜΟΥ ΜΕΣΑ AnO ΤΗΝ ΛΟΓΟΤΕΧΝΙΑΣ

Φύλλο εργοσίος 2 /

Ο Λεωνίδος ο λαγός οπό το πολ(ι ΤΟ τρέξιμο στους ογώνες

δρόμου στους Ολυμπ,οκο(ις --(ιγώνες τρ(ιπησον το ποπο(ιτσ,ο

του κοι τώρο κάθε ποπούτσι του έχει 3 τρύπες τόσες δο_

Πόσες τρύπες έχουν κοι το 4 του ποπούτσιο;

~..

4 3
Παπούτσια λογού Τρύπες το κάθε

'\ Ι παπούτσι;

<:Ι Q \ • • 3
Λ:t'" ~;~

3• •
• • 3,

\j~~~'4 • • +3
'" .......... ..---' fj.
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣ:ΙΑΣ 2

Δι:Jo μ(ιΥες η Ζouζού η Χρυσόμυγα κα' η

φιλενάδα τ"ς ΓΊ Τσετσέ η ζouζoυνoζηλιQρoό

ήρθαν και μου παρόγγειΛαν aπό 12 παπιιύrσια "
καθεμιά με κορδόνια από φι.ν/ΟΡΟf'iλwστr'Ι

Πόσα παπούτσια Ιχω να φτιάξω μου λέτε σας
~

παρακαλώ;

2 Μύνες
Ζαυζού και Τσετσέ

12
παπούτσια για τnν

__=θ~εμlά

- D• b ~

• •
..' 'Ο ,. .,

• •
•

• •' +-+ -):.- D

• •

2 .._.... 12 ...,
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΊΑΣ3

(j...L. ~~)
Trι KUΡΙo./(r'ι διεξσχ&η'Η ο θ:::!Λ.σσvσσνώ..,σς που ήταν σωστο VΤέpμπv

νια τη .... .κατάκτηση του ψαΡσκυπίλοιι πcfσης θαλόσσης Ελλάδος,

μεταξύ της ΠoνxτaπOδΙKής του ΠαγOorιΤΙXOύ και του ομίλου Αστσκών

του Σσρων'KOςJ. στο θσΛ.σσcογήπεδο του Σαρωνικού.

3 «Δελφίνια» μετέφερε το ~oθέ ...σ σπό β φανατιro;σvι;

xταπoδooπσδo~ γιο Υ(Ι VΠOστηρίξoυν την "aνxroπoδIKr\ που Ιπαιζε

Ι [Ι(τός ίδρας. Πόσο. χταπσδoφIλaθAOI που ήταν «ι<Oλ.Jιημί'IOI μΕ την

--:Lj μπάλα» πήγαν crτo θολασσανοπεδα;

, , /-----..- .

Ι
3 «Δελφίνια» 8 χταπσδοοπαδσ ί

Πανχταποδιχης

~

3 •..... 8
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ΦΥΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ ~

Η ποδοσφαιρική, Πανxτoπoδικιl ομάδα του

Χαράλαμπου του Χταποδιού, πσρΓιγγεlλαν στον

ί'.ρrι το τσσvl<όρη να φτιάξει παπούτσια νιο τις

Ο μaζOρέτιι; του για να τους κάνει έKπτωσrι

' ......i:.~?::;ιf στη τιμή.
, )::;::::---:Ι:Ιοσα παπούτσια έχει να φTlόξιl;

•
"

-

•

2 παπουτσlα για

καθεμία<=.

-
- .-~.:3

t

~ μαζορέτες της

Πανχταποδlκής

;Υ....._~
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φγΛΛΟ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 5

Το τι έγινε στο ντέρμπυ δεν περιγράφεται ... Τι φo~ερές

φάσεις και γΚΟΟΟλλ, τι τρικλοποδιές εει oxτaπoδιές ηθελα

να πω! Ο κύριος διαιτητής ο Ψαρούκλαρος, κατά τη

διάρκεια του αγώνα, έδωσε από 6 κόκκινες κάρτες για-φαουλ σε 5 παlχταράδες. Πόσες κόκκινες κάρτες έδωσε

ο κ. ΨαρOVκΛαρος;

--~-

=

6 κόκκινες κάρτες

ΟΟ .:
.::~

l c...

, .
•

5 . ιι . ..
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ΔΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΠΡΟΣΕΓΓΙΣΗ ΤΗΣ ΕΝΝΟΙΑΣ ΤΩΝ

ΜΕΤΡΗΣΕΩΝ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗ ΛΟΓΟΤΕΧΝΙΑ

\

•
•

ΌΡΎανα μέτρησης μεγεθών με μη romκέI; μονάδες μέτρησης που κατασκεύασαν τα

παιδιά (πατούσες. σmpτόκ:oυτα, κ:αλαμάΙCΙΑ) και στοιχεία από τη παραμυθιακή

ιστορία του Τριβιζά, Άρης ο τσαγκάρης, η οποία βοήθησε στο να τοποθετηθεί η

διαδικασία της μέτρησης σε mo ενδιαφέροντα και κατανοητά ΎΙσ. τα παιδιά πλαίσια. ,.-
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Φύλλο εργαοίας

Γεια χαρά, με θυμάοαι είμαι

ο Βραχμανίνοφ ο δράκος.

Θυμάσαι πώς μέτρησε το

μήκος και το Πλάτος των

ποδιών μου ο Άρης

τσαγK~ης;

.{]c{.ί!i;.....c:rt::Ύ\-V··· Τ\.
·ΊbW CΙ ...z:.o:τ.rOdlqc;

Q),,~:'t' .σcc;.~pe.1 ,

Ακούγειοl lοτε ένα μουγκρητό. ένα κακό, κο. μπαΙνεl σιό μον'ΟΖί

ένας πελώριος δρόκος, οπό εκείνους με το δέκα πόδια.

- Καλnμέρα σας! Είμαι ο Bρaχμάνlνoφ ο δράκος. σι:σιήθnκε.

- Κο. τι επιθιψείς; ~ j ~

- Δέκα aρβύr-,ι::ς!

- τι χρωμο:

- Μαύρες! Κaιoμαυρες1 Δίσολες! Με σπιρούνιο οπό οlσάλι κοι κορδόνια

από aσι:ραπές!

- Οι σόλες από τι 1,10 είναι:

- Από δrn.'ομlτn. σπασμενα γυαλιά και οφοκοσφούκες!

- Μόλισια! Βούιηξε ης ποδάρες σου οε lουτη την μπα\"ιέρα με 10

κοφόμι και ακούμπα ιες μεtα σε 10-:10 το σε....τό...ι!
ΠλΟlJtι;;;! ΠλΟlJτς! rIr.οuις! ΠλIK~ις! ro.()ι:rς~ ΠλΩυις! , Ιi'.uι'ις! Ilίωυις!

ΠλΟlJtς~ n;'.ul;.ς~ ο Βροχμόνινοφ ο δράκος 60ιιιnξε το πόδια tnu
σιπν μπονlέριι και t' οκουμπησε μετά (]10 OC\.1ciVI.
-. EVΤόξεl. είπι; ο Άρης ο ισογl<ΟΡnς. Πέρασε αύριο πρωί.πρωί.

Πέιχιοι: να ια (ιορeις

μ Μπορείς να σκεφτείς κανένα άλλο τρόπο με τον

οποίο θα μπορούσε ~α κάνει τις μετρήσεις;

.t'-tG.,.J.1fl,aCl..u.α.16(9:>"Χ~ΡQl.f.1.tςr+Δ::"'
~Q.4ιjf.Ί.d;α/1·(FD1f~γόrτ." ,
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Φύλλο εργαοίας

,
Μια φορά και ένα καιρό, ήταν ένας ~ασιλιάς στη χώρα

Πλάτοσμηκου, ο οποίος πήρε την απόφαση να κάνει ένα δώρο

έΚΠληξη στην αγαπημένη του ~ασίλισσα για τα γενέθλια της και

αποφάσισε να της φτιάξει ένα ~ασιλΙKό Kρε~άτι. Το Kρε~άτι τότε θα

ήταν μεγάλη έκπληξη μιας και τότε δεν riXav ακόμα ανακαλυφθεί τα

κρΦάτια ....
Για να αποφασίσει το μέγεθος του Kρε~ατιoύ ο ~ασιλιάς ζήτησε από

τη ~ασίλισσα να ξαπλώσει στο πάτωμα για να την μετρήσει με τα

πόδια του, τα οποία μεταξύ μας ήταν και πολύ μεγάλα μιας και ήταν

πανύψηλος ~ασιλlάς.

Έπειτα είπε στον ~ασιλlKό του σύμ~oυλo να αναθέσει στον καλύτερο

ξυλουργό της χώρας την κατασκευή του κρΦατιού της ~ασίλισσας

που θα είναι 6 πόδια μήκος και 3 πόδια πλάτος, δηλαδή τόσο μέγεθος

ώστε νa.χωράει τη ~ασίλισσα και το στέμμα της που της άρεσε να το

φοράει όταν κοιμάται.
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,
Όταν n >:αλύτερος ξυλουργός της χώρας, με το όνομα Ξυλένιος, πήρε

ΤΠ 11'upαyycAia του μεγαλειότατου βασιλιά μέτρησε και έκοψε τα ξύλα

για το κρεβάτι της βασίλισσας 6 πόδια μήκος και 3 πόδια Πλάτος

σύμφωνα όμως με τα δικά του ΜΙΚΡΑ ποδαράκια. Έτσι έφτιαξε το

υπέροχο βασιλικό κρεβάτι τόσο όσο το μέτρησε με δικά τα ποδαράκια

του. Τα πόδια του όμως ήταν πολύ μικρότερα από τις πσδάρες του

Ρασιλιά!!!

Το κρεβάτι λοιπόν παραδόθηκε στο J)aOIAId ο οποίος το περίμενε με

ανυπομονησία και αμέσως το παρουσίασε στη βασίλισσα χaροίιμενος

για την έκπληξη που της είχε σχεδιάσει.

Αλλά τελικά ΤΟ κρεβάτι ήταν

·(\ο~.·.···.}\ι.tJfΏ για τη Ρασίλισσα.

Ο Ρααιλιάς τότε διέταξε να Ράλουν στη φυλακή το ξυλουργό γιατ;

έφτιαξε το κρΦάτι χωρίς να ακολουθήοει τις οδηγίες του.

Μετά από πολύ σκέψη ο καημένος ο Ξυλένιος Kατάλα~ε ΠΟΙΟ ήταν το

πρό~'" lμα και έδωσε την. λογlκη εξήγηση στον ~ασlλlό για ποιό λόγο

το ".P(~άτι είχε γίνει KOνtO και στενό απ' ότι το υπολόγισε ο βασιλιάς

και το παρήγγειλε. Έπειτα έφτιαξε ένα καινούριο "ΤΙ! μέτΡ,α .της

βασίλισσας και ο βασιλιάς για να τον τιμήσει για την εξιJftνάδά του τον

~~-j ανακήρυξε Ραοιλικό πρίγκιπα.

Τέλος καλά όλα καλά.
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Φύλλο εργασίας

1) Πόσο είναι το μήκος του

πίνακα;

......................................καλαμάκια

....................................σπιρτόκουτα

................................... πατούσες

....................................ξυλάκια

2) Πόσο είναι το ύψος του/της ;

Πόσο είναι το ύψος του/της ;

Μπορώ να πω ποιό παιδί είναι ψηλότερο;

0.00.0 ••• 0.0 ••• 0.0 ••• 0.00.00.00.0 ••• 0.0 ••• 0.0 ••• 0.0 ••• 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 , •• 0.0 0.0 ' •• 0.0 ••• 0.00.0 •••••••••••• 0.0 0.0 •••

Τι πρέπει να κάνω για να βρω ποιός είναι το ψηλότερος

παιδί;
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