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ΠΕΡΙΛΗΨΗ  

Η εκπαίδευση αποτελεί έναν από τους πιο δυναμικούς τομείς της κοινωνίας, ο οποίος 

συνεχώς εξελίσσεται προκειμένου να ανταποκριθεί στις ανάγκες των μαθητών. Οι 

μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες συχνά αντιμετωπίζουν προκλήσεις στην 

παραδοσιακή εκπαιδευτική διαδικασία, γεγονός που απαιτεί την εφαρμογή 

εναλλακτικών μεθόδων διδασκαλίας. η χρήση των ΤΠΕ στην εκπαίδευση των 

μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες αποτελεί μια σημαντική εξέλιξη που μπορεί να 

βελτιώσει τη μαθησιακή εμπειρία και τις εκπαιδευτικές τους επιδόσεις. Οι ΤΠΕ 

επιτρέπουν την προσαρμογή της διδασκαλίας στις ατομικές ανάγκες των μαθητών, 

διευκολύνοντας τη μάθηση και παρέχοντας πρόσβαση σε πληθώρα εκπαιδευτικών 

εργαλείων. 
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ABSTRACT 

Education is one of the most dynamic sectors of society, constantly evolving to meet 
the needs of students. Students with learning disabilities often face challenges in the 
traditional educational process, which requires the implementation of alternative 
teaching methods. The use of ICT in the education of students with learning 
disabilities is an important development that can improve their learning experience 
and educational performance. ICT allows for the adaptation of teaching to the 
individual needs of students, facilitating learning and providing access to a variety of 
educational tools  
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Εισαγωγή 

Η εκπαίδευση αποτελεί έναν από τους πιο δυναμικούς τομείς της κοινωνίας, ο οποίος 

συνεχώς εξελίσσεται προκειμένου να ανταποκριθεί στις ανάγκες των μαθητών. Οι 

Τεχνολογίες Πληροφορικής και Επικοινωνιών (ΤΠΕ) έχουν φέρει επανάσταση στον 

τρόπο με τον οποίο η γνώση μεταδίδεται, καθιστώντας τη μαθησιακή διαδικασία πιο 

διαδραστική, προσβάσιμη και εξατομικευμένη. Η ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην 

εκπαίδευση των μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες έχει δημιουργήσει νέες 

προοπτικές για τη βελτίωση της κατανόησης και της αφομοίωσης της γνώσης. 

Οι μαθησιακές δυσκολίες είναι ένας ευρύς όρος που αναφέρεται σε διαταραχές που 

επηρεάζουν τη διαδικασία της μάθησης, την ανάγνωση, τη γραφή, την αριθμητική 

ικανότητα και άλλες βασικές δεξιότητες. Οι μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες συχνά 

αντιμετωπίζουν προκλήσεις στην παραδοσιακή εκπαιδευτική διαδικασία, γεγονός που 

απαιτεί την εφαρμογή εναλλακτικών μεθόδων διδασκαλίας. Οι ΤΠΕ προσφέρουν 

εργαλεία που μπορούν να προσαρμοστούν στις ατομικές ανάγκες των μαθητών, 

διευκολύνοντας την πρόσβαση στη γνώση και ενισχύοντας τη μαθησιακή εμπειρία 

τους. 

Η παρούσα εργασία επικεντρώνεται στον ρόλο των ΤΠΕ στην εκπαίδευση των 

μαθητών δημοτικού με μαθησιακές δυσκολίες. Εξετάζει τις διάφορες τεχνολογικές 

λύσεις που είναι διαθέσιμες, την αποτελεσματικότητά τους, καθώς και τις προκλήσεις 

που προκύπτουν από τη χρήση τους. Επιπλέον, αναλύει την επίδραση των ψηφιακών 

εκπαιδευτικών εργαλείων στη μαθησιακή διαδικασία, τις παιδαγωγικές προσεγγίσεις 

που βασίζονται στις ΤΠΕ και τον τρόπο με τον οποίο μπορούν να υποστηριχθούν 

καλύτερα οι εκπαιδευτικοί και οι μαθητές. 

Οι ΤΠΕ έχουν τη δυνατότητα να προσφέρουν εξατομικευμένη μάθηση, η οποία είναι 

ζωτικής σημασίας για τους μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες. Μέσω πολυμεσικών 

εφαρμογών, διαδραστικών εκπαιδευτικών λογισμικών και προσαρμοσμένων μεθόδων 

διδασκαλίας, οι μαθητές μπορούν να κατανοήσουν και να επεξεργαστούν τις 

πληροφορίες με τρόπο που ταιριάζει στις ανάγκες τους. 

Τα εκπαιδευτικά λογισμικά που βασίζονται σε πολυμέσα ενισχύουν την 

οπτικοακουστική μάθηση, επιτρέποντας στους μαθητές να κατανοήσουν πιο εύκολα 
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έννοιες που διαφορετικά μπορεί να τους δυσκολεύουν. Για παράδειγμα, λογισμικά 

που χρησιμοποιούν εικόνες, ήχους, κινούμενα σχέδια και διαδραστικά στοιχεία 

μπορούν να βοηθήσουν τους μαθητές να αναπτύξουν δεξιότητες ανάγνωσης και 

γραφής. Επιπλέον, οι ΤΠΕ μπορούν να προσφέρουν υποστηρικτικές τεχνολογίες, 

όπως προγράμματα ομιλίας-σε-κείμενο, που επιτρέπουν στους μαθητές να 

μετατρέπουν τον προφορικό λόγο σε γραπτό κείμενο. Στην παρούσα εργασία γίνεται 

μια προσπάθεια παρουσίασης του εκπαιδευτικού λογισμικού scratch για την 

εκμάθηση των βασικών προγραμματιστικών δομών σε μαθητές δημοτικού. 

Παρόλο που οι ΤΠΕ προσφέρουν σημαντικά πλεονεκτήματα στην εκπαίδευση των 

μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες, υπάρχουν και αρκετές προκλήσεις που πρέπει να 

αντιμετωπιστούν. Μία από τις μεγαλύτερες δυσκολίες είναι η έλλειψη επαρκούς 

τεχνολογικής υποδομής στα σχολεία. Πολλά σχολεία δεν διαθέτουν τους 

απαραίτητους πόρους για να εξοπλίσουν τις αίθουσες με σύγχρονα τεχνολογικά 

εργαλεία, γεγονός που περιορίζει τη δυνατότητα εφαρμογής των ΤΠΕ στην 

εκπαιδευτική διαδικασία. 

Επιπλέον, η εκπαίδευση των εκπαιδευτικών αποτελεί έναν σημαντικό παράγοντα 

επιτυχίας στη χρήση των ΤΠΕ. Οι εκπαιδευτικοί συχνά δεν έχουν την κατάλληλη 

κατάρτιση για να ενσωματώσουν αποτελεσματικά τις ΤΠΕ στη διδασκαλία τους, 

γεγονός που μπορεί να μειώσει την αποτελεσματικότητα των τεχνολογικών 

εργαλείων. Απαιτείται συνεχής επιμόρφωση και υποστήριξη προκειμένου να 

διασφαλιστεί η σωστή χρήση των ΤΠΕ. 
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ΚΕΦΑΛΑΙΟ 1Ο: ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΤΗΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΩΝ 

ΤΠΕ ΑΠΟ ΜΑΘΗΤΕΣ ΔΗΜΟΤΙΚΟΥ, ΜΕ ΜΑΘΗΣΙΑΚΕΣ ΔΥΣΚΟΛΙΕΣ 

1.1 Ορισμός των ΤΠΕ και μαθησιακές δυσκολίες 

 

Ο όρος Τεχνολογίες Πληροφορικής και Επικοινωνίας (ΤΠΕ) συνδέεται με 

«Πληροφορίες, επικοινωνία και τεχνολογία». Αναφέρεται στις τεχνολογίες που 

παρέχουν πρόσβαση σε  πληροφορίες μέσω τηλεπικοινωνιών. Είναι παρόμοιες με τις  

Τεχνολογίες Πληροφοριών (ΤΠ), αλλά επικεντρώνεται κυρίως σε τεχνολογίες 

επικοινωνίας. Περιλαμβάνει το διαδίκτυο,  τα ασύρματα δίκτυα, τα κινητά τηλέφωνα 

και άλλα επικοινωνιακά  μέσα. Αυτό σημαίνει ότι έχουμε περισσότερες ευκαιρίες να 

χρησιμοποιήσουμε τις ΤΠΕ σε προγράμματα κατάρτισης των εκπαιδευτικών στις 

μέρες μας και να βελτιώσουμε την ποιότητα  των εκπαιδευτικών για αποτελεσματική 

διδασκαλία. Όπως χαρακτηριστικά αναφέρει η UNESCO  «Οι ΤΠΕ είναι ένας 

επιστημονικός, τεχνολογικός και μηχανικός κλάδος, τεχνικής διαχείρισης, που 

χρησιμοποιείται για το χειρισμό πληροφοριών, της  εφαρμογής και της σύνδεσής τους 

με κοινωνικά, οικονομικά και πολιτιστικά θέματα». Ο δάσκαλος είναι το κύριο μέρος 

του εκπαιδευτικού  τομέα στην κοινωνία μας. Εργάζεται περισσότερο για τη 

βελτίωση  της κοινωνίας μας σε κάθε τομέα. Οι ειδικευμένοι εκπαιδευτικοί μπορούν 

να κάνουν τους δημιουργικούς μαθητές να γίνουν καλοί κοινωνικοί λειτουργοί, 

πολιτικοί, ποιητές, φιλόσοφοι κ.λπ. για την κοινωνία. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να 

παίξουν φιλικό ρόλο με τον μαθητή. Η ραγδαία ανάπτυξη της τεχνολογίας έχει 

επιφέρει δημιουργικές αλλαγές στον τρόπο που ζούμε, καθώς και στις απαιτήσεις της 

κοινωνίας. Αναγνωρίζοντας τον αντίκτυπο των νέων τεχνολογιών στον εργασιακό 

χώρο και την καθημερινή ζωή, τα σημερινά ιδρύματα εκπαίδευσης εκπαιδευτικών 

προσπαθούν να αναδιαρθρώσουν τα εκπαιδευτικά τους προγράμματα και τις 

εγκαταστάσεις των αιθουσών διδασκαλίας, προκειμένου να ελαχιστοποιήσουν το 

τεχνολογικό χάσμα διδασκαλίας και μάθησης μεταξύ του σήμερα και του μέλλοντος. 

 Οι ΤΠΕ έχουν επιφέρει δυναμικές αλλαγές στην κοινωνία. Επηρεάζουν το σύνολο 

των πτυχών της ανθρώπινης ζωής  με αυτές τις επιδράσεις να γίνονται όλο και 

περισσότερο αισθητές στα σχολεία. Επειδή οι ΤΠΕ παρέχουν τόσο στους μαθητές 

όσο και στους εκπαιδευτικούς περισσότερες δυνατότητες προσαρμογής της μάθησης 
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και της διδασκαλίας στις ατομικές ανάγκες, αναγκάζοντας τα σχολεία να 

ανταποκριθούν κατάλληλα σε αυτή την τεχνική καινοτομία (Ratheeswari, 2018). 

 

Ο λειτουργικός ορισμός των όρων Τεχνολογίες Πληροφορικής και Επικοινωνιών 

(ΤΠΕ) αναφέρεται στους υπολογιστές και τις συνδέσεις με το διαδίκτυο που 

χρησιμοποιούνται για τη διαχείριση και την επικοινωνία πληροφοριών με σκοπό τη 

μάθηση.  

Ηλεκτρονική μάθηση: είναι ένα πρόγραμμα μάθησης που χρησιμοποιεί ένα δίκτυο 

πληροφοριών - όπως το διαδίκτυο, ένα ενδοδίκτυο (LAN) ή ένα εξωδίκτυο (WAN), 

είτε εξ ολοκλήρου είτε εν μέρει, για την παράδοση μαθημάτων, την αλληλεπίδραση 

και/ή τη διευκόλυνση. Η διαδικτυακή μάθηση είναι ένα υποσύνολο της ηλεκτρονικής 

μάθησης και αναφέρεται στη μάθηση με τη χρήση ενός προγράμματος περιήγησης 

στο διαδίκτυο, όπως το μοντέλο, το blackboard ή ο internet explorer (Tinio, 2002).  

 

• Μικτή μάθηση: αναφέρεται σε μοντέλα μάθησης που συνδυάζουν την 

πρακτική της πρόσωπο με πρόσωπο τάξης με λύσεις ηλεκτρονικής μάθησης. 

Για παράδειγμα, ένας καθηγητής μπορεί να διευκολύνει τη μάθηση των 

μαθητών κατά την επαφή με την τάξη και να χρησιμοποιεί το μοντέλο 

(σπονδυλωτό αντικειμενοστραφές δυναμικό περιβάλλον μάθησης) για να 

διευκολύνει τη μάθηση εκτός τάξης.  

• Κονστρουκτιβισμός: είναι ένα παράδειγμα μάθησης που υποθέτει ότι η 

μάθηση είναι μια διαδικασία που τα άτομα ''κατασκευάζουν'' το νόημα ή τη 

νέα γνώση με βάση τις προηγούμενες γνώσεις και εμπειρίες τους (Johassen, 

1991). Οι εκπαιδευτικοί το αποκαλούν επίσης ως την αναδυόμενη 

παιδαγωγική σε αντίθεση με τη μακροχρόνια υπάρχουσα συμπεριφοριστική 

θεώρηση της μάθησης (Jonassen, 1991). 

• Περιβάλλον μάθησης με επίκεντρο τον εκπαιδευόμενο: είναι ένα περιβάλλον 

μάθησης που δίνει προσοχή στις γνώσεις, τις δεξιότητες, τις στάσεις και τις 

πεποιθήσεις που οι εκπαιδευόμενοι φέρνουν μαζί τους στη μαθησιακή 

διαδικασία, όπου η ώθησή του προέρχεται από ένα παράδειγμα μάθησης που 

ονομάζεται εποικοδομητισμός. Στο πλαίσιο αυτής της εργασίας, σημαίνει την 
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προσωπική εμπλοκή των μαθητών στο μαθησιακό έργο με τη χρήση του 

υπολογιστή και ή της σύνδεσης στο διαδίκτυο. 

 

Για να αξιοποιηθεί αποτελεσματικά η δύναμη των νέων τεχνολογιών πληροφορικής 

και επικοινωνιών (ΤΠΕ) για τη βελτίωση της μάθησης, πρέπει να πληρούνται οι 

ακόλουθες βασικές προϋποθέσεις:  

- Οι μαθητές και οι εκπαιδευτικοί πρέπει να έχουν επαρκή πρόσβαση 

στις ψηφιακές τεχνολογίες και το Διαδίκτυο στις τάξεις, τα σχολεία 

και τα ιδρύματα εκπαίδευσης εκπαιδευτικών. 

- Υψηλής ποιότητας, ουσιαστικό και πολιτισμικά ανταποκρινόμενο 

ψηφιακό περιεχόμενο πρέπει να είναι διαθέσιμο για τους 

εκπαιδευτικούς και τους μαθητές.  

- Οι εκπαιδευτικοί πρέπει να έχουν τις γνώσεις και τις δεξιότητες να 

χρησιμοποιούν τα νέα ψηφιακά εργαλεία και τους πόρους για να 

βοηθήσουν όλους τους μαθητές να επιτύχουν υψηλά ακαδημαϊκά 

πρότυπα. 

 

Γενικά οι εκπαιδευτικοί για να χρησιμοποιήσουν αποτελεσματικά τα νέα εργαλεία 

μάθησης στις διδακτικές τους πρακτικές, είναι αναγκαίο να εκπαιδευτούν. Και στην 

περίπτωση πολλών εκπαιδευτικών προγραμμάτων η εκπαίδευση εκπαιδευτικών, είναι 

ένα δύσκολο έργο που απαιτεί την απόκτηση νέων πόρων, εμπειρογνωμοσύνης και 

προσεκτικό σχεδιασμό. Κατά την προσέγγιση αυτού του έργου είναι χρήσιμο να 

κατανοηθεί:  

• Ο αντίκτυπος της τεχνολογίας στην παγκόσμια κοινωνία και τις επιπτώσεις 

στην εκπαίδευση  

• Η εκτεταμένη γνώση που έχει παραχθεί σχετικά με το πώς μαθαίνουν οι 

άνθρωποι και τι σημαίνει αυτό για τη δημιουργία πιο αποτελεσματικών και 

ελκυστικών μαθητοκεντρικών περιβαλλόντων μάθησης  

• Τα στάδια ανάπτυξης των εκπαιδευτικών και τα επίπεδα υιοθέτησης των ΤΠΕ 

από τους εκπαιδευτικούς  
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• Η κρίσιμη σημασία του πλαισίου, της κουλτούρας, της ηγεσίας και του 

οράματος, της δια βίου μάθησης και της διαδικασίας αλλαγής στο σχεδιασμό 

για την ενσωμάτωση της τεχνολογίας στην εκπαίδευση των εκπαιδευτικών  

• Οι ικανότητες ΤΠΕ που απαιτούνται από τους εκπαιδευτικούς σε σχέση με το 

περιεχόμενο, την παιδαγωγική, τα τεχνικά ζητήματα, τα κοινωνικά ζητήματα, 

τη συνεργασία και τη δικτύωση.  

• Η σημασία της ανάπτυξης προτύπων για την καθοδήγηση της εφαρμογής των 

ΤΠΕ στην εκπαίδευση των εκπαιδευτικών  

• Οι βασικές προϋποθέσεις για την επιτυχή ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην 

εκπαίδευση των εκπαιδευτικών  

• Σημαντικές στρατηγικές που πρέπει να ληφθούν υπόψη κατά το σχεδιασμό 

για την ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην εκπαίδευση των εκπαιδευτικών και τη 

διαχείριση της διαδικασίας αλλαγής.  

Οι ΤΠΕ βοηθούν να συμβαδίζουν οι τελευταίες εξελίξεις με τη βοήθεια των 

διαφόρων τεχνολογιών που περιλαμβάνονται σε αυτές.  

• Το www σημαίνει world wide web που είναι μια από τις πιο σημαντικές 

και ευρέως αποδεκτές υπηρεσίες (όπως το IRC, το E-mail κ.λπ.) του 

Διαδικτύου. Η δημοτικότητά του έχει αυξηθεί δραματικά, απλά και μόνο 

επειδή είναι πολύ εύκολο στη χρήση του με πολύχρωμο και πλούσιο 

περιεχόμενο. Σύμφωνα με τον Dennis P. Curtin (2002): «Ο Παγκόσμιος 

Ιστός είναι μια σειρά διασυνδεδεμένων εγγράφων που είναι αποθηκευμένα 

σε τοποθεσίες υπολογιστών ή ιστοσελίδες».  

• Ηλεκτρονική μάθηση: Η ηλεκτρονική μάθηση είναι επίσης γνωστή ως 

διαδικτυακή μάθηση. Η ηλεκτρονική μάθηση περιλαμβάνει τη μάθηση σε 

όλα τα επίπεδα, τόσο την τυπική όσο και τη μη τυπική, που χρησιμοποιεί 

ένα δίκτυο πληροφοριών 

Το Διαδίκτυο, ένα ενδοδίκτυο (LAN) ή ένα εξωδίκτυο (WAN).Τα 

συστατικά στοιχεία περιλαμβάνουν ηλεκτρονικά χαρτοφυλάκια, 

κυβερνοϋποδομές, ψηφιακές βιβλιοθήκες και αποθετήρια μαθησιακών 

αντικειμένων. Όλες οι παραπάνω συνιστώσες δημιουργούν μια ψηφιακή 

ταυτότητα του χρήστη και συνδέουν όλους τους εμπλεκόμενους στην 

εκπαίδευση, που διευκολύνει επίσης τη διεπιστημονική έρευνα. 
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• Ομαδική συζήτηση: Το Internet Relay Chat (IRC) είναι μια από τις 

δημοφιλείς υπηρεσίες του Διαδικτύου που χρησιμοποιούν οι περισσότεροι 

για ζωντανή συνομιλία. Ομάδα ανθρώπων με κοινά ενδιαφέροντα 

μπορούν να ανταλλάσσουν απόψεις / γνώμες μεταξύ τους άμεσα μέσω του 

Διαδικτύου. Περιγραφή των διαδικτυακών τεχνολογιών που απαιτούνται 

για την υποστήριξη της εκπαίδευσης μέσω των ΤΠΕ (www, 

τηλεδιάσκεψη, τηλεδιάσκεψη, κινητή διάσκεψη, βάση δεδομένων CD, 

επεξεργαστής κειμένου, ενδοδίκτυο, διαδίκτυο κ.λπ.)  

• E-Modules: Οι ενότητες που γράφονται μετατρέπονται και αποθηκεύονται 

σε ψηφιακή έκδοση σε έναν υπολογιστή με τη χρήση επεξεργαστή 

κειμένου που είναι προσβάσιμος από τον χρήστη μέσω του 

διαδικτύου(Ratheeswari, 2018). 

1.1.1 Ορισμός μαθησιακών δυσκολιών  
 

Ο όρος Μαθησιακές Δυσκολίες (ΜΔ) χρησιμοποιείται για να αναφερθεί σε 

οποιαδήποτε καθυστέρηση, διαταραχή ή καθυστερημένη ανάπτυξη σε μία ή 

περισσότερες από τις διεργασίες του λόγου, της γλώσσας, της ανάγνωσης, της 

γραφής, της αριθμητικής ή άλλων σχολικών μαθημάτων που προκύπτουν από μια 

ψυχολογική αναπηρία που προκαλείται από μια πιθανή εγκεφαλική δυσλειτουργία 

και/ή συναισθηματικές ή συμπεριφορικές διαταραχές. Οι μαθησιακές δυσκολίες δεν 

είναι αποτέλεσμα νοητικής καθυστέρησης, αισθητηριακής στέρησης ή πολιτιστικών 

και διδακτικών παραγόντων. Μερικές φορές χρησιμοποιείται ο εναλλακτικός όρος 

Ειδικές Ανάγκες όσον αφορά την εκπαίδευση των παιδιών, αλλά ο όρος αυτός 

μπορεί, ωστόσο, να αναφέρεται σε πολλά διαφορετικά πράγματα που καλύπτουν 

τόσο τις σωματικές όσο και τις ψυχικές ανάγκες. Στην παρούσα εργασία θα 

αναφερθούμε σε παιδιά με τον ιδιαίτερο τύπο ειδικών αναγκών που προκύπτουν από 

μαθησιακές δυσκολίες (Kirk, 1962). 

 

Ένας πιο πρόσφατος ορισμός προέρχεται από την Ένωση Μαθησιακών Δυσκολιών 

του Καναδά, η οποία ορίζει τις Μαθησιακές Δυσκολίες ως: «ένας αριθμός 

διαταραχών που μπορεί να επηρεάζουν την απόκτηση, την οργάνωση, τη διατήρηση, 

την κατανόηση ή τη χρήση λεκτικών ή μη λεκτικών πληροφοριών. Οι διαταραχές 
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αυτές επηρεάζουν τη μάθηση σε άτομα που κατά τα άλλα επιδεικνύουν τουλάχιστον 

μέτριες ικανότητες απαραίτητες για τη σκέψη και/ή το συλλογισμό. Ως εκ τούτου, οι 

μαθησιακές δυσκολίες διαφέρουν από τη συνολική νοητική ανεπάρκεια». Η Ένωση 

προτείνει ότι οι μαθησιακές δυσκολίες προκύπτουν από βλάβες σε μία ή 

περισσότερες διαδικασίες που σχετίζονται με την αντίληψη, τη σκέψη, τη μάθηση ή 

τη μνήμη και περιλαμβάνουν τη γλωσσική επεξεργασία, τη φωνολογική επεξεργασία, 

την οπτική χωρική επεξεργασία, την ταχύτητα επεξεργασίας, τη μνήμη και την 

προσοχή και τις εκτελεστικές λειτουργίες. Συνεχίζουν να σημειώνουν ότι η ΜΔ 

ποικίλλει σε σοβαρότητα και μπορεί να παρεμποδίζει την απόκτηση και τη χρήση του 

προφορικού λόγου, της ανάγνωσης, του γραπτού λόγου και των μαθηματικών 

(Learning Disabilities Association of Canada, 2008). 

Οι ΜΔ στην Αυστραλία αντιπροσωπεύουν περίπου 10-15% των μαθητών στην 

πρωτοβάθμια εκπαίδευση και εξακολουθεί να είναι σημαντικός στη δευτεροβάθμια 

εκπαίδευση σε ποσοστό 5-10%. Τα στοιχεία αυτά δείχνουν ένα παρόμοιο ποσοστό με 

τις ΗΠΑ και άλλες χώρες (NJCLD, 1994). 

 

Ένα σημαντικό ζήτημα που έχει απασχολήσει πολλές εκπαιδευτικές αρχές σε όλο τον 

κόσμο είναι αν οι μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες θα πρέπει να λαμβάνουν την 

εκπαίδευσή τους σε κανονικές τάξεις ή σε κάποια μορφή ειδικών σχολείων. 

Ορισμένοι ερευνητές υποστηρίζουν την άποψη ότι οι μαθητές με ΜΔ χρειάζονται μια 

εναλλακτική προσέγγιση στη μάθησή τους, ενώ άλλοι υποστηρίζουν ότι είναι 

καλύτερο να εντάσσονται οι μαθητές αυτοί στις γενικές τάξεις, παρόλο που πολλά 

προγράμματα ένταξης και διορθωτικά προγράμματα έχουν αποδειχθεί 

αναποτελεσματικά για αυτή την ομάδα μαθητών (Adam and Tatnall, 2002). Η 

βιβλιογραφία δείχνει ότι σε ορισμένους επιλεγμένους τομείς, όπως τα μαθηματικά και 

οι κοινωνικές σπουδές, η εξειδικευμένη διδασκαλία είχε μικρή επιτυχία. Συνολικά, 

ωστόσο, υπάρχουν σημαντικά στοιχεία που υποστηρίζουν την άποψη ότι πρέπει να 

υπάρχουν ξεχωριστά σχολεία για τους μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες (Adam and 

Tatnall, 2003). 

Adam, T. and A. Tatnall. Using Web-Based Technologies to Enhance the Learning of 

Students with Learning Disabilities who Live in Regional Areas. in IT in Regional 

Areas (ITiRA-2002). 2002. Rockhampton, Australia: CQU. 
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Πολλές μελέτες τα τελευταία 30 χρόνια έχουν δείξει ότι η τεχνολογία μπορεί να 

διαδραματίσει σημαντικό ρόλο σε κάθε εργασία με συγκεκριμένες μειονεκτούσες 

ομάδες, όπως οι τυφλοί και τα άτομα με κινητικές αναπηρίες. Μπορεί να το κάνει 

αυτό στην παροχή μέσων για τη διευκόλυνση της επικοινωνίας και της εκπαίδευσης, 

αλλά και σε άλλες μορφές μάθησης. Μελέτες έχουν επίσης διερευνήσει τον τρόπο με 

τον οποίο οι τεχνολογίες πληροφοριών και επικοινωνιών (ΤΠΕ) μπορούν να 

επηρεάσουν την εκπαίδευση των μαθητών με ΜΔ και έχουν δείξει ότι η τεχνολογία 

αυτή μπορεί να διαδραματίσει σημαντικό και χρήσιμο ρόλο (Pillay, 2002).  

 

Οι Schunck και Nielsson το 2001 περιγράφουν τρία στάδια στη χρήση της 

τεχνολογίας στην εκπαίδευση. Αυτό το στάδιο (Σχήμα 1) είναι το παράδειγμα της 

λεκτικής παράδοσης (αυτό που οι Schunck και Nielsson αποκαλούν παράδειγμα του 

παρελθόντος), το οποίο χαρακτηρίζεται από μια λεκτική ροή πληροφοριών που ρέει 

από τον εκπαιδευτικό απευθείας στους μαθητές. 

 

Στο δεύτερο παράδειγμα, το οποίο οι Schunck και Nielsson αποκαλούν το σημερινό 

παράδειγμα, η επικοινωνία είναι αμφίδρομη και οι μαθητές επικοινωνούν επίσης 

μεταξύ τους, αλλά ο δάσκαλος εξακολουθεί να βρίσκεται στο επίκεντρο. Πρόκειται 

για ένα παράδειγμα όπου τόσο ο δάσκαλος όσο και ο μαθητής μοιράζονται την 

ευθύνη, αλλά ο δάσκαλος παραμένει η κύρια πηγή πληροφοριών. 

 

 

 

Εμπειρία 

Δάσκαλος 

Μαθητής 

Γνώση  

Σχήμα 1: Παράδειγμα της λεκτικής παράδοσης 
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Το τρίτο παράδειγμα (Σχήμα 3 παρακάτω), αυτό που οι Schunck και Nielsson 

αποκαλούν παράδειγμα της ηλεκτρονικής μάθησης, διαφέρει ως προς την τοποθέτηση 

μιας βάσης γνώσεων στο κέντρο του. Δίνει τόσο στους μαθητές όσο και στους 

καθηγητές σημαντικούς ρόλους, όπου ο καθηγητής ενεργεί ως σύμβουλος για τους 

μαθητές σχετικά με το πού μπορούν να αποκτηθούν πληροφορίες και μεταδίδει τη 

γνώση και την εμπειρία στους μαθητές. Πρόκειται για ένα παράδειγμα βασισμένο 

στην τεχνολογία, στο οποίο οι μαθητές κάνουν εκτεταμένη χρήση των ΤΠΕ για την 

απόκτηση πληροφοριών και εμπειριών. Οι μαθησιακές ευθύνες των μαθητών εδώ 

αφορούν την «αναζήτηση» και όχι τη «λήψη» (Adam, et al., 2006). 

 

 

 

 

Εμπειρία Γνώση 

Εκπαιδευτικός 

Μαθητής Μαθητής 

 

Εμπειρία 

 

Εμπειρία 

e 

Γνώση 

 

Γνώση 

 
Σχήμα 2:Παράδειγμα της δασκαλοκεντρικής τάξης 

Παράδειγμα της δασκαλοκεντρικής τάξης 
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1.2 Ιστορική ανάδρομη  
 

Το 1983, η ομοσπονδιακή έκθεση A Nation at Risk (Ένα έθνος σε κίνδυνο) 

περιελάμβανε τη σύσταση ότι οι απαιτήσεις για την αποφοίτηση από το λύκειο θα 

πρέπει να περιλαμβάνουν την κάλυψη των «πέντε νέων βασικών στοιχείων» -

αγγλικά, μαθηματικά, θετικές επιστήμες, κοινωνικές σπουδές και πληροφορική. Όσον 

αφορά στην επιστήμη των υπολογιστών, η Επιτροπή για την Εκπαιδευτική Αριστεία, 

η οποία συνέταξε την έκθεση, διευκρίνισε ότι όλοι οι απόφοιτοι λυκείου θα πρέπει 

«να κατανοούν τον υπολογιστή ως συσκευή πληροφοριών, υπολογισμών και 

επικοινωνίας. Να είναι σε θέση να χρησιμοποιούν τον υπολογιστή στη μελέτη των 

άλλων βασικών στοιχείων και για προσωπικούς, και εργασιακούς σκοπούς, καθώς 

και να κατανοούν τον κόσμο των υπολογιστών, των ηλεκτρονικών και των σχετικών 

τεχνολογιών» (National Commission on Excellence in Education, 1983).  

Σχεδόν 20 χρόνια αργότερα, ο νόμος του 2001 «No Child Left Behind Act of 2001» 

(NCLB) Elementary and Secondary Education Act (ESEA), 2001) περιλαμβάνει τη 

σύσταση ότι μέχρι την όγδοη τάξη όλοι οι μαθητές θα πρέπει να είναι τεχνολογικά 

εγγράμματοι και επανειλημμένα αναφέρεται στην τεχνολογία ως σημαντική πηγή 

υποστήριξης της διδασκαλίας και της μάθησης σε όλο το πρόγραμμα σπουδών. Ο 

βαθμός έμφασης που δίνεται στην εκπαιδευτική τεχνολογία στη νομοθεσία 

αντανακλά την αυξανόμενη συναίνεση μεταξύ των εκπαιδευτικών και του ευρύτερου 

Εμπειρία Γνώση 

 

Εκπαιδευτικός 

 

Γνώση 

 

Γνώση 

 

Εμπειρία 

 

Εμπειρία 

 

Γνώση 

 

Γνώση 

 
Σχήμα 3:Παράδειγμα της δασκαλοκεντρικής τάξης 
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κοινού σχετικά με τη σημασία του τεχνολογικού αλφαβητισμού: την ικανότητα 

χρήσης των υπολογιστών και ενός φάσματος τεχνολογιών που δεν είχαν ακόμη 

προβλεφθεί το 1983 για την επικοινωνία. Τον εντοπισμό και τη διαχείριση 

πληροφοριών και, ίσως το πιο σημαντικό, την αποτελεσματική χρήση αυτών των 

εργαλείων για την υποστήριξη της εκμάθησης του περιεχομένου των «άλλων 

βασικών». Τα αμερικανικά σχολεία έχουν σημειώσει μεγάλη πρόοδο από την εποχή 

του A Nation at Risk, βελτιώνοντας τόσο την τεχνολογική τους ικανότητα όσο και 

την ετοιμότητα και την ικανότητά τους να χρησιμοποιούν την τεχνολογία για την 

προώθηση της εκμάθησης του βασικού περιεχομένου και την ανάπτυξη των 

δεξιοτήτων των μαθητών ως επικοινωνιολόγων, ερευνητών και κριτικών 

καταναλωτών ενός διαρκώς διευρυνόμενου κόσμου πληροφοριών. Όμως, όπως 

υποστηρίζει μια πρόσφατα δημοσιευθείσα έκθεση της Σύμπραξης για τις δεξιότητες 

του 21ου αιώνα (2003), «για να ανταπεξέλθουν στις απαιτήσεις του 21ου αιώνα, οι 

άνθρωποι πρέπει να γνωρίζουν περισσότερα από τα βασικά μαθήματα. Πρέπει να 

ξέρουν πώς να χρησιμοποιούν τις γνώσεις και τις δεξιότητές τους, σκεπτόμενοι 

κριτικά, εφαρμόζοντας τη γνώση σε νέες καταστάσεις, αναλύοντας πληροφορίες, 

κατανοώντας νέες ιδέες, επικοινωνώντας, συνεργαζόμενοι, επιλύοντας προβλήματα, 

λαμβάνοντας αποφάσεις» (2003, σ. 9). Με την απαίτηση τεχνολογικού γραμματισμού 

στην όγδοη τάξη, το NCLB κάνει ένα σημαντικό βήμα προς την κατεύθυνση της 

διασφάλισης ότι όλοι οι μαθητές θα αποκτήσουν τεχνολογικό γραμματισμό. Ο 

καθορισμός του καλύτερου τρόπου υποστήριξης και προώθησης της υψηλής 

ποιότητας χρήσης της εκπαιδευτικής τεχνολογίας στα πλαίσια της Κ-12 συνεχίζει να 

αποτελεί εξέχουσα ανησυχία τόσο για τους επαγγελματίες όσο και για τους 

υπεύθυνους χάραξης πολιτικής. Προκειμένου να ενημερώσουμε για τις συνεχείς 

προσπάθειες σε αυτόν τον τομέα, εξετάσαμε τις συστάσεις πολιτικής που 

διατυπώθηκαν σε σημαντικές εκθέσεις για την εκπαιδευτική τεχνολογία που 

εκδόθηκαν από ομοσπονδιακές υπηρεσίες, επιτροπές μπλε κορδέλας και κοινοπραξίες 

του ιδιωτικού τομέα μετά τη δημοσίευση του A Nation at Risk.  

Όλες οι εκθέσεις αναγνωρίζουν με συνέπεια την ανάγκη εγκατάστασης επαρκούς 

υλικού σε όλα τα σχολεία. Ορισμένες εκθέσεις χρησιμοποιούν συνοπτικά στοιχεία 

από το Εθνικό Κέντρο Εκπαιδευτικών Στατιστικών (NCES) και άλλες πηγές για να 

τεκμηριώσουν τη δραματική βελτίωση κατά τα τελευταία 20 χρόνια της 

εγκατεστημένης βάσης υλικού στα σχολεία και της πρόσβασης στο Διαδίκτυο στις 
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τάξεις. Η πεποίθηση που αποτυπώθηκε σε προηγούμενες εκθέσεις ήταν ότι η επαρκής 

εισαγωγή τεχνολογίας στα σχολεία θα ήταν το πρώτο βήμα προς την ευρεία και 

αποτελεσματική χρήση της εκπαιδευτικής τεχνολογίας (Office of Technology 

Assessment, 1988).  

Ωστόσο, σε πιο πρόσφατες εκθέσεις, ιδίως από το 1997 και μετά, οι ερευνητές και οι 

υπεύθυνοι χάραξης πολιτικής άρχισαν να αναγνωρίζουν ότι η φυσική πρόσβαση στο 

υλικό και η συνδεσιμότητα στο Διαδίκτυο είναι μόνο μία διάσταση της πραγματικής 

τεχνολογικής προσβασιμότητας (Coley, Cradler, & Engel, 1997- PCAST Panel on 

Educational Technology, 1997- U.S. Department of Education, 2000a, 2000b).  

 

Βασικό ρόλο σε αυτή τη στροφή έπαιξε το «κάλεσµα για δράση» της πρωτοβουλίας 

Kickstart του NIIAC (NIIAC, 1996), η οποία στήριξε τον ενθουσιασµό της για τις 

δυνατότητες του ∆ιαδικτύου σε ένα όραµα για την εµπλοκή του ∆ιαδικτύου ως τόπου 

εκπαίδευσης και ανταλλαγής ιδεών, µε προσανατολισµό στην κοινότητα και σε 

επίπεδο βάσης.  

Σε αυτές τις εκθέσεις στα τέλη της δεκαετίας του 1990 η «προσβασιμότητα» δεν 

αναφέρεται μόνο στη φυσική πρόσβαση, αλλά και στην πρόσβαση σε σχετικό και 

κατάλληλο περιεχόμενο, στην κατάλληλη υποστήριξη και κατάρτιση, καθώς και στην 

ικανότητα χρήσης της τεχνολογίας για τη δημιουργία και την κατανάλωση 

πληροφοριών και ιδεών. Ενώ οι συστάσεις που διατυπώνονται σε αυτές τις εκθέσεις 

υπογραμμίζουν τα σημαντικά επιτεύγματα που έχουν επιτευχθεί στον τομέα αυτό, 

υπογραμμίζουν επίσης ότι τόσο η πρόσβαση όσο και η προσβασιμότητα 

εξακολουθούν να αποτελούν ζήτημα. Η διατήρηση της υψηλής ποιότητας και της 

ισότιμης πρόσβασης στην τεχνολογία μακροπρόθεσμα αποτελεί κεντρικό σημείο 

εστίασης σε όλα τα έγγραφα, ενώ ορισμένα, συγκεκριμένα, συζητούν τη σημασία της 

ανάπτυξης σχεδίων βιωσιμότητας για τη χρηματοδότηση της τεχνολογίας (McKinsey 

& Company, 1995).  

Μέχρι τα μέσα της δεκαετίας του 1990, αρκετές εκθέσεις παρέχουν λεπτομερείς 

συστάσεις σχετικά με την πρόσβαση στην τεχνολογία και το σχετικό κόστος. Η 

σημαντικότερη από αυτές είναι η έκθεση της McKinsey & Company, Connecting K-

12 Schools to the Information Superhighway, η οποία περιέγραψε διάφορα 
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προτεινόμενα πρότυπα για τύπους τεχνικών υποδομών που οι ομοσπονδιακές και 

τοπικές υπηρεσίες θα μπορούσαν να εξετάσουν το ενδεχόμενο να δεσμευτούν σε 

μεγάλη κλίμακα, και περιέγραψε το αναμενόμενο κόστος που συνδέεται με αυτά τα 

σχέδια. Η έκθεση της ομάδας PCAST για την εκπαιδευτική τεχνολογία (1997) 

προέτρεψε να συνεχιστεί η υποστήριξη της τεχνολογίας μέσω του τίτλου Ι, ώστε να 

εξασφαλιστεί η ισότιμη και καθολική πρόσβαση. Καθώς άρχισε να εμφανίζεται το 

Διαδίκτυο, οι συστάσεις σχετικά με την πρόσβαση αφορούσαν την ανάγκη για 

συνδέσεις στο Διαδίκτυο εκτός από το υλικό και το λογισμικό. Στις αρχές της νέας 

χιλιετίας, παρά τη συνεχή έμφαση που δόθηκε στην εξασφάλιση επαρκούς 

πρόσβασης στην τεχνολογία για τους εκπαιδευτικούς και τους μαθητές, ήταν σαφές 

ότι η καθιέρωση αξιόπιστης καθολικής πρόσβασης εξακολουθούσε να αποτελεί 

ζήτημα (Pearson & Young, 2002).  

Αυτό αντανακλούσε το εύρος της ανάγκης για βασικές επενδύσεις σε υποδομές στα 

σχολεία, μια έννοια που κατέστησε σαφές το E-Rate: τα σχολεία αντιμετώπιζαν 

πολλές παρεπόμενες δαπάνες που σχετίζονται με τη δημιουργία λειτουργικών ενδο- 

και εξωδικτύων, όπως μεγάλες αναβαθμίσεις ηλεκτρολογικών εγκαταστάσεων. Όμως, 

η επιμονή της «πρόσβασης» ως εξέχοντος θέματος αντανακλά επίσης την ολοένα και 

ευρύτερη συνειδητοποίηση του εύρους του προβλήματος που αντιμετωπίζεται, όπως 

αντανακλάται από τη στροφή προς την «προσβασιμότητα» ως βασικό στόχο, όπως 

συζητήθηκε παραπάνω. Η προσπάθεια για πιο προσιτή, βολική, αξιόπιστη, βιώσιμη 

και εύχρηστη τεχνολογία, καθώς και για επαρκείς και συναφείς πόρους περιεχομένου 

και κατάρτιση εξακολουθούν να αποτελούν μόνο μερικώς επιτευχθέντα βήματα προς 

τον στόχο της δημιουργίας πλούσιων σε τεχνολογία περιβαλλόντων διδασκαλίας και 

μάθησης. 

 

1.3 Διαθέσιμα εκπαιδευτικά λογισμικά  
 

Όλο και περισσότερες εταιρείες εκπαιδευτικού λογισμικού, τόσο σε απευθείας 

σύνδεση όσο και εκτός σύνδεσης, εμφανίζονται για να βοηθήσουν στην κάλυψη της 

ανάγκης για πιο διαδραστικές, εξατομικευμένες εκπαιδευτικές εμπειρίες για τους 

μαθητές. Τα πλεονεκτήματά τους είναι πολλά, και το σημαντικότερο είναι ότι το 

εκπαιδευτικό λογισμικό αποτελεί μια οικονομικά αποδοτική λύση για τα σχολεία που 
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θέλουν να διαχειρίζονται οργανωμένα τα δεδομένα και τις πληροφορίες σχετικά με 

τους μαθητές τους. Στην συνεχεία παρουσιάζουμε ορισμένα από τα ποιο δημοφιλή. 

 Τύποι εκπαιδευτικού λογισμικού 

Το διαδικτυακό εκπαιδευτικό λογισμικό έχει γίνει ένα απαραίτητο διδακτικό εργαλείο 

για τους εκπαιδευτικούς που χρησιμοποιούν ως μέρος των μαθημάτων τους. Η 

εφαρμογή τους στις τάξεις έχει βελτιώσει τις επιδόσεις τόσο των μαθητών όσο και 

των εκπαιδευτικών. 

Υπάρχουν πολλοί τύποι εκπαιδευτικού λογισμικού που διατίθενται με ποικιλία 

θεμάτων, αλλά και οι εταιρείες αυτού του λογισμικού έχουν πλέον αρχίσει να 

δημιουργούν εκπαιδευτικές εφαρμογές για μαθητές και εκπαιδευτικούς που μπορούν 

να τις χρησιμοποιούν ως εργαλείο μάθησης και διδασκαλίας. Ακολουθούν οι τύποι 

εκπαιδευτικού λογισμικού που πρέπει να εφαρμόσει ένα σχολείο: 

1. Συστήματα συγγραφής 

Ένα σύστημα συγγραφής βοηθά τους εκπαιδευτικούς να αναπτύξουν το δικό τους 

εκπαιδευτικό λογισμικό. Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να δημιουργήσουν ηλεκτρονικές 

κάρτες flash ή κάρτες ευρετηρίου για να διδάξουν στα παιδιά ορισμένες έννοιες. 

Επίσης, μπορούν να δημιουργήσουν περιεχόμενο πολυμέσων, όπως ανασκοπήσεις, 

μαθήματα και εκπαιδευτικά προγράμματα. Μπορεί να εξετάσουν ακόμη και 

εναλλακτικές λύσεις που βασίζονται στον ιστό, επειδή τα συστήματα συγγραφής 

ιστού βοηθούν τους εκπαιδευτικούς στη δημιουργία περιεχομένου πολυμέσων που 

μπορεί να χρησιμοποιηθεί σε έναν ιστότοπο. 

2. Επιτραπέζια δημοσίευση 

Το λογισμικό επιτραπέζιας έκδοσης χρησιμοποιείται για τη δημιουργία και το 

σχεδιασμό φυλλαδίων, ενημερωτικών δελτίων και καρτελών. Οι εκπαιδευτικοί 

μπορούν να χρησιμοποιούν αυτό το λογισμικό για να ενημερώνουν τους γονείς και 

τους μαθητές για εκδηλώσεις ή δραστηριότητες που λαμβάνουν χώρα στο σχολείο. Η 

χρήση του λογισμικού επιτραπέζιας δημοσίευσης είναι μια απαραίτητη δεξιότητα για 

τους νέους πτυχιούχους, και έτσι τα λύκεια διδάσκουν ήδη στους μαθητές πώς να 

χρησιμοποιούν σουίτες επιτραπέζιας δημοσίευσης, όπως το Microsoft Office και το 

Adobe Creative Suite. 
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3. Λογισμικό γραφικών 

Οι μαθητές μπορούν να χρησιμοποιούν λογισμικό γραφικών για να καταγράφουν, να 

δημιουργούν και να αλλάζουν εικόνες που είναι διαθέσιμες στο διαδίκτυο, στο ίδιο το 

πρόγραμμα ή εικόνες που είναι διαθέσιμες στο διαδίκτυο. Είναι ιδιαίτερα χρήσιμο για 

τη δημιουργία διαδικτυακών παρουσιάσεων. 

4. Λογισμικό αναφοράς 

Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να συμπεριλάβουν λογισμικό αναφοράς σε ερευνητικά 

έργα. Το λογισμικό αναφοράς επιτρέπει στους μαθητές να έχουν πρόσβαση στην 

εγκυκλοπαίδεια, τους θησαυρούς, τους άτλαντες και τα λεξικά. 

5. Λογισμικό εξάσκησης και πρακτικής 

Οι εκπαιδευτικοί μπορούν να συμπεριλάβουν λογισμικό άσκησης και εξάσκησης για 

να ενισχύσουν τις υπάρχουσες δεξιότητες των μαθητών. Αυτό το λογισμικό είναι 

επωφελές όταν οι εκπαιδευτικοί προσπαθούν να προετοιμάσουν τους μαθητές για 

εξετάσεις και τεστ. 

6. Λογισμικό διδασκαλίας 

Μέσω του λογισμικού διδασκαλίας, οι εκπαιδευτικοί μπορούν να διδάξουν στους 

μαθητές νέα μαθήματα και να τους παρέχουν μια πλατφόρμα μέσω της οποίας 

μπορούν να μάθουν το μάθημα με το δικό τους ρυθμό. Το εκπαιδευτικό λογισμικό 

συνίσταται στο να δίνεται στους μαθητές νέα πληροφορία προς εκμάθηση, να τους 

δίνεται χρόνος για να την εξασκήσουν και στη συνέχεια να αξιολογείται η απόδοσή 

τους. 

7. Εκπαιδευτικά παιχνίδια 

Στην αγορά διατίθενται πολυάριθμα λογισμικά εκπαιδευτικών παιχνιδιών. Οι 

εταιρείες εκπαιδευτικού λογισμικού έχουν συνδυάσει το παιχνίδι και την εκπαίδευση 

σε ένα. Αυτό το είδος λογισμικού είναι πολύ αποτελεσματικό για τα μικρότερα 

παιδιά, επειδή τα παρακινεί να μάθουν. 

8. Προσομοιώσεις 
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Το λογισμικό προσομοιώσεων επιτρέπει στους εκπαιδευτικούς να διδάσκουν τους 

μαθητές μέσω εικονικής εμπειρίας. Για παράδειγμα, οι μαθητές μπορούν να 

χρησιμοποιήσουν αυτό το λογισμικό για να αποκτήσουν την εμπειρία της πτήσης 

ενός αεροπλάνου. 

9. Λογισμικό για ειδικές ανάγκες 

Το διαδικτυακό εκπαιδευτικό λογισμικό περιλαμβάνει επίσης ειδικό λογισμικό που 

έχει αναπτυχθεί για την αντιμετώπιση των απαιτήσεων ενός μαθητή με ειδικές 

ανάγκες. Το λογισμικό αυτό συνδυάζεται με βοηθητικό λογισμικό παρέχοντας στους 

μαθητές με ειδικές ανάγκες μια αποτελεσματική πλατφόρμα μάθησης. Παραδείγματα 

περιλαμβάνουν υπολογιστές που διαβάζουν δυνατά κείμενο, συνθέτες ομιλίας και 

λογισμικό πολυμέσων που στοχεύει σε ορισμένες μαθησιακές δυσκολίες. 

10. Λογισμικό επίλυσης μαθηματικών προβλημάτων 

Αυτό το εκπαιδευτικό λογισμικό δίνει τη δυνατότητα στους καθηγητές μαθηματικών 

να ενισχύσουν τις δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων των μαθητών και οι καθηγητές 

φυσικών επιστημών μπορούν να χρησιμοποιήσουν αυτό το λογισμικό για τη 

διεξαγωγή επιστημονικών πειραμάτων. 

11. Λογισμικό κοινής ωφέλειας 

Το βοηθητικό λογισμικό βοηθά τους εκπαιδευτικούς στην προετοιμασία των τεστ, 

των κουίζ και λειτουργεί ακόμη και ως βιβλίο βαθμολόγησης. Οι εκπαιδευτικοί που 

δεν είναι εξοικειωμένοι με την τεχνολογία θα βρουν αυτό το λογισμικό εύκολο στην 

εκμάθηση και τη χρήση. 

1.4 Η χρήση των ΤΠΕ στην εκπαίδευση 

 

Οι τεχνολογίες επικοινωνίας της πληροφορίας (ΤΠΕ) εδώ και κάποια χρόνια έχουν 

εισέρθει και επηρεάζουν κάθε πτυχή της ανθρώπινης ζωής. Διαδραματίζουν 

εξέχοντες ρόλους στους χώρους εργασίας, τις επιχειρήσεις, την εκπαίδευση και την 

ψυχαγωγία. Επιπλέον, αρκετοί άνθρωποι αναγνωρίζουν τις ΤΠΕ ως καταλύτες για 

την αλλαγή, σε σχέση με τις συνθήκες εργασίας, το χειρισμό και την ανταλλαγή 

πληροφοριών, τις μεθόδους διδασκαλίας, τις μαθησιακές προσεγγίσεις, την 
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επιστημονική έρευνα και την πρόσβαση στις τεχνολογίες επικοινωνίας της 

πληροφορίας.  

Σε αυτήν την ψηφιακή εποχή, η χρήση των ΤΠΕ στην τάξη είναι σημαντική ώστε να 

προσφέρει στους μαθητές ευκαιρίες να μάθουν και να εφαρμόσουν τις απαιτούμενες 

δεξιότητες του 21ου αιώνα. Οι ΤΠΕ βελτιώνουν τη διδασκαλία και τη μάθηση και τη 

σημασία που έχουν για τους εκπαιδευτικούς στην εκτέλεση του ρόλου τους ως 

δημιουργών παιδαγωγικών περιβαλλόντων. Οι ΤΠΕ βοηθούν έναν εκπαιδευτικό να 

παρουσιάσει τη διδασκαλία του ελκυστικά και με τον κατάλληλο τρόπο ώστε να 

μάθει στους μαθητές σε οποιοδήποτε επίπεδο εκπαιδευτικών προγραμμάτων. Σήμερα 

παγκοσμίως τα εκπαιδευτικά προγράμματα διδασκαλίας γίνονται χρήσιμα και 

ελκυστικά με τον όρο ΤΠΕ. Οι Τεχνολογίες Πληροφοριών και Επικοινωνιών (ΤΠΕ) 

με παράδειγμα το Διαδίκτυο και τα διαδραστικά πολυμέσα αποτελούν προφανώς 

σημαντικό επίκεντρο για τη μελλοντική εκπαίδευση και πρέπει να ενσωματωθούν 

αποτελεσματικά στην επίσημη διδασκαλία και μάθηση, ειδικά σε ένα ίδρυμα 

εκπαίδευσης εκπαιδευτικών. 

 

 

1.5 Προοπτικές και προβλήματα από την χρήση των ΤΠΕ 
 

1.5.1. Προοπτικές από την χρήση των ΤΠΕ 
 

Σε αυτή την ενότητα θα γίνει αναφορά σε τρία πειραματικά έργα που προσπάθησαν 

να δημιουργήσουν τεχνολογικά υποστηριζόμενα περιβάλλοντα μάθησης στο 

Ελληνικό σχολείο ώστε να αξιολογηθούν τα αποτελέσματά τους και οι προοπτικές 

τους. Το έργο CL-NET (Computer Supported Collaborative Network) που 

χρηματοδότησε το European Targeted Socioeconomic Research Program με σκοπό να 

δημιουργήσει τεχνολογικά υποστηριζόμενα περιβάλλοντα μάθησης που συμβάλουν 

στην συνεργασία ανάμεσα στους μαθητές σε διάφορες χώρες της Ευρώπης. Σκοπός 

του προγράμματος μεταξύ άλλων ήταν και η αξιολόγηση των επιπτώσεων των 

συνεργατικών περιβαλλόντων μάθησης στην γνωστική και μεταγνωστική ανάπτυξη 

των μαθητών. Στα πλαίσια του έργου αυτού υπήρξε συνεργασία με ένα ιδιωτικό 

σχολείο στην Αθήνα ώστε να αναδειχθούν καινοτομίες στο χώρο της διδασκαλίας 
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των φυσικών επιστημών στην πρωτοβάθμια εκπαίδευση (Kollias, Vlassa, & 

Vosniadou, 2001). Το έργο ITCOLE (Innovative Technology for Collaborative 

Learning and Knowledge Building) το οποίο χρηματοδότησε το Information Society 

Technology Programme με σκοπό να αναπτύξει παιδαγωγικά μοντέλα για την 

τεχνολογικά υποστηριζόμενη συνεργατική μάθηση στην Ευρώπη. Στα πλαίσια του 

προγράμματος αυτού υπήρξε συνεργασία με εκπαιδευτικούς από αρκετά Δημοτικά 

σχολεία, Γυμνάσια και Λύκεια των Αθηνών. Σε αυτό το πρόγραμμα οι εκπαιδευτικοί 

του καθενός σχολείου έπρεπε να αναπτύξουν παιδαγωγικές καινοτομίες στα σχολεία 

τους με την καθοδήγηση των ερευνητών του προγράμματος, με την χρήση 

λογισμικών που υποστηρίζουν τη συνεργατική μάθηση. Τέλος, το έργο “Εξ 

αποστάσεως πρόσβαση των μαθητών στο δίκτυο” είναι ένα από τα “Έργα Επίδειξης 

Νέων Τεχνολογιών” που ανέπτυξε το ΙΤΥ στα πλαίσια του προγράμματος 

ΟΔΥΣΣΕΙΑ με σκοπό τη δοκιμαστική χρησιμοποίηση τεχνολογιών αιχμής στο 

σχολικό περιβάλλον. Το συγκεκριμένο έργο επεδίωκε την εξοικείωση των Ελλήνων 

μαθητών με το ηλεκτρονικό ταχυδρομείο και τον Παγκόσμιο Ιστό Πληροφοριών και 

τη χρήση τους για εκπαιδευτικές δραστηριότητες που προσέφερε τη δυνατότητα 

σύνδεσης και επικοινωνίας των μαθητών από το σπίτι τους με το σχολείο. Η 

πειραματική εφαρμογή των τριών αυτών έργων προσέφερε την οντότητα σε Έλληνες 

μαθητές τόσο του Δημοτικού σχολείου όσο και του Γυμνασίου και Λυκείου να 

μπορούν, να: 

 

1) Παρατηρούν  τον ενθουσιασμό από την χρησιμοποίηση των ΤΠΕ αναφορικά με 

την μαθησιακή διαδικασία ώστε να έχουν αυξημένα κίνητρα για μάθηση στα 

τεχνολογικά υποστηριζόμενα περιβάλλοντα. Αυτό έχει αρκετή σημαντικότητα αν 

αναλογιστούμε ότι αυξημένα κίνητρα για μάθηση σημαίνει ότι οι μαθητές θα έχουν 

τη διάθεση να αφιερώσουν περισσότερο χρόνο, προσπαθήσουν περισσότερο και να 

δώσουν μεγαλύτερη προσοχή για να μάθουν κάτι.  

2) Ευκολότερη προσαρμογή στα τεχνολογικά περιβάλλοντα και γρηγορότερη 

ανάπτυξη των δεξιοτήτων  που είναι αναγκαίες για το χειρισμό τους. 

3) Δυσκολεύονται στην συνεργασία, αλλά με τις αναγκαίες παρεμβάσεις των 

εκπαιδευτικών σταδιακά μαθαίνουν πώς να ακούν τι λένε οι συμμαθητές τους και να 

τις συνυπολογίζουν στη διαμόρφωση των δικών τους απόψεων.  
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4) Δυσκολεύονται στο να κατανοήσουν από μόνοι τους τη μάθηση τους χωρίς να 

έχουν εξάρτηση από διαρκή καθοδήγηση και επιβεβαίωση των καθηγητών ότι «τα 

πάνε καλά». Και εδώ όμως, με την σωστή παρέμβαση των εκπαιδευτικών 

καθίστανται σταδιακά ικανοί να αναλάβουν πρωτοβουλίες και να πραγματοποιήσουν 

με αξιοθαύμαστο τρόπο πολύπλοκα, συνεργατικά projects.  

5) Αναπτύσσουν γνωστικές και μεταγνωστικές ικανότητες που δύσκολα 

αναπτύσσονται στα παραδοσιακά περιβάλλοντα μάθησης, ικανότητες ιδιαίτερα 

χρήσιμες για την Κοινωνία της Μάθησης, όπως:  

• να εντοπίζουν τις πληροφορίες που είναι αναγκαίες για την εκτέλεση ενός 

έργου  

• να αξιολογούν τη χρησιμότητα των πληροφοριών αναφορικά με το έργο 

που έχουν να υλοποιήσουν. 

• να αξιολογούν το δικό τους επίπεδο κατανόησης (στην περίπτωση που δεν 

έχουν καταλάβει κάτι και είναι αναγκαίο να το μελετήσουν περισσότερο, 

κλπ.)  

• να προγραμματίζουν, να σχεδιάζουν και να υλοποιούν πολύπλοκα έργα  

• να κατανέμουν την εργασία που είναι αναγκαία να γίνει με μέλη μιας 

ομάδας  

• να παρουσιάζουν τις εργασίες τους στο κοινό (συμμαθητές, γονείς, κλπ).  

 

1.5.2 Προβλήματα από την χρήση των ΤΠΕ 

 

Τα περισσότερα προγράμματα, δεν έχουν μεγάλη διάρκεια ζωής. Τα πειραματικά 

περιβάλλοντα μάθησης στις περισσότερες περιπτώσεις, με την ολοκλήρωση του 

ερευνητικού προγράμματος, ολοκληρώνονται και αυτά, διακόπτοντας την στήριξη 

των εκπαιδευτικών του σχολείου, η οποία προέρχεται από ερευνητές Πανεπιστήμιων. 

Οι εκπαιδευτικοί αναφέρουν συχνά ότι η κάλυψη της ύλης του αναλυτικού 

προγράμματος, δεν προσφέρει τα περιθώρια πειραματισμού στις Νέες Τεχνολογίες με 

τους μαθητές τους. Σε αρκετές περιπτώσεις, η καινοτομία υλοποιείται το απόγευμα, 

με ομάδες μαθητών που μένουν με την ολοκλήρωση του σχολείου για να ασχοληθούν 

με έργα που ενδιαφέρουν, πέρα από το αναλυτικό πρόγραμμα. Ακόμα, οι καθηγητές 
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σε αρκετές περιπτώσεις, αναφέρονται στην αβεβαιότητά τους σχετικά με τα 

περιβάλλοντα μάθησης που προσφέρουν ένα κάποιο βαθμό πρωτοβουλίας στους 

μαθητές. Δεν πιστεύουν, για παράδειγμα, ότι οι μαθητές έχουν τη δυνατότητα να 

συνεργαστούν από μόνοι τους και να καταπιαστούν με απαιτητικά projects χωρίς 

διαρκή βοήθεια και επίβλεψη των καθηγητών. Οι παρατηρήσεις, έρχονται να 

προστεθούν σε αποτελέσματα μελετών αξιολόγησης, της χρησιμοποίησης των ΤΠΕ 

στο Ελληνικό σχολείο.  

Τρεις μελέτες αξιολόγησης που έχουν πραγματοποιηθεί πάνω στα προβλήματα της 

χρήσης των ΤΠΕ στην εκπαίδευση είναι οι ακόλουθες: Η πρώτη μελέτη, αναφέρεται 

ως «Μελέτη Προτύπων Εισαγωγής και Αξιολόγησης της Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας 

στην Πρωτοβάθμια και Δευτεροβάθμια Εκπαίδευση". Χρηματοδοτήθηκε από το  

Κέντρο Εκπαιδευτικής Έρευνας, στα πλαίσια του προγράμματος ΕΡΕΥΝΑ (1998-

2001) και πραγματοποιήθηκε από το Τμήμα Πληροφορικής, το Τμήμα 

Μεθοδολογίας, Ιστορίας και Θεωρίας του Πανεπιστημίου Αθηνών, καθώς και από το 

Παιδαγωγικό Τμήμα Δημοτικής Εκπαίδευσης του Πανεπιστημίου της Θεσσαλίας 

όπως και από το Ίδρυμα Μελετών Λαμπράκη, με επιστημονικό υπεύθυνο τον καθ. Γ. 

Φιλοκύπρου. Η μελέτη αναφέρει, ότι υπήρχε μεγάλη επιθυμία τόσο από τους μαθητές 

αλλά και από αρκετούς εκπαιδευτικούς, γονείς, τοπικούς δήμους, κλπ., να εισάγουν 

και να κάνουν χρήση των ΤΠΕ στην καθημερινή διδακτική πράξη. Ως αποτέλεσμα, 

παρόλο που το κράτος δεν έχει ακόμη προβλέψει και προγραμματίσει την εισαγωγή 

των ΤΠΕ στην πρωτοβάθμια εκπαίδευση, ένας σημαντικός αριθμός σχολείων να 

έχουν εξοπλιστεί με έναν αριθμό υπολογιστών, μέσα από πρωτοβουλίες των 

συλλόγων γονέων, των εκπαιδευτικών και της τοπικής διοίκησης, τους οποίους 

κάνουν χρήση οι εκπαιδευτικοί, ανάλογα με τις γνώσεις τους και τις ικανότητες τους, 

και μάλιστα σε αρκετές περιπτώσεις με ιδιαίτερα δημιουργικούς τρόπους. Ένας 

σημαντικός αριθμός  εξοπλισμού μπήκε στις σχολικές μονάδες μέσω πιλοτικών 

προγραμμάτων όπως τα ΤΗΛΕΜΑΧΟΣ, ΣΕΠΠΕ, ΙΣΤΟΣ, κλπ. Για παράδειγμα, το 

πιλοτικό πρόγραμμα στα πλαίσια της ΟΔΥΣΣΕΙΑΣ, «ΤΟ ΝΗΣΙ ΤΩΝ ΦΑΙΑΚΩΝ», 

το οποίο επιδιώκει να εισαγάγει και να αξιοποιήσει τις ΤΠΕ στο σύνολο του 

αναλυτικού προγράμματος του Δημοτικού Σχολείου και έχει βρει εφαρμογή μόνο σε 

δεκατέσσερα σχολεία.  

Στη Δευτεροβάθμια εκπαίδευση, η μελέτη αξιολόγησης, έδειξε ότι το σύνολο σχεδόν 

των Γυμνασίων της χώρας και τα περισσότερα Λύκεια, είναι εξοπλισμένα και 
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διαθέτουν εργαστήρια Πληροφορικής. Παρόλα αυτά, ούτε η διδασκαλία του 

μαθήματος της Πληροφορικής, ούτε η αξιοποίηση των εργαστηρίων για τη 

διδασκαλία άλλων μαθημάτων, χαρακτηρίζεται ως ικανοποιητική. Το μάθημα της 

Πληροφορικής διδάσκεται μόνο ελάχιστες ώρες την εβδομάδα, και ο χρόνος δεν είναι 

αρκετός για να εμπεδωθεί από τους μαθητές η ύλη που έχει προβλεφθεί. Ακόμα, 

αρκετά προβλήματα διακρίνονται σε σχέση με τα βιβλία της Πληροφορικής που 

διδάσκονται στην Τεχνολογική κατεύθυνση του Λυκείου τα οποία δεν είναι 

κατανοητά και καλύπτουν ύλη αντίστοιχη με αυτή που διδάσκεται στα πρώτα 

εξάμηνα των Πανεπιστημιακών σπουδών, με αποτέλεσμα οι μαθητές να έρχονται 

αντιμέτωποι με σημαντικές δυσκολίες.  

Τέλος, τα εργαστήρια Πληροφορικής είναι εξοπλισμένα με υπολογιστές 

απαρχαιωμένης τεχνολογίας, που δεν επιδέχονται αναβάθμιση. Ακόμη, υπάρχουν 

περιπτώσεις που διακρίνεται ένα σύγχρονο εργαστήριο, που παραμένει 

ανεκμετάλλευτο συγκριτικά με τις δυνατότητες που μπορεί να προσφέρει, διότι δεν 

υπάρχει το κατάλληλο διδακτικό προσωπικό. Οι έρευνες έδειξαν, ότι σχολικές 

μονάδες της Αθήνας, διέθεταν εργαστηριακό εξοπλισμό μέσα σε αποθήκες, γιατί δεν 

υπάρχουν καθηγητές Πληροφορικής ή άλλοι εκπαιδευμένοι καθηγητές ώστε να γίνει 

η χρήση του. Τέλος, η παντελής έλλειψη τεχνικής υποστήριξης στα σχολεία είναι ένα 

αρκετά σημαντικό πρόβλημα που προκαλεί μεγάλες δυσχέρειες στην αξιοποίηση των 

εργαστηρίων.  

Αναμφίβολα, οι μαθητές προτιμούν τα μαθήματά που πραγματοποιούνται με την 

συμβολή των ΤΠΕ, αλλά και οι καθηγητές, ενδιαφέρονται να κάνουν χρήση των ΤΠΕ 

στη διδακτική των μαθημάτων τους. Όμως, λείπει η κατάλληλη επιμόρφωση και δεν 

τολμούν να ξεκινήσουν κάτι καινούργιο χωρίς να υπάρχει η κατάλληλη τεχνική 

υποστήριξη. Ο φόβος του σφάλματος σε σύστημα του οποίου δεν γνωρίζουν τη 

λειτουργία του, αποτελεί ανασταλτικό παράγοντα για την ενσωμάτωση του 

υπολογιστή κυρίως σε μαθήματα εκτός του μαθήματος της Πληροφορικής.  

Σε αντίθεση με τα δημόσια σχολεία, η κατάσταση δείχνει να είναι πολύ καλύτερη στα 

ιδιωτικά σχολεία, και ιδιαίτερα στα μεγάλα ιδιωτικά σχολεία της Αττικής, τα οποία 

είναι εξοπλισμένα πλήρως με εργαστήρια υπολογιστών, οι μαθητές εκπαιδεύονται 

συστηματικά στην χρησιμοποίηση υπολογιστών από καθηγητές πληροφορικής και 
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όπου οι ΤΠΕ χρησιμοποιούνται σε ένα σημαντικό αριθμό δραστηριοτήτων στο 

σχολείο.  

Μία άλλη σειρά μελετών αξιολόγησης, όπως η «Οι ΤΠΕ και η Ποιότητα Μάθησης» 

(που οργανώθηκε από τον ΟΟΣΑ στα πλαίσια του προγράμματος «Το Σχολείο του 

Αύριο») και το έργο EMILE (Ευρωπαϊκό έργο που χρηματοδοτείται από το 

πρόγραμμα SOCRATES), επεδίωκαν να προσδιορίσουν τη χρησιμοποίηση των ΤΠΕ 

σε ειδικά επιλεγμένα δημόσια και ιδιωτικά σχολεία, τα οποία χαρακτηρίζονταν ως 

πρωτοποριακά στο χώρο αυτό στην Ελλάδα και στο εξωτερικό (Vosniadou, 2001b, 

Chatzilakos et al, 2001).  

Οι μελέτες που πραγματοποιήθηκαν στα πλαίσια αυτών των έργων στην Ελλάδα, 

έδειξαν ότι ακόμη και στα πιο εξοικειωμένα σχολεία, η πειραματική χρησιμοποίηση  

των ΤΠΕ ήταν μικρή. Οι εκπαιδευτικοί δείχνουν να μην τολμούν την καινοτομία, και 

κάνουν χρήση των ΤΠΕ ως πηγή πληροφοριών ή σε καλά καθορισμένες 

δραστηριότητες που είναι ενσωματωμένες στο αναλυτικό πρόγραμμα και στις οποίες 

ο εκπαιδευτικός διαδραματίζει κεντρικό ρόλο, αφήνοντας μικρά περιθώρια ευελιξίας 

στους μαθητές να αναπτύξουν πρωτοβουλίες. Οι εκπαιδευτικοί, ακόμη και στα 

εξαιρετικά σχολεία, δεν νοιώθουν άνετα με το ρόλο του «καθοδηγητή» στα 

τεχνολογικά περιβάλλοντα μάθησης. Τέλος, αισθάνονται αμηχανία με το να 

προσφέρουν ελευθερία στους μαθητές και να διατυπώνουν εναλλακτικές απόψεις 

ιδίως για επιστημονικά θέματα. 

 
 

 

 

ΚΕΦΑΛΑΙΟ 2Ο : Η ΧΡΗΣΗ ΤΩΝ ΤΠΕ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙΔΕΥΣΗ  

2.1 Ψηφιακές εκπαιδευτικές εφαρμογές στο δημοτικό 
 

Πλήθος ψηφιακών εφαρμογών είναι διαθέσιμες που μπορεί να χρησιμοποιήσει ο 

εκπαιδευτικός. Το ψηφιακό περιβάλλον wiki, μπορεί να αξιοποιηθεί και για την 

εκπόνηση σχολικών project και για ψηφιακές εφαρμογές όπως τα popplet, cartoon 
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story maker, padlet, wordle, Mash-ups τα οποία αποτελούν περιβάλλοντα 

συνεργατικής επεξεργασίας και μπορούν να αξιοποιηθούν για την επεξεργασία 

σχολικών projects, καθώς το περιβάλλον επιτρέπει την αλληλεπίδραση και την 

αλληλοϋποστήριξη των μελών του για την επίτευξη ενός κοινού στόχου. Αντίστοιχα 

και τα ψηφιακά λογισμικά kidspiration, jigsaw planet κ.α. και οι εφαρμογές Mush – 

ups όπως οι χάρτες Google maps προσφέρουν ακριβέστερη γεωγραφική ενημέρωση 

των χρηστών, με δυνατότητα εισαγωγής σε αυτούς πολυμεσικών εφαρμογών 

παρέχοντας στον επισκέπτη πλουραλισμό πληροφοριών (Karvounidis, 2013).  

Το popplet αποτελεί μια εφαρμογή διαμόρφωσης εννοιολογικού χάρτη ή γλωσσικής 

εξάσκησης, εύκολα προσβάσιμο και αξιοποιήσιμο από τους μαθητές στην τάξη με 

δυνατότητα επεξεργασίας του και κατ’ οίκον που συμβάλει τη συνεργατική γραφή. 

Μπορεί να γίνει χρήση του ως διδακτικό εργαλείο, για τη συνέχεια της ιστορίας, την 

καταγραφή και την κατηγοριοποίηση εννοιών, ασκώντας την κριτική σκέψη και τη 

μεταγνώση. 

Η εφαρμογή cartoon story maker προσφέρει τη δυνατότητα της διαμόρφωσης 

ψηφιακής ιστορίας προσφέροντας στον αφηγηματικό ή στον περιγραφικό λόγο, της 

εξάσκησης των γλωσσικών δεξιοτήτων. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα της 

αξιοποίησης των υπαρχόντων πλαισίων δράσης με τους υπάρχοντες χαρακτήρες αλλά 

και της εισαγωγής δικών του πλαισίων, με πλεονέκτημα την εισαγωγή αρχείου ήχου 

και τη δυνατότητα ανάρτησης σε περιβάλλον wiki για περεταίρω επεξεργασία από 

κάποιον άλλο χρήστη ενισχύοντας τη συνεργατικότητα και την αλληλεπίδραση.  

To padlet είναι μια εύχρηστη εφαρμογή, διαδραστική, συνεργατικής διαδικασίας 

όπου έχει τη δυνατότητα να διατηρηθεί η ιδιωτικότητα ή να γίνει δημόσια με 

παράλληλη επεξεργασία του τοίχου ανάρτησης πολλών χρηστών, όταν τους δοθεί η 

άδεια. Ενσωματώνονται σε αυτό πολυμεσικές εφαρμογές εικόνας, ήχου, video, 

κειμενική ανάρτηση και που είναι δυνατή η ένταξή του σε περιβάλλον blog ή wiki 

λειτουργώντας ενισχυτικά στη μάθηση με ψηφιακά εργαλεία (padlet.com).  

Το Kidspiration προσφέρει στους μαθητές τη δυνατότητα του συνδυασμού με 

διαθεματικό τρόπο φωτογραφιών, κειμένου, αριθμών, γραφικών όπου 

συμπεριλαμβάνονται εννοιολογικοί χάρτες, με σκοπό την οργάνωση των 

πληροφοριών, την απόκτηση δεξιοτήτων γραφής και ανάγνωσης και την ανάπτυξη 

της κριτικής σκέψης. Η επεξεργασία του, πραγματοποιείται εντός και εκτός της 
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σχολικής αίθουσας με δυνατότητα ανάρτησης του τελικού προϊόντος σε ιστοσελίδα ή 

wiki (Kidspiration). 

To wordle είναι ψηφιακό παιχνίδι δίνει τη δυνατότητα της δημιουργίας 

«συννεφόλεξου» μέσω της καταγραφής κειμένου στο περιβάλλον του. Το 

αποτέλεσμα είναι εφικτό να μεταβληθεί να αλλάξει γραμματοσειρά, σε σχέση με τα 

σχέδια και χρώματα δημιουργώντας κάθε φορά διαφορετικές εικόνες που μπορούν να 

εκτυπωθούν, να αποθηκευτούν ή να ενσωματωθούν σε blog και wiki.  

Τα εκπαιδευτικά παιχνίδια jigsawplanet δίνουν διαδραστικά την ευκαιρία στους 

μαθητές τη δυνατότητα απόκτησης δεξιοτήτων αναγνώρισης, διάκρισης, 

σειροθέτησης, βελτιώνοντας τη λεπτή κινητικότητα, την κριτική σκέψη, την 

συνεργασία όταν αυτά συνδυάζονται σε πλαίσιο ομαδοσυνεργατικής διδασκαλίας. 

Πρόκειται για on line puzzle με δυνατότητα επιλογής του μοτίβου και του βαθμού 

δυσκολίας, ανάλογα με το επιδιωκόμενο αποτέλεσμα. 

2.2 Παιδαγωγική αξιοποίηση των ΤΠΕ 
 

Όσον αφορά την εκπαίδευση των παιδιών, ο όρος μαθησιακές δυσκολίες μπορεί να 

αναφέρεται σε πολλά διαφορετικά πράγματα που καλύπτουν τόσο τις σωματικές όσο 

και τις νοητικές βλάβες (Adam 2011) και η μελέτη των μαθητών με δυσκολίες είναι 

σημαντική, καθώς οι δυσκολίες αυτές μπορούν, καθ' όλη τη διάρκεια της ζωής, να 

επηρεάσουν την αυτοεκτίμηση, την εκπαίδευση, το επάγγελμα, την κοινωνικοποίηση 

και τις καθημερινές δραστηριότητες του μαθητή. Η Learning Difficulties Australia 

(LDA 2016) επισημαίνει ότι στην Αυστραλία ο όρος Μαθησιακές Δυσκολίες 

αναφέρεται στους μαθητές που αντιμετωπίζουν σημαντικές δυσκολίες στη μάθηση 

και την πρόοδο στο σχολείο, αλλά δεν έχουν τεκμηριωμένη αναπηρία, όπως 

διανοητική αναπηρία για παράδειγμα, και ότι περίπου το 20% των μαθητών (LDA 

2016) έχουν κάποια μορφή μαθησιακής δυσκολίας σε κάποια πτυχή της μάθησης.  

 

Τα περισσότερα σχολεία είναι σε θέση να βοηθήσουν τους μαθητές αυτούς με κάποιο 

τρόπο, δημιουργώντας ειδικές τάξεις, συνεργαζόμενα με τους εκπαιδευτικούς και 

τους γονείς για να τους βοηθήσουν να αντιμετωπίσουν τις δυσκολίες. Σε άλλες 

περιπτώσεις υπάρχουν ειδικά σχολεία που προσφέρουν µεγαλύτερη υποστήριξη και 
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ένα εξειδικευµένο µαθησιακό περιβάλλον για να εξυπηρετήσουν αυτούς τους 

µαθητές. Ο ορισµός των µαθησιακών δυσκολιών είναι ακόµη λίγο ασαφής (Keogh 

και Speece 1996), και παρόλο που η έρευνα για τις µαθησιακές δυσκολίες συνεχίζει 

να αναπτύσσεται και να έχει σηµαντικό αντίκτυπο στην ειδική αγωγή, η ταξινόµησή 

τους παραµένει προβληµατική λόγω των ασαφειών και των ανταγωνισµών που 

περιβάλλουν τον ορισµό (Mather και Roberts 1994).  

 

Σήµερα υποστηρίζονται καλά δύο ορισµοί: ο νοµοθετικός ορισµός των Ηνωµένων 

Πολιτειών που περιέχεται στο νόµο για την εκπαίδευση ατόµων µε ειδικές ανάγκες 

(IDEA 1997) και ο ορισµός που προτάθηκε από την NationalJoint Committee on 

Learning Disabilities (NJCLD 1994), µια κοινοπραξία εκπροσώπων οργανώσεων που 

ενδιαφέρονται για τις µαθησιακές δυσκολίες.  

Μεγάλο µέρος των πρόσφατα δηµοσιευµένων ερευνών αφορά συγκεκριµένες 

θεµατικές περιοχές. Για παράδειγµα, οι Graham και Harris (2005) διερευνούν κατά 

πόσον οι µαθητές που δυσκολεύονται να γράψουν, µπορούν να τα πάνε καλύτερα αν 

τους παρέχονται σαφείς οδηγίες.  

 

Οι Witzel κ.ά. (2003) διερευνούν τη διδασκαλία της άλγεβρας σε µαθητές µε 

µειωµένη επίδοση χρησιµοποιώντας το Bexplicit.  

Οι Woolfson και Brady (2009), από την άλλη πλευρά, εξετάζουν τους παράγοντες 

που επηρεάζουν τις πεποιθήσεις των εκπαιδευτικών του κανονικού εκπαιδευτικού 

συστήματος σχετικά με τη διδασκαλία των μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες.  

 

Η μελέτη τους αφορούσε τις σχέσεις μεταξύ της επαγγελματικής ανάπτυξης, της 

διδακτικής εμπειρίας και των πεποιθήσεων και καταλογισμών σχετικά με τη 

διδασκαλία αυτών των μαθητών. Οι Richards κ.ά. (2007) εξετάζουν τον τρόπο με τον 

οποίο ο ομοσπονδιακός νόμος των ΗΠΑ για την ειδική εκπαίδευση, PL 94-142 

(1975), βοήθησε στον εντοπισμό και την υποστήριξη των μαθητών με μαθησιακές 

δυσκολίες.  
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Πολλές χώρες έχουν αντιμετωπίσει το δίλημμα της ένταξης των μαθητών με 

μαθησιακές δυσκολίες στο σχολείο, εξετάζοντας αν οι μαθητές αυτοί θα πρέπει να 

παραμείνουν στα γενικά σχολεία ή να μεταφερθούν σε ειδικά σχολεία που έχουν 

σχεδιαστεί για να καλύπτουν τις ανάγκες τους (Laabidi κ.ά. 2014).  

 

Θα πρέπει οι μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες να λαμβάνουν την εκπαίδευσή τους 

στις κύριες τάξεις ή σε κάποια μορφή ειδικών σχολείων (Adam and Tatnall 2003). 

Παρόλο που πολλοί ερευνητές υποστηρίζουν ότι είναι καλύτερο να εντάσσονται οι 

μαθητές αυτοί σε τάξεις των κύριων σχολείων, πολυάριθμα προγράμματα «ένταξης» 

ή «διόρθωσης» στα κύρια σχολεία έχουν αποδειχθεί αναποτελεσματικά για τη 

συνολική μάθηση αυτής της ομάδας μαθητών (Adam and Tatnall 2003).  

Ορισμένοι ερευνητές υποστηρίζουν την άποψη ότι οι μαθητές με μαθησιακές 

δυσκολίες χρειάζονται μια εναλλακτική προσέγγιση στη μάθησή τους, ενώ άλλοι 

υποστηρίζουν ότι είναι καλύτερο να ενσωματώνονται οι μαθητές αυτοί στις γενικές 

τάξεις (Bulgren 1998). 

Συνολικά, ωστόσο, υπάρχουν σημαντικά στοιχεία που υποστηρίζουν την ύπαρξη 

ειδικών σχολείων για την κάλυψη των αναγκών των μαθητών με μαθησιακές 

δυσκολίες (Adam and Tatnall 2003). Αυτά τα σχολεία συχνά υπάρχουν με ένα μικρό 

ποσό χρηματοδότησης από την κυβέρνηση, αλλά προσπαθούν να καλύψουν τις 

ατομικές διαφορές με σημαντικό τρόπο, πολυάριθμα προγράμματα «ένταξης» ή 

«διορθωτικά» προγράμματα έχουν αποδειχθεί αναποτελεσματικά για τη «συνολική» 

μάθηση αυτής της ομάδας μαθητών. Οι ερευνητές Agran (1997) και Bulgren (1998) 

υποστηρίζουν την άποψη ότι οι µαθητές µε µαθησιακές δυσκολίες χρειάζονται µια 

εναλλακτική προσέγγιση στη µάθησή τους.  

Η βιβλιογραφία δείχνει ότι σε ορισµένους επιλεγµένους τοµείς, για παράδειγµα στα 

µαθηµατικά και τις κοινωνικές σπουδές, η εξειδικευµένη διδασκαλία έχει εφαρµοστεί 

σε αυτή την οµάδα ατόµων µε µικρή επιτυχία (Johnson et al. 1998).  

Υπάρχουν ισχυρά στοιχεία που υποστηρίζουν την ύπαρξη διαχωρισμένων ειδικών 

σχολείων και υπάρχουν περίπου 35 σχολεία ειδικών αναγκών στη μητροπολιτική 

Μελβούρνη (Australian Schools Directory 2016).  
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Πολλές προηγούμενες μελέτες σχετικά με τις μαθησιακές έχουν επικεντρωθεί σε έναν 

ή δύο μόνο σε συγκεκριμένους παράγοντες, όπως ο δείκτης νοημοσύνης, αλλά η 

βιβλιογραφία δείχνει ότι ο δείκτης νοημοσύνης δεν δίνει έγκυρα αποτελέσματα ή 

εκτιμήσεις (Detterman και Thompson 1997). 

Η βιβλιογραφία παρέχει επίσης παραδείγματα όπου αυτοί οι μαθητές σε κανονικές 

συνθήκες τάξης σημειώνουν μικρή επιτυχία σε καταστάσεις όπου η τεχνολογία δεν 

θεωρούνταν αναπόσπαστο μέρος του προγράμματος σπουδών (Zammit et al. 1999). 

Έρευνες σχετικά με τη χρήση των ΤΠΕ σε μαθητές με ειδικές ανάγκες έχουν 

διεξαχθεί από τους Florian και Hegarty (2004) Williams et al. (2006a), Blackmore et 

al. (2003) που τονίζουν την σημασία των ΤΠΕ. Σε κάθε περίπτωση, οι μελέτες αυτές 

διαπίστωσαν ότι η χρήση των ΤΠΕ με τους εν λόγω μαθητές είχε ποικίλα ευεργετικά 

αποτελέσματα, ιδίως όσον αφορά την αύξηση της αυτοπεποίθησης και του 

ενδιαφέροντος για τις σπουδές τους. 

 

2.3 Παιδαγωγική αξιοποίηση εκπαιδευτικού λογισμικού 
 

Η υποστηρικτική τεχνολογία αναφέρεται στις συσκευές και τις υπηρεσίες που 

χρησιμοποιούνται για την αύξηση, διατήρηση ή βελτίωση των ικανοτήτων ενός 

μαθητή με αναπηρία (Dell, Newton, & Petroff, 2012).  

Ενώ η φράση υποστηρικτική τεχνολογία μπορεί να μας κάνει να σκεφτόμαστε 

υπολογιστές και ηλεκτρονικές συσκευές, η υποστηρικτική τεχνολογία μπορεί επίσης 

να είναι πολύ χαμηλής τεχνολογίας. Για παράδειγμα, οι λαβές μολυβιού (οι 

χυτευμένες πλαστικές λαβές που γλιστρούν πάνω από ένα μολύβι) θεωρούνται 

βοηθητική τεχνολογία. Η υποβοηθητική τεχνολογία που βοηθά τους μαθητές με 

μαθησιακές δυσκολίες περιλαμβάνει προγράμματα υπολογιστών και εφαρμογές tablet 

που παρέχουν μετατροπή κειμένου σε ομιλία (π.χ. Kurzweil 3000), ομιλία σε κείμενο 

(π.χ. Dragon Naturally Speaking), δυνατότητες πρόβλεψης λέξεων (π.χ. WordQ), και 

οργανωτές γραφικών (π.χ., Inspiration). 

Σε σύγκριση με άλλες παρεμβάσεις, η υποστηρικτική τεχνολογία μπορεί να έχει 

σημαντική επίδραση στο να βοηθήσει τους μαθητές με αναπηρίες να προχωρήσουν 

προς τους στόχους που περιγράφονται στα Ατομικά Εκπαιδευτικά Σχέδιά τους 
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(Watson, Ito, Smith, & Andersen, 2010). Η υποστηρικτική τεχνολογία βοηθά με δύο 

τρόπους: μπορεί να βοηθήσει τον μαθητή να μάθει πώς να ολοκληρώσει την εργασία 

και μπορεί να βοηθήσει να παρακάμψει μια περιοχή δυσκολίας. Για παράδειγμα, όταν 

ένας μαθητής αποφασίζει να ακούσει μια ψηφιακή έκδοση ενός βιβλίου, παρακάμπτει 

μια περιοχή δυσκολίας. Ωστόσο, εάν ο μαθητής επικεντρωθεί στην οθόνη του 

υπολογιστή καθώς οι επισημασμένες λέξεις διαβάζονται δυνατά, μπορεί να μάθει 

άγνωστες λέξεις. 

Οι φορητοί υπολογιστές και οι συσκευές tablet είναι ωφέλιμοι για μαθητές με 

μαθησιακές δυσκολίες, επειδή είναι φορητοί και ελαφροί. Για μαθητές με 

χειρόγραφες δυσκολίες, η δυνατότητα λήψης σημειώσεων σε φορητό υπολογιστή ή 

υπολογιστή (όπως ένα iPad) μπορεί να βελτιώσει την ποσότητα και την ποιότητα των 

σημειώσεων (Vaughn & Bos, 2009).  

Η χρήση ενός επεξεργαστή κειμένου μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να 

ολοκληρώσουν εργασία που να είναι πιο οργανωμένη και να περιλαμβάνει λιγότερα 

ορθογραφικά λάθη από τη χειρόγραφη εργασία (Hetzroni & Shrieber, 2004).  

 

Επιπλέον, οι μαθητές μπορούν να εντοπίσουν και να διορθώσουν περισσότερα λάθη 

όταν χρησιμοποιούν ορθογραφικό έλεγχο παρά όταν επεξεργάζονται με το χέρι 

(McNaughton, Hughes, & Ofiesh, 1997).  

Ωστόσο, η απόκτηση προσωπικής πρόσβασης σε φορητούς υπολογιστές και 

ηλεκτρονικές συσκευές δεν εξασφαλίζει δέσμευση και αυξημένη ακαδημαϊκή 

επιτυχία (Donovan, Green, & Hartley, 2010). 

 Για πολλούς μαθητές, οι φορητοί υπολογιστές και οι ηλεκτρονικές συσκευές μπορεί 

να αποσπούν υπερβολικά την προσοχή. Οι δάσκαλοι και οι μαθητές πρέπει να 

εκπαιδευτούν στο πώς να ενσωματώνουν ουσιαστικά την τεχνολογία σε ακαδημαϊκά 

πλαίσια, έτσι ώστε οι συσκευές να μην μειώνουν τη μάθηση (Dell, Newton, & 

Petroff, 2012). 

Η διδασκαλία με τη βοήθεια υπολογιστή αναφέρεται σε λογισμικό και εφαρμογές που 

έχουν σχεδιαστεί για να παρέχουν ευκαιρίες διδασκαλίας και εξάσκησης σε ένα ευρύ 

φάσμα συσκευών (π.χ. υπολογιστής, φορητός υπολογιστής, iPad, κινητή τεχνολογία). 
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Η διδασκαλία με τη βοήθεια υπολογιστή παρέχει άμεση και δυναμική 

ανατροφοδότηση και οι μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες μπορούν να επωφεληθούν 

από αυτή τη μη επικριτική ηλεκτρονική άσκηση και εξάσκηση (Stetter & Hughes, 

2010). Η διδασκαλία με τη βοήθεια υπολογιστή έχει αποδειχθεί ότι είναι χρήσιμη για 

μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες στις δεξιότητες ορθογραφίας και εκφραστικής 

γραφής (Wanzek et al., 2006), καθώς αυτό το λογισμικό μπορεί να μειώσει τη 

διάσπαση της προσοχής (Hecker, Burns, Elkind, Elkind, & Katz, 2002) και μπορεί να 

βοηθήσει τους μαθητές να μάθουν να διαβάζουν (Lee & Vail, 2005) και να επιτύχουν 

άλλα ακαδημαϊκά αποτελέσματα (Chiang & Jacobs, 2009). 

 Η διδασκαλία με τη βοήθεια υπολογιστή είναι επίσης ένας αποτελεσματικός τρόπος 

για τους μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες να εξασκούν ασκήσεις μαθηματικών 

(Bouck & Flanagan, 2009), καθώς οι μαθητές που χρησιμοποίησαν διδασκαλία με τη 

βοήθεια υπολογιστή για την εξάσκηση των μαθηματικών δεξιοτήτων μπόρεσαν να 

απομνημονεύσουν πιο εύκολα μαθηματικά γεγονότα και ανέπτυξαν πιο θετική στάση 

απέναντι στα μαθηματικά από τους μαθητές που δεν χρησιμοποίησαν διδασκαλία με 

τη βοήθεια υπολογιστή (Adcock et al., 2010). 

 

Η υποστηρικτική τεχνολογία μπορεί να βελτιώσει τις δεξιότητες γραφής των 

μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες (Batorowicz, Missiuna, & Pollock, 2012). Η 

υποστηρικτική τεχνολογία μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να παρακάμψουν τις 

μηχανικές πτυχές της γραφής. 

 Η χρήση λειτουργιών ορθογραφικού και γραμματικου ελέγχου μπορεί να βοηθήσει 

τους μαθητές να επικεντρωθούν στην επικοινωνία των ιδεών τους και οι μαθητές 

μπορούν να γράφουν με σιγουριά γνωρίζοντας ότι μπορούν εύκολα να κάνουν 

αλλαγές. Επιπλέον, το να μπορείτε να υποβάλετε μια τελική εργασία που είναι πιο 

τακτοποιημένη και πιο οργανωμένη υποστηρίζει τη θετική αυτοεκτίμηση. Η 

μετατροπή κειμένου σε ομιλία (π.χ. Kurzweil 3000), ομιλία σε κείμενο (π.χ. Dragon 

Naturally Speaking), πρόβλεψη λέξεων (π.χ. WordQ) και οργανωτές γραφικών (π.χ. 

Inspiration) είναι τέσσερις χρήσιμες λειτουργίες λογισμικού για μαθητές που 

εμφανίζουν γλωσσικές μαθησιακές δυσκολίες. 
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Μπορεί να μην θεωρούμε πρωτοποριακές τις προεπιλεγμένες λειτουργίες των 

επεξεργαστών κειμένου, αλλά για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες, λειτουργίες 

όπως ο ορθογραφικός έλεγχος και η μετατροπή κειμένου σε ομιλία μπορεί να είναι 

μια τεράστια βοήθεια κατά τη σύνθεση και την αποκωδικοποίηση λέξεων. 

Κείμενο σε ομιλία: Το λογισμικό μετατροπής κειμένου σε ομιλία, όπως το Kurzweil 

3000, μπορεί να διαβάζει δυνατά ψηφιακό ή έντυπο κείμενο. Αυτό είναι ωφέλιμο 

καθώς οι μαθητές είναι πιο πιθανό να κατανοήσουν το κείμενο όταν τους διαβάζονται 

άγνωστες λέξεις (MacArthur, Ferreti, Okolo, & Cavalier, 2001).  

Η μετατροπή κειμένου σε ομιλία μπορεί να έχει θετική επίδραση στην 

αποκωδικοποίηση και στην αναγνώριση λέξεων (Raskind & Higgins, 1999), καθώς 

και στην ευχέρεια ανάγνωσης και στην αναγνωστική κατανόηση (Stodden, Roberts , 

Takahishi, Park, & Stodden, 2012).  

Το λογισμικό μετατροπής κειμένου σε ομιλία μπορεί να είναι ιδιαίτερα χρήσιμο για 

μαθητές που διατηρούν περισσότερες πληροφορίες μέσω της ακρόασης παρά στην 

ανάγνωση. Αυτό το λογισμικό μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να παρακολουθούν 

και να αναθεωρούν τη δακτυλογραφημένη εργασία τους, καθώς η ακρόαση του 

κειμένου μεγαλόφωνα μπορεί να βοηθήσει τους μαθητές να πιάσουν γραμματικά 

λάθη που διαφορετικά μπορεί να περνούσαν απαρατήρητα (Rao, Dowrick, Yuen, & 

Boisvert, 2009). 

Οι Strangman και Dalton (2005) ανέφεραν ότι η χρήση λογισμικού μετατροπής 

κειμένου σε ομιλία μπορεί να βελτιώσει τις ικανότητες ανάγνωσης και 

αποκωδικοποίησης της όρασης των μαθητών. Επιπλέον, το λογισμικό μετατροπής 

κειμένου σε ομιλία μπορεί να βελτιώσει την αναγνωστική κατανόηση ατόμων με 

συγκεκριμένα ελλείμματα στη φωνολογική επεξεργασία (δυσκολία στην ακρόαση 

γραμμάτων-ήχων), καθώς οι μαθητές μπορούν να μάθουν να αποκωδικοποιούν νέες 

λέξεις όταν επισημαίνονται καθώς διαβάζονται δυνατά (Holmes & Silvestri, 2009).  

Το Kurzweil 3000 παρέχει ανάγνωση, γραφή, μελέτη και οργανωτική υποστήριξη σε 

μαθητές που έχουν δυσκολία στην ανάγνωση ή τη γραφή. Η χρήση του λογισμικού 

Kurweil 3000 βελτιώνει επίσης την αντίληψη των μαθητών για την εργασία τους και 

την ικανότητά τους να γράφουν εκφραστικά (Chiang & Jacobs, 2009). Προγράμματα 

όπως το Kurzweil 3000 μπορεί να μειώσουν τα αρνητικά συναισθήματα που 
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συνδέουν οι μαθητές με την ανάγνωση και να παρέχουν στους μαθητές μια 

πληρέστερη κατανόηση του κειμένου (Young, 2012) και ως εκ τούτου, συνιστώνται 

προγράμματα μετατροπής κειμένου σε ομιλία για χρήση μαζί με την έρευνα 

υποστηριζόμενες πρακτικές παρέμβασης στην ανάγνωση. 

 

Ομιλία σε κείμενο: Η γραφή περιλαμβάνει δεξιότητες μεταγραφής χαμηλού 

επιπέδου (π.χ. χειρόγραφο, ορθογραφικό, σημεία στίξης και γραμματική), καθώς και 

δεξιότητες σύνθεσης υψηλού επιπέδου (π.χ. σχεδιασμός, δημιουργία περιεχομένου 

και αναθεώρηση). Το λογισμικό ομιλίας σε κείμενο μεταγράφει τον προφορικό λόγο 

σε κείμενο υπολογιστή, επιτρέποντας στον μαθητή να παρακάμψει τις απαιτήσεις της 

πληκτρολόγησης ή του χειρογράφου. Απελευθερωμένοι από αυτές τις επίπονες 

εργασίες, οι μαθητές μπορούν να συνθέσουν ιστορίες που είναι μεγαλύτερες, πιο 

περίπλοκες και περιέχουν λιγότερα λάθη (Graham, 1999).  

Η ακρίβεια της αναγνώρισης ομιλίας βελτιώνεται με τη χρήση. Ωστόσο, οι νέοι 

χρήστες μπορεί να απογοητευτούν με τη διαδικασία εκπαίδευσης και μπορεί να μην 

έχουν την ικανότητα να επεξεργάζονται αποτελεσματικά την έξοδο κειμένου του 

προγράμματος. Τίτλοι όπως το XpressLab έχουν άδεια από Υπουργεία Παιδείας και 

μπορούν να χρησιμοποιηθούν για τη βελτίωση της εκφραστικής προφορικής γλώσσας 

για μαθητές της τάξης 7-12. 

Το λογισμικό αναγνώρισης φωνής μπορεί να βελτιώσει την αναγνώριση λέξεων, την 

ορθογραφία και τις δεξιότητες κατανόησης ανάγνωσης για μαθητές με μαθησιακές 

δυσκολίες (Higgins & Raskind, 2000).  

Οι MacArthur και Cavalier (2004) βρήκαν ότι για τους μαθητές με μαθησιακές 

δυσκολίες, τα δοκίμια που υπαγορεύονταν χρησιμοποιώντας το Dragon Naturally 

Speaking ήταν καλύτερα από τα χειρόγραφα δοκίμια, αλλά τα δοκίμια που 

υπαγορεύονταν σε έναν γραφέα ήταν ακόμα καλύτερα. Αυτοί οι συγγραφείς βρήκαν 

έναν διαφορετικό αντίκτυπο στους μαθητές με και χωρίς αναπηρία, παρέχοντας 

στοιχεία που αναφέρει ότι αυτή η τεχνολογία καταργεί ένα εμπόδιο που βασίζεται 

στην αναπηρία. 
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Word Prediction:  Το λογισμικό πρόβλεψης λέξεων σχεδιάστηκε αρχικά για μαθητές 

με σωματικές αναπηρίες που αντιμετώπισαν δυσκολίες στην πληκτρολόγηση. 

Ωστόσο, η πρόβλεψη λέξεων με μετατροπή κειμένου σε ομιλία είναι επίσης 

αποτελεσματική για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες επειδή μειώνει την ανάγκη για 

πληκτρολόγηση κειμένου και βελτιώνει την ορθογραφία και τις δεξιότητες γραφής 

των μαθητών (Silió & Barbetta, 2010). 

 Επιπλέον, οι μαθητές μπορεί να θεωρήσουν ευχάριστο να έχουν τις λέξεις που 

προτείνονται μέσω της πρόβλεψης λέξεων και να είναι σε θέση να σχηματίζουν 

προτάσεις χωρίς να χρειάζεται να ανησυχούν για την ορθογραφία και την επιλογή 

λέξεων (Evmenova et al., 2010). 

Μια ανάλυση 25 ετών έρευνας διαπίστωσε ότι η πρόβλεψη λέξεων αυξάνει την 

ακρίβεια της μεταγραφής και μπορεί επίσης να αυξήσει την ευχέρεια των λέξεων και 

τη σύνθεση της ποιότητας γραφής για μαθητές με μαθησιακές και ακαδημαϊκές 

δυσκολίες (Peterson-Karlan, 2011).  

Σε μια συγκεκριμένη μελέτη, τα παιδιά και οι οικογένειές τους γενικά βρήκαν το 

WordQ χρήσιμο και ανέφεραν βελτιωμένη χρήση λεξιλογίου και αυξημένη 

ανεξαρτησία, παραγωγικότητα και κίνητρο για γραφή (Tam, Archer, Mays, & 

Skidmore, 2005).  

Ενώ υπάρχουν πιθανά οφέλη από τη χρήση του WordQ, απαιτείται ένα βασικό 

υπόβαθρο της φωνολογικής επίγνωσης, καθώς οι μαθητές που δεν μπορούν να 

αναγνωρίσουν τον αρχικό ήχο των λέξεων δεν θα επωφεληθούν από τη χρήση 

λογισμικού πρόβλεψης λέξεων, επειδή ο χρήστης πρέπει να παρέχει τα πρώτα 

γράμματα του λέξη (MacArthur, 1999). Επιπλέον, η πρόβλεψη λέξεων απαιτεί ένα 

αρκετά υψηλό επίπεδο προσοχής για τη χρήση των προτεινόμενων λέξεων 

(MacArthur, 1998) και ως εκ τούτου, κάθε παιδί πρέπει να εξετάζεται σε ατομική 

βάση προκειμένου να επιλέξει την κατάλληλη τεχνολογία για τις μαθησιακές του 

ανάγκες. 
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Συσκευές μεσαίας τεχνολογίας 

Συσκευές μεσαίας τεχνολογίας όπως συσκευές εγγραφής ήχου, φορητές συσκευές 

λήψης σημειώσεων, συσκευές αναπαραγωγής mp3, αριθμομηχανές και υπολογιστές 

με πεντάγραμμο (όπως το LiveScribe smartpen) μπορούν να είναι χρήσιμες χωρίς το 

κόστος που σχετίζεται με συσκευές υψηλής τεχνολογίας. Για παράδειγμα, το 

AlphaSmart είναι μια συσκευή λήψης σημειώσεων που μπορεί να παρέχει βασική 

επεξεργασία κειμένου, χωρίς το κόστος που σχετίζεται με την αγορά και τη 

συντήρηση ενός φορητού υπολογιστή. Οι συσκευές Alpha Smart διακόπηκαν το 

2013, αλλά το new Direct εξακολουθεί να παρέχει υποστήριξη στους χρήστες. 

Ενώ η υποστηρικτική τεχνολογία μπορεί να είναι χαμηλής ή υψηλής τεχνολογίας, το 

μεγαλύτερο μέρος της υποστηρικτικής τεχνολογίας για μαθητές με μαθησιακές 

δυσκολίες είναι υψηλής τεχνολογίας (Lewis, 1998). Οι εκπαιδευτικοί θα πρέπει να 

εξοικειωθούν με την υποστηρικτική τεχνολογία και να κατανοήσουν πώς μπορεί να 

ενσωματωθεί στη διδασκαλία τους για να υποστηρίξουν ένα περιβάλλον μάθησης 

χωρίς αποκλεισμούς. 

Οργανωτές γραφικών: Οι οργανωτές γραφικών ωφελούν άτομα που αντιμετωπίζουν 

δυσκολία να εκφράσουν τις σκέψεις τους σε χαρτί καθώς οπτικοποιούν για τους 

μαθητές που θέλουν να δουν τις ιδέες τους, να χαρτογραφούνται. Ενώ οι οργανωτές 

γραφικών που συμπληρώνονται χωρίς τεχνολογία μπορούν να βοηθήσουν τους 

μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες να βελτιώσουν την ποιότητα γραφής (Institute for 

the Advancement of Research in Education, 2003), οι ηλεκτρονικές εκδόσεις, όπως το 

Inspiration, επιτρέπουν στους μαθητές να τακτοποιούν τις σκέψεις τους στην οθόνη 

του υπολογιστή χωρίς να ανησυχούν σχετικά με τη σειρά, το επίπεδο σημασίας ή τις 

κατηγορίες επειδή το κείμενο μπορεί εύκολα να τις χειριστεί.  

Οι οργανωτές γραφικών παρέχουν ένα οργανωτικό πλαίσιο για να βοηθήσουν τους 

συγγραφείς να δημιουργήσουν θέματα και περιεχόμενο για τη συγγραφή έργων και 

μπορούν να βοηθήσουν στα στάδια σχεδιασμού και οργάνωσης της γραφής και η 

χρήση λογισμικού χαρτογράφησης εννοιών και μπορεί να αυξήσει την ποιότητα και 

την ποσότητα της γραφής (Sturm & Rankin-Erickson, 2002).  

Η χρήση ενός διαδικτυακού οργανωτή γραφικών με διαδικαστικές προτροπές 

επέτρεψε στους μαθητές να παράγουν καλύτερα οργανωμένα και υψηλότερης 
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ποιότητας χαρτιά, από ό,τι θα μπορούσαν να παράγουν με χειρόγραφους οργανωτές 

(Englert, Zhao, Dunsmore, Collings, & Woblers, 2007). Η διδασκαλία μιας 

στρατηγικής για τον σχεδιασμό και την οργάνωση της γραφής μπορεί να βελτιώσει 

τις συνθέσεις των μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες (MacArthur, 2009). 

Υπολογιστές Pentop: Οι υπολογιστές Pentop, όπως τα έξυπνα στυλό LiveScribe, 

είναι φθηνότεροι από συσκευές υψηλής τεχνολογίας όπως τα iPad, αλλά μπορούν να 

παρέχουν μετατροπή κειμένου σε ομιλία, ανατροφοδότηση στρατηγικής και άλλες 

οργανωτικές λειτουργίες. Ως οικονομικά αποδοτικοί και αυτορυθμιζόμενοι βοηθοί 

ανάγνωσης, οι υπολογιστές με πεντάλ μπορεί να είναι ένα χρήσιμο εργαλείο για 

μαθητές με αναγνωστικές δυσκολίες (Schmitt, McCallum, Hennessey, Lovelace, & 

Hawkins, 2012).  

Οι υπολογιστές Pentop είναι επίσης χρήσιμοι επειδή διαθέτουν στρατηγικές 

διδασκαλίας, όπως η παροχή ακουστικής ανατροφοδότησης κατά τη διάρκεια της 

εργασίας σύνθεσης ή μαθηματικών. Οι φορητές συσκευές υπολογιστή που παρέχουν 

ανατροφοδότηση έχουν αποδειχθεί χρήσιμες για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες 

για τη σύνθεση δοκιμίου (Bouck, Bassette, Taber-Doughty, Flanagan, & Szwed, 

2009) και δεξιότητες λήψης σημειώσεων και πολλαπλασιασμού (Bouck, Flanagan, 

Miller , & Bassette, 2009).  

Για παράδειγμα, οι Pentop υπολογιστές είναι σε θέση να παρέχουν υπενθυμίσεις όπως 

«μην ξεχνάτε να μεταφέρετε» κατά τη διάρκεια των ερωτήσεων πολλαπλασιασμού 

(Doughty, Bouck, Bassette, Szwed, & Flanagan, 2013). 

 

Αριθμομηχανές και λογισμικό μαθηματικών: Οι μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες 

μπορεί να έχουν ιστορικό ακαδημαϊκής αποτυχίας, γεγονός που συνέβαλε στην 

ανάπτυξη της μαθημένης αδυναμίας τους στα μαθηματικά. Για ορισμένους μαθητές, ο 

φόβος της αποτυχίας και η χαμηλή ακαδημαϊκή αυτοαντίληψη μπορεί να οδηγήσει σε 

άγχος που σχετίζεται με τα μαθηματικά. Ενώ η χρήση αριθμομηχανών μπορεί να 

ισοπεδώσει τους όρους ανταγωνισμού για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες, 

ορισμένες έρευνες έχουν δείξει ότι οι αριθμομηχανές μπορεί να παρέχουν αθέμιτο 

πλεονέκτημα (Bouck & Flanagan, 2009).  
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Οι αριθμομηχανές γραφικής παράστασης μπορεί να είναι ιδιαίτερα αποτελεσματικοί 

επειδή παρέχουν οπτική διαμόρφωση του σχήματος γραφήματος. Το πρόσθετο 

πλεονέκτημα των οπτικών δεδομένων μπορεί να είναι πολύ κίνητρο για μαθητές με 

μαθησιακές δυσκολίες (Bethell & Miller, 1998).  

Τα προγράμματα ασκήσεων μαθηματικών μπορούν να είναι ένας αποτελεσματικός 

τρόπος για τους μαθητές να μάθουν να λύνουν νοερά μαθηματικές ερωτήσεις 

(Adcock et al., 2010), είναι επίσης αποτελεσματικά στην αύξηση των κινήτρων και 

στις δεξιότητες πρόσθεσης και αφαίρεσης των μαθητών με δυσαριθμησία (Amiripour, 

Bijan-zadeh, Pezeshki, & Najafi, 2011). Το Math Trek 1,2,3 είναι ένα παράδειγμα 

λογισμικού με άδεια χρήσης από αρκετά Υπουργεία Παιδείας για χρήση στην τάξη.  

2.4 Αξιοποίηση των ΤΠΕ για παιδία με μαθησιακές δυσκολίες 
 

Σύμφωνα με τη θεωρία της δέσμευσης των χρηστών και τη συνεχή υιοθέτηση της 

τεχνολογίας, η χρησιμότητα, η ευκολία χρήσης, η εξατομίκευση και το κόστος 

μάθησης είναι οι κύριες μεταβλητές που επηρεάζουν την υιοθέτηση των νέων 

μέσων από τους ανθρώπους. Τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης διαθέτουν μερικά από 

αυτά τα χαρακτηριστικά, εκτός από την αμεσότητα. Για το λόγο αυτό, αυτά τα νέα 

μέσα σε συνδυασμό με την κινητή μάθηση γίνονται ένα καλό όργανο για 

παιδαγωγικό μετασχηματισμό (Zhang et al., 2015b).  

Αυτή η σχέση μεταξύ της αντίληψης των μαθητών και της υιοθέτησης νέων μέσων θα 

μπορούσε να παρατηρηθεί ξεκάθαρα σε ένα περιβάλλον τάξης. Οι Chen και Huang 

(2010) ανακάλυψαν ότι η αντιληπτή ευκολία χρήσης των φορητών συστημάτων 

εκμάθησης διαχείρισης γνώσης μπορεί να προβλέψει θετικά την αντιληπτή 

χρησιμότητα από τους εκπαιδευόμενους καθώς η αντιληπτή χρησιμότητα είναι ο 

βασικός παράγοντας για την προθυμία των μαθητών να καθοδηγηθούν στη 

διαδικασία μάθησης ενός συστήματος. 

Για τα ιδρύματα που αποφάσισαν να υιοθετήσουν τα μέσα κοινωνικής δικτύωσης, 

έχει αποδειχθεί ότι θα μπορούσε να γίνει ένα εξαιρετικό εργαλείο για την 

προώθηση της ανταλλαγής γνώσης μεταξύ των μελών. Τα μέσα κοινωνικής 

δικτύωσης έχουν φέρει μεγάλες προκλήσεις και θαυμάσιες ευκαιρίες για οργανωτική 

μάθηση. Με την υποστήριξη των μέσων κοινωνικής δικτύωσης, οι οργανισμοί 
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διευκολύνουν τη διαδικασία διαχείρισης της γνώσης ενθαρρύνοντας τους υπαλλήλους 

να προωθούν συμπεριφορές μάθησης συνεργασίας από την ηλεκτρονική μάθηση 

στην κοινωνική μάθηση (Zang, Gao et al., 2015).  

Σε πολυεθνικές εικονικές τάξεις, έχουν εντοπιστεί δύο εγγενή οφέλη από την 

ανταλλαγή γνώσεων: α) Αυτοαποτελεσματικότητα: όταν οι συμμετέχοντες 

συνεισφέρουν τις χρήσιμες γνώσεις τους, θα έχουν μεγαλύτερη εμπιστοσύνη στον 

εαυτό τους και β) Απόλαυση: όταν οι συνεισφορές των συμμετεχόντων θεωρούνται 

χρήσιμες και υιοθετούνται από άλλους, θα βιώσουν υψηλότερα επίπεδα ευτυχίας 

(Zang, de Pablos, & Xu, 2014). 

Έχει επίσης αποδειχθεί ότι η υιοθέτηση της κινητής μάθησης στις τάξεις προωθεί την 

ανταλλαγή γνώσεων μεταξύ των μαθητών. Η μάθηση μέσω κινητού αποδείχθηκε 

χρήσιμη για να βοηθήσει τους μαθητές να μοιράζονται γνώσεις και να δημιουργούν 

κοινωνική αλληλεπίδραση (Suanpang, 2012) και η χρήση των Mobile learning 

Mindtools αποδείχθηκε χρήσιμη στη βελτίωση της δομής γνώσης των 

εκπαιδευομένων καθώς και στα μαθησιακά τους επιτεύγματα. 

2.4.1 Ο αντίκτυπος της μάθησης της κινητής τεχνολογίας στις 

τάξεις 
 

Οι αντιλήψεις των εκπαιδευτικών σχετικά με τον αντίκτυπο της κινητής τεχνολογίας 

στη μάθηση αντικατοπτρίζουν τις πεποιθήσεις τους για το πώς αυτή η τεχνολογία 

επηρεάζει τις μαθησιακές διαδικασίες (Ertmer, 2005). Ενώ η γνώση των δασκάλων 

σχετικά με τη χρήση της τεχνολογίας στις τάξεις γενικά αναφέρεται σε πραγματικές 

προτάσεις και κατανοήσεις, οι πεποιθήσεις αναφέρονται σε υποθέσεις, δεσμεύσεις 

και ιδεολογίες σχετικά με τον αντίκτυπο της τεχνολογίας στη μάθηση. Η κατανόηση 

των αντιλήψεων των δασκάλων για την κινητή τεχνολογία παρέχει ένα μέσο για την 

προώθηση μιας πιο ουσιαστικής χρήσης αυτής της τεχνολογίας στην τάξη. 

Ένα εκτεταμένο σύνολο ερευνών προσδιορίζει ότι οι αντιλήψεις των δασκάλων τον 

θετικό αντίκτυπο της τεχνολογίας, δηλαδή τα εκπαιδευτικά οφέλη της τεχνολογίας 

είναι σημαντικά και συσχετίζονται θετικά με τη χρήση της τεχνολογίας στις τάξεις 

(Van Braak et al., 2004 ), καθώς και με τη χρήση της κινητής τεχνολογίας στις τάξεις 

(Furió et al., 2015). 
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Η διαμόρφωση νέων τρόπων μάθησης έχει αποδειχθεί ότι είναι ένας σημαντικός 

αντίκτυπος στη μάθηση της κινητής τεχνολογίας. Οι Furió et al. (2015) υποστηρίζουν 

ότι χάρη στην τεχνολογία κινητής τηλεφωνίας, τα παιδιά έχουν την ευκαιρία να 

εξερευνήσουν αυτά που μαθαίνουν από μια ποικιλία διαφορετικών προοπτικών. 

Επιπλέον, οι Boticki et al. (2015) , υπογραμμίζουν ότι η κινητή τεχνολογία παρέχει 

μια σειρά από νέους τρόπους μάθησης, όπως η προώθηση αυθεντικών περιβαλλόντων 

μάθησης στην τάξη χάρη στην τεχνολογία κινητής τηλεφωνίας, επιτρέποντας στους 

μαθητές να κάνουν συνδέσεις με τα μαθήματα μάθησης στην τάξη τους (Murphy, 

2011). 

Τα αποτελέσματα έδειξαν ότι οι μαθητές ασχολούνται περισσότερο όταν η μάθηση 

εκτελείται μέσω της χρήσης της κινητής τεχνολογίας (Lu et al, 2014 ). Το επίπεδο 

δέσμευσης των μαθητών και το ενδιαφέρον τους για την ολοκλήρωση εκπαιδευτικών 

εργασιών είχε αυξηθεί σε τάξεις που χρησιμοποιούσαν κινητή τεχνολογία (Gerger, 

2014). Επιπλέον, δεδομένου ότι η κινητή τεχνολογία έχει ως αποτέλεσμα υψηλά 

κίνητρα, θα μπορούσε να χρησιμοποιηθεί ως εργαλείο στα δημοτικά σχολεία για την 

ενίσχυση της μαθησιακής διαδικασίας των μαθητών (Curchill & Wang, 2014). 

Η κινητή τεχνολογία έχει επίσης βρεθεί ότι παράγει αυτόνομη μάθηση (Gerger, 

2014). Επιπλέον, η κινητή τεχνολογία ενθαρρύνει τους μαθητές να αναλάβουν τον 

έλεγχο της μάθησής τους, επιτρέποντας στους μαθητές να καθορίσουν από τους 

δικούς τους μαθησιακούς στόχους μέχρι την τελική αξιολόγηση της δικής τους 

μάθησης (Boticki et al., 2015). Έχει αποδειχθεί ότι η κινητή τεχνολογία βοηθά τους 

μαθητές να διαχειριστούν την αυτοκατευθυνόμενη μάθησή τους (Lu et al., 2014). 

 Επιπλέον, η κινητή τεχνολογία ενθαρρύνει τους μαθητές να είναι ενεργοί ηγέτες στο 

σχεδιασμό του προγράμματος σπουδών και της διδασκαλίας, καθώς και 

υποστηρικτικοί στου δάσκαλους τους και τους συμμαθητές τους (Gerger, 2014). 

Η διευκόλυνση της πρόσβασης σε πληροφορίες έχει αναφερθεί ως σημαντικός 

αντίκτυπος στη μάθηση της τεχνολογίας κινητής τηλεφωνίας (Yang et al., 2015). 

 Η άμεση πρόσβαση των μαθητών σε πόρους του διαδικτύου, καθώς και η λήψη, η 

αποθήκευση και η διαχείριση καθημερινών γεγονότων ως εικόνες και ήχοι είναι 

καθήκοντα που ενισχύονται από τη χρήση της κινητής τεχνολογίας (Murphy, 2011 ). 
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 Επιπλέον, η κινητή τεχνολογία έχει δείξει ότι υποστηρίζει την εμφάνιση σχετικών 

σκέψεων ή ιδεών στη συνεισφορά των μαθητών στην τάξη (Furió et al., 2015). 

Ακόμα ένας σημαντικός αντίκτυπος της κινητής τεχνολογίας είναι η προώθηση 

της συνεργατικής μάθησης (Murphy, 2011).  

Η τεχνολογία κινητής τηλεφωνίας ενθαρρύνει τη διαδραστικότητα και την άμεση 

ανατροφοδότηση, η οποία διευκολύνει τη συνεργατική μάθηση και προωθεί τη 

συνεργασία μεταξύ των μαθητών και τη συνεργατική ανατροφοδότηση κατά τη 

διάρκεια της μαθησιακής διαδικασίας (Jahnke & Kumar, 2014).  

Επιπλέον, έχει παρατηρηθεί ότι η κινητή τεχνολογία αυξάνει την επικοινωνία μεταξύ 

μαθητών και δασκάλων στην τάξη. Οι μαθητές μαθαίνουν καλύτερα επειδή η κινητή 

τεχνολογία ενθαρρύνει την ομαδική εργασία των μαθητών, τα χρήσιμα σχόλια και τις 

πλούσιες συζητήσεις (Boticki et al., 2015).  

Επιπλέον, οι μαθητές έχουν δείξει ότι είναι ταυτόχρονα ικανοί να επικοινωνούν και 

να μοιράζονται το εκπαιδευτικό υλικό που βρέθηκε με τους συμμαθητές και με τον 

κόσμο (Corchill & Wang, 2014). 

Στην εποχή μας, εκατοντάδες χιλιάδες εξειδικευμένες εφαρμογές είναι διαθέσιμες για 

την επέκταση της λειτουργικότητας της κινητής τεχνολογίας (Johnson et al., 2013). 

Οι εφαρμογές στα σχολεία κυμαίνονται από εκπαιδευτικά παιχνίδια έως εφαρμογές 

επιστήμης και τέχνης που επιτρέπουν στους χρήστες να εξερευνήσουν το διάστημα, 

το Λούβρο και πολλά άλλα μέρη που μπορεί να μην έχουν ποτέ να δουν από κοντά 

στη ζωή τους. 

 

Αυτή η μεταμορφωτική φύση των εφαρμογών είναι που βοήθησε την τεχνολογία των 

κινητών να γίνει ένα δημοφιλές και ισχυρό εργαλείο στην εκπαίδευση. Από το 2010 

έχει διεξαχθεί κάποια έρευνα που διερευνά τη χρήση των εφαρμογών ως 

εκπαιδευτικού εργαλείου, εστιάζοντας την προσοχή σε διαφορετικά είδη εφαρμογών 

σε διαφορετικά επίπεδα εκπαίδευσης. 

Ο Falloon (2013) ερεύνησε τα χαρακτηριστικά σχεδιασμού και περιεχομένου 

σαράντα πέντε εφαρμογών που επιλέχθηκαν από έναν έμπειρο δάσκαλο. Από το ευρύ 

φάσμα των εφαρμογών που επιλέχθηκαν, 27 από αυτές θεωρήθηκαν εκπαιδευτικές 

Εφαρμογές, οι οποίες επικεντρώθηκαν στη μάθηση περιεχομένου, όπως: επίλυση 
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μαθηματικών εργασιών (π.χ. Bubbling Math), βελτίωση δεξιοτήτων αριθμητικής (π.χ. 

Connect the dots), ενίσχυση ορθογραφίας (π.χ. Rocket Speller Smarty Pants School), 

αποκτώντας νέο λεξιλόγιο (π.χ. Smarty Pants School), και βελτίωση φωνητικής (π.χ. 

Mr. Phonics), μεταξύ άλλων. Οι υπόλοιπες εφαρμογές που επιλέχθηκαν στην έρευνα 

θεωρήθηκαν ως εργαλεία μαθησιακών δεξιοτήτων, που επιτρέπουν στους μαθητές να 

αναπτύξουν μια ποικιλία δραστηριοτήτων, όπως: εξάσκηση δεξιοτήτων γραφής (π.χ. 

Magnet ABC), εκτέλεση προφορικών δεξιοτήτων (π.χ. Talking Tom και Ben News), 

πρόβες δεξιοτήτων ανάγνωσης (π.χ. Cat in the Hat (Lite), και βελτίωση των 

δεξιοτήτων σχεδίασης (π.χ. Doodle Buddy), μεταξύ άλλων. 

 

 

Εκτός αυτού, οι Martin και Ertzberger (2013) ήθελαν να διερευνήσουν εάν μια 

Εφαρμογή Διαχείρισης Πληροφοριών βελτίωσε τα επιτεύγματα και τη στάση των 

μαθητών σε σύγκριση με τη διδασκαλία που βασίζεται σε υπολογιστή. Για την 

επίτευξη αυτού του σκοπού χρησιμοποιήθηκε η εφαρμογή Lectora Inspire για να 

επιτρέψει στους μαθητές να έχουν πρόσβαση σε πληροφορίες για διαφορετικούς 

πίνακες. Η εφαρμογή που χρησιμοποιήθηκε ορίστηκε ως Εφαρμογή Διαχείρισης 

Πληροφοριών επειδή έχει τη δυνατότητα να λειτουργεί εντός του συγκεκριμένου 

πλαισίου και περιβάλλοντος της μάθησης και να αυξάνει την ευκολία της άτυπης 

μάθησης παρέχοντας γρήγορη και εύκολη πρόσβαση στις πληροφορίες. 

Σε μια πρόσφατη μελέτη των Kucirkova, Messer, Sheehy και Fernández (2014), μια 

εφαρμογή που επικεντρώνεται στις δεξιότητες μάθησης, η εφαρμογή δημιουργίας 

ιστοριών που ονομάζεται Our Story συγκρίθηκε με την ενασχόλησή της με μια 

επιλογή εφαρμογών εκμάθησης περιεχομένου που βασίζονται σε δραστηριότητες 

ολοκλήρωσης και χρωματισμού. Τα ευρήματα έδειξαν ότι η ποιότητα της ατομικής 

αφοσίωσης των παιδιών ήταν υψηλότερη με την εφαρμογή Our Story σε αντίθεση με 

την ενασχόλησή τους με άλλο λογισμικό εφαρμογής (π.χ. Jigsaws 123, Kids' puzzle ή 

Pick n Colour). 

 

Εστιάζοντας την προσοχή στις εφαρμογές εκμάθησης περιεχομένου μαθηματικών, οι 

Cayton-Hodges, Feng και Pan (2015) επικεντρώνουν την έρευνά τους σε ένα δείγμα 

εξήντα τεσσάρων εκπαιδευτικών εφαρμογών από παιδιά προσχολικής ηλικίας έως 

δημοτικού σχολείου. Οι εφαρμογές που επιλέχθηκαν κάλυψαν ένα ευρύ φάσμα 
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θεμάτων μαθηματικών, συμπεριλαμβανομένων αριθμών και πράξεων, άλγεβρας, 

γεωμετρίας και στατιστικών και πιθανοτήτων. 

 

 

Τέλος, οι Falloon και Khoo (2014) διερεύνησαν πιθανά πλεονεκτήματα της χρήσης 

τριών Εφαρμογών που παράγουν μάθηση ( Puppet Pals HD , Pic 

collage και Popplet ) προκειμένου να επιτρέψουν στους μαθητές του πρώτου έτους να 

αλληλεπιδρούν πιο συνεργατικά όταν δημιουργούν μαθησιακά αποτελέσματα. Οι 

Εφαρμογές Μαθησιακών Δεξιοτήτων ορίστηκαν ως Εφαρμογές που επιτρέπουν 

στους μαθητές να δημιουργήσουν τις δικές τους γνώσεις παρέχοντάς τους το ακριβές 

περιβάλλον για την κατασκευή της μάθησής τους. 

 

 

Λαμβάνοντας υπόψη όλες τις μελέτες, μπορούν να αναγνωριστούν τρεις τύποι 

Εφαρμογών που χρησιμοποιούνται από μαθητές Δημοτικού στην τάξη: Εφαρμογές 

Μάθησης Δεξιοτήτων, Εφαρμογές Διαχείρισης Πληροφοριών και Εφαρμογές 

Εκμάθησης Περιεχομένου. Οι Εφαρμογές Μαθησιακών Δεξιοτήτων επιτρέπουν 

στους μαθητές να δημιουργήσουν τη δική τους γνώση παρέχοντάς τους την ακριβή 

ατμόσφαιρα για να αναπτύξουν τη μάθησή τους, ενώ οι Εφαρμογές Διαχείρισης 

Πληροφοριών έχουν τη δυνατότητα να λειτουργούν εντός του συγκεκριμένου 

πλαισίου και περιβάλλοντος της μάθησης και έχουν την ικανότητα να αυξάνουν την 

ευκολία της άτυπης μάθηση. Τέλος, οι Εφαρμογές Εκμάθησης Περιεχομένου 

θεωρείται ότι αναλογούν σε διαφορετικές δραστηριότητες των μαθητών που τους 

επιτρέπουν να κάνουν πρόβα, να ενισχύουν, να εξασκούν και να αξιολογούν το 

περιεχόμενο του προγράμματος σπουδών. 
 

 

2.5 Προοπτικές και προβλήματα από την χρήση των ΤΠΕ, στην 

εκπαίδευση 
 

Η Τεχνολογία Πληροφοριών και Επικοινωνιών (ΤΠΕ) είναι ένας όρος που 

περιλαμβάνει κάθε συσκευή ή εφαρμογή επικοινωνίας, όπως ραδιόφωνο, τηλεόραση, 

κινητά τηλέφωνα, υπολογιστές και δίκτυα, υλικό, λογισμικό, δορυφορικά συστήματα 

και διάφορες σχετικές υπηρεσίες και εφαρμογές, όπως η τηλεδιάσκεψη και η εξ 
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αποστάσεως εκπαίδευση. Όταν οι τεχνολογίες αυτές χρησιμοποιούνται για 

εκπαιδευτικούς σκοπούς, δηλαδή για να βοηθήσουν και να ενισχύσουν τη μάθηση 

των μαθητών και να δημιουργήσουν περιβάλλοντα γνώσης, οι ΤΠΕ μπορούν να 

θεωρηθούν ως υποπεδίο της Εκπαιδευτικής Τεχνολογίας. Ο Εκπαιδευτικός, 

Επιστημονικός και Πολιτιστικός Οργανισμός των Ηνωμένων Εθνών (UNESCO) 

υποστηρίζει ότι οι ΤΠΕ έχουν μεγάλες δυνατότητες να προωθήσουν τη διάδοση της 

γνώσης, να βελτιώσουν τη μάθηση και να βοηθήσουν στην ανάπτυξη 

αποτελεσματικότερων εκπαιδευτικών υπηρεσιών. Οι ΤΠΕ μπορούν να επεκτείνουν 

τις εκπαιδευτικές ευκαιρίες σε περιθωριοποιημένες ομάδες, να βελτιώσουν την 

ποιότητα της εκπαίδευσης και να μειώσουν τις ανισότητες που βασίζονται στο φύλο, 

την τάξη, την εθνικότητα, την ηλικία και την αναπηρία.  

Σήμερα, το smartphone χρησιμοποιείται για επικοινωνία από μεγάλο πληθυσμό. 

Σήμερα, αρκετοί εμπειρογνώμονες επισημαίνουν ότι η κινητή μάθηση για τα 

τρέχοντα σενάρια αποτελεί αναπόσπαστο μέρος της εκπαιδευτικής διαδικασίας. 

Πρέπει να υπάρξει εστίαση στην εποχή των ΤΠΕ, ώστε όλοι να αποκτήσουν 

εκπαίδευση χωρίς εμπόδια. Να υπάρξει δέσμευση για την παροχή της ανάγνωσης ως 

μέρος του εκπαιδευτικού συστήματος. Η ραγδαία εξάπλωση της κινητής τεχνολογίας 

προσφέρει την ευκαιρία να καθιερωθούν πολιτικές συμμετοχικότητας και κοινωνικής 

ένταξης. 

 

Στη σημερινή εποχή της πληροφορίας, οι άνθρωποι πρέπει να έχουν πρόσβαση στην 

ενημέρωση μέσω των ΤΠΕ για να συμβαδίζουν με τις τελευταίες εξελίξεις. Σε ένα 

τέτοιο σενάριο, η εκπαίδευση γίνεται ακόμη πιο αναγκαία. Η οποία παίζει πάντα 

κρίσιμο ρόλο στην οικονομική και κοινωνική ανάπτυξη κάθε χώρας. Το Σχήμα ΙΙΙ 

αντιπροσωπεύει ορισμένες σημαντικές κατηγορίες υπηρεσιών που παρέχονται από τις 

ΤΠΕ.  
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Σχήμα 4:Σημαντικές κατηγορίες υπηρεσιών που παρέχονται από τις ΤΠΕ

 

Σημαντικές κατηγορίες υπηρεσιών που παρέχονται από την ICT Training δεν 

βελτιώνουν μόνο τις ανταγωνιστικές δεξιότητες του ατόμου αλλά και την ικανότητά 

του και την εισοδηματική του δύναμη. Αυτό τους δίνει μια αίσθηση ευημερίας και 

την ικανότητα να απορροφούν νέες ιδέες που βελτιώνουν την κοινωνική τους 

αλληλεπίδραση και παρέχουν πρόσβαση σε βελτιωμένη υγεία και προσφέρουν πολλά 

ακόμη άυλα οφέλη. Τα διάφορα είδη προϊόντων ΤΠΕ που είναι διαθέσιμα και 

εφαρμόζονται στην εκπαίδευση, όπως τηλεδιασκέψεις, ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, 

ηχητικές διασκέψεις, τηλεοπτικές διαλέξεις, ραδιοφωνικές εκπομπές, διαδραστική 

ακτινοθεραπεία, συστήματα διαδραστικής φωνητικής απόκρισης, κασέτες ήχου και 

CD ROM χρησιμοποιήθηκαν για διάφορους σκοπούς στην εκπαίδευση (Bhattacharya 

and Sharma, 2017). Ο Πίνακας 1 αντιπροσωπεύει διάφορες λογικές των ΤΠΕ 

(Bhattacharya & Sharma, 2017). 

Πίνακας 1: Σύνοψη των διαφόρων λογικών και διαστάσεων των ΤΠΕ 

Κοινωνική Ο αντιληπτός ρόλος που διαδραματίζει σήμερα 
η τεχνολογία στην 
κοινωνία και η ανάγκη εξοικείωσης των 
μαθητών με την 
τεχνολογία. 
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Επαγγελματικός Προετοιμάζει τους μαθητές για θέσεις 
εργασίας όπου οι τεχνολογικές δεξιότητες 
απαιτούνται. 
 

Καταλυτική Η τεχνολογία είναι πολύτιμη για την ενίσχυση 
της απόδοσης 
και της αποδοτικότητας στη διδασκαλία, τη 
διοίκηση και άλλες 
κοινωνικές δραστηριότητες. 
 

Παιδαγωγική Χρήση της τεχνολογίας για τη βελτίωση της 
παροχής διδασκαλίας σε μαθητές 
από την άποψη της μάθησης, της 
προσβασιμότητας και της απόδοσης. 
 

 

 

Σήμερα οι ΤΠΕ, συμπεριλαμβανομένων των ασύρματων υπολογιστών που 

συνδέονται με το διαδίκτυο, των προσωπικών ψηφιακών βοηθών, των βιντεοκάμερών 

χαμηλού κόστους και των κινητών τηλεφώνων, έχουν γίνει προσιτές, διαθέσιμες και 

ενσωματωμένες σε ευρύτατα κοινωνικά στρώματα σε όλο τον κόσμο. Μπορούν να 

αναδιαρθρώσουν τους θεσμούς, να προωθήσουν τη συνεργασία, να αυξήσουν τη 

δημοκρατική συμμετοχή των πολιτών, να ενισχύσουν το άνοιγμα και την 

ανταπόκριση των κυβερνητικών υπηρεσιών, να καταστήσουν την εκπαίδευση και την 

υγειονομική περίθαλψη ευρύτερα διαθέσιμες, να προωθήσουν την πολιτιστική 

καινοτομία και να ενισχύσουν την ανάπτυξη της κοινωνικής ενσωμάτωσης. Σε αυτή 

την εποχή των ραγδαίων αλλαγών, μόνο μέσω του προγράμματος σπουδών και της 

εφαρμογής των ΤΠΕ στην εκπαίδευση μπορεί κανείς να ενθαρρύνει τους μαθητές να 

συμμετέχουν στην αναπτυξιακή διαδικασία. Οι ΤΠΕ επιτρέπουν επίσης ψηφιακές 

υπηρεσίες, όπως οι ψηφιακές βιβλιοθήκες, όπου οι μαθητές, οι εκπαιδευτικοί και οι 

επαγγελματίες μπορούν να έχουν πρόσβαση σε ερευνητικό υλικό και υλικό 

μαθημάτων από οπουδήποτε και οποτεδήποτε (Bhattacharya and Sharma, 2017). 

Τέτοιες εγκαταστάσεις επιτρέπουν στους εκπαιδευτικούς και τους μαθητές να 

δικτυωθούν και να ανταλλάξουν ακαδημαϊκό περιεχόμενο. Με τον τρόπο αυτό 
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αποφεύγεται η επανάληψη της φυσικής σκληρής δουλειάς. Έτσι η κατάρτιση μπορεί 

να χωριστεί σε τρεις βασικές κατηγορίες όσον αφορά τις ΤΠΕ (Bhattacharya & 

Sharma, 2017). 

1. Ηλεκτρονική μάθηση  

2. Μικτή μάθηση  

3. Αυτοματοποιημένη μάθηση  

4. Συνεργατική διαδικτυακή μάθηση 

 

Κεφάλαιο 3ο : ΤΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΤΟΥ ΣΚΡΑΤΣ ΚΑΙ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 

 

3.1 Παρουσίαση του σκρατς 

Το Scratch αποτελεί ένα δυναμικό περιβάλλον οπτικού προγραμματισμού, το οποίο 

αναπτύχθηκε από το MIT Media Lab. Απευθύνεται σε μαθητές και μαθήτριες 

δημοτικού αλλά και μεγαλύτερων τάξεων. Μέσω της ενασχόλησής τους, οι 

μαθητές/τριες αποκτούν βασικές γνώσεις προγραμματισμού, καλλιεργώντας 

παράλληλα δεξιότητες υπολογιστικής και κριτικής σκέψης, δημιουργικότητας και 

συνεργασίας. 

Η έκδοση του Scratch 3.0 είναι διαθέσιμη στον σύνδεσμο https://scratch.mit.edu/ ή 

μπορούμε να κατεβάσουμε δωρεάν την εφαρμογή από τον σύνδεσμο 

https://scratch.mit.edu/download. Για να ξεκινήσουμε ένα έργο στην αρχική σελίδα 

https://scratch.mit.edu/ επιλέγουμε "Δημιούργησε". Αν έχουμε δημιουργήσει 

λογαριασμό, πατάμε "Σύνδεση". Έτσι, δεν χρειάζεται να αποθηκεύσουμε στον 

υπολογιστή μας τα έργα μας, αφού αποθηκεύονται στη συλλογή μας online. 

Το περιβάλλον εργασίας του Scratch χωρίζεται σε έξι βασικές περιοχές: 

1. Γραμμή μενού: Περιλαμβάνει το εικονίδιο επιλογής γλώσσας, τις επιλογές 

αρχείου για δημιουργία νέου έργου και αποθήκευση, καθώς και πρόσβαση σε 

εκπαιδευτικό υλικό. 
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2. Σκηνή: Μοιάζει με τη σκηνή ενός θεάτρου, όπου εμφανίζονται τα 

αντικείμενα (χαρακτήρες) που ακολουθούν το σενάριο (εντολές) που τους 

έχουμε δώσει και αλληλεπιδρούν μεταξύ τους ή με τον χρήστη. 

3. Λίστα αντικειμένων: Εμφανίζει όλα τα αντικείμενα του έργου και επιτρέπει 

την επιλογή, προσθήκη ή διαγραφή τους. 

4. Καρτέλες: Περιλαμβάνει τις καρτέλες "Κώδικας" για τον προγραμματισμό, 

"Ενδυμασίες" για την επεξεργασία της εμφάνισης των αντικειμένων και 

"Ήχοι" για τη διαχείριση των ήχων. 

5. Παλέτα εντολών: Περιέχει κατηγορίες εντολών, όπως Κίνηση, Όψεις, Ήχος, 

Συμβάντα, Έλεγχος, Αισθητήρες, Τελεστές, Μεταβλητές και Μπλοκ μου. 

6. Περιοχή σεναρίων: Ο χώρος όπου συνθέτουμε τα σενάρια μας, σύροντας και 

συνδέοντας τα μπλοκ εντολών από την παλέτα. 

Η σκηνή στο Scratch έχει σχήμα ορθογωνίου με διαστάσεις 480 x 360 (μήκος x 

πλάτος) και χωρίζεται σε τέσσερα τμήματα, χρησιμοποιώντας δύο αριθμητικές 

γραμμές, τους άξονες x και y, που συναντώνται στο κέντρο του ορθογωνίου. Το 

σημείο στο κέντρο της σκηνής είναι το (0,0), όπου x=0 και y=0. 

Οι εντολές στο Scratch είναι οργανωμένες σε οκτώ κατηγορίες, ενώ μπορούμε να 

δημιουργήσουμε και τις δικές μας εντολές. Αυτές οι κατηγορίες περιλαμβάνουν: 

● Κίνηση: Εντολές που αφορούν τη μετακίνηση των αντικειμένων. 

● Όψεις: Εντολές που αλλάζουν την εμφάνιση των αντικειμένων. 

● Ήχος: Εντολές που σχετίζονται με την αναπαραγωγή ήχων. 

● Συμβάντα: Εντολές που καθορίζουν πότε θα εκτελεστούν άλλα μπλοκ. 

● Έλεγχος: Εντολές που περιλαμβάνουν βρόχους και συνθήκες. 

● Αισθητήρες: Εντολές που ανιχνεύουν συγκεκριμένες συνθήκες ή γεγονότα. 

● Τελεστές: Εντολές που εκτελούν μαθηματικές πράξεις. 

● Μεταβλητές: Εντολές που δημιουργούν και χρησιμοποιούν μεταβλητές. 

Το Scratch προσφέρει ένα φιλικό και διαδραστικό περιβάλλον, ιδανικό για την 

εισαγωγή των μαθητών στις βασικές αρχές του προγραμματισμού, ενισχύοντας τη 

δημιουργικότητα και την κριτική τους σκέψη (slideshare.net). 
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3.2 Εφαρμογές για παιδία στο Σκράτς με μαθησιακές δυσκολίες 

Η χρήση των Τεχνολογιών της Πληροφορίας και των Επικοινωνιών (ΤΠΕ) στην 

εκπαίδευση έχει συμβάλει σημαντικά στη διαφοροποίηση της διδακτικής 

προσέγγισης, επιτρέποντας την προσαρμογή της μάθησης στις ανάγκες των μαθητών 

με μαθησιακές δυσκολίες. Το Scratch, ως περιβάλλον οπτικού προγραμματισμού, 

παρέχει μια προσιτή και ευέλικτη πλατφόρμα για την ανάπτυξη δεξιοτήτων 

προγραμματισμού, προσφέροντας ταυτόχρονα υποστηρικτικά εργαλεία που μπορούν 

να ενισχύσουν τη μάθηση των παιδιών με δυσκολίες, όπως η δυσλεξία, η 

δυσαριθμησία και η ΔΕΠ-Υ (Διαταραχή Ελλειμματικής Προσοχής και 

Υπερκινητικότητας). 

Τα παιδιά με μαθησιακές δυσκολίες συχνά αντιμετωπίζουν προκλήσεις στην 

κατανόηση αφηρημένων εννοιών, στη συγκέντρωση και στη διαχείριση πολύπλοκων 

διαδικασιών. Το Scratch, μέσω του οπτικού και διαδραστικού χαρακτήρα του, 

συμβάλλει στην υπέρβαση αυτών των εμποδίων, καθώς βασίζεται στη χρήση 

έγχρωμων μπλοκ εντολών, τα οποία μπορούν να συνδυαστούν με τρόπο που 

διευκολύνει τη μάθηση μέσα από την πράξη και την ανατροφοδότηση. 

Βασικά χαρακτηριστικά που το καθιστούν κατάλληλο για μαθητές με μαθησιακές 

δυσκολίες: 

● Οπτική αναπαράσταση εντολών: Η απουσία κειμενικής κωδικοποίησης 

μειώνει τις δυσκολίες που συνδέονται με τη δυσλεξία ή την επεξεργασία 

μεγάλων συνόλων πληροφοριών. 

● Άμεση ανατροφοδότηση: Οι μαθητές βλέπουν άμεσα τα αποτελέσματα των 

ενεργειών τους, κάτι που ενισχύει την κατανόηση και τη διατήρηση της 

πληροφορίας. 

● Επαναληπτική και πειραματική μάθηση: Οι μαθητές μπορούν να 

πειραματιστούν χωρίς τον φόβο του λάθους, κάτι που βοηθά ιδιαίτερα όσους 

έχουν χαμηλή αυτοεκτίμηση λόγω των δυσκολιών τους. 

● Διαδραστικό και παιγνιώδες περιβάλλον: Οι δραστηριότητες μπορούν να 

προσαρμοστούν σε μορφή παιχνιδιού, διευκολύνοντας τη συμμετοχή και τη 

διατήρηση της προσοχής. 
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● Προσωποποιημένη μάθηση: Επιτρέπει την ανάπτυξη δραστηριοτήτων 

σύμφωνα με τις ατομικές ανάγκες και δυνατότητες κάθε μαθητή. 

Σύμφωνα με έρευνες, η αξιοποίηση του Scratch μπορεί να βελτιώσει τη γνωστική 

ανάπτυξη των μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες, ενισχύοντας την ικανότητά τους να 

κατανοούν λογικές ακολουθίες, να επεξεργάζονται δεδομένα και να αναπτύσσουν 

βασικές δεξιότητες επίλυσης προβλημάτων (Papavlasopoulou et al., 2019). 

Η εφαρμογή του Scratch στην εκπαίδευση των μαθητών με μαθησιακές δυσκολίες 

μπορεί να βασιστεί σε τρεις βασικές προγραμματιστικές δομές: τη δομή ακολουθίας, 

τη δομή επιλογής και τη δομή επανάληψης. Στις επόμενες ενότητες, θα αναλυθεί η 

σημασία και η συμβολή κάθε μίας από αυτές τις δομές στη διδακτική διαδικασία. 

3.3 Δομή ακολουθίας 

Η δομή ακολουθίας αποτελεί τη βασική και πιο απλή μορφή προγραμματιστικής 

δομής, όπου οι εντολές εκτελούνται διαδοχικά, η μία μετά την άλλη, με τη σειρά που 

έχουν τοποθετηθεί. Η απουσία διακλαδώσεων ή επαναλήψεων καθιστά τη δομή αυτή 

ιδανική για την εισαγωγή των μαθητών στις θεμελιώδεις αρχές του 

προγραμματισμού, καθώς τους επιτρέπει να κατανοήσουν τη λογική ροή των εντολών 

με έναν γραμμικό και προβλέψιμο τρόπο. 

Η σημασία της δομής ακολουθίας για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες 

Για τα παιδιά με μαθησιακές δυσκολίες, η δομή ακολουθίας είναι ιδιαίτερα χρήσιμη, 

καθώς: 

● Βασίζεται στην έννοια της διαδοχικότητας, κάτι που βοηθά τους μαθητές 

να οργανώσουν τη σκέψη τους και να κατανοήσουν την έννοια της αιτιότητας 

(π.χ., «αν κάνω αυτό, τότε θα συμβεί το επόμενο»). 

● Αποφεύγει την πολυπλοκότητα των άλλων δομών, δίνοντας έμφαση στην 

κατανόηση απλών βημάτων πριν από την εισαγωγή πιο σύνθετων 

προγραμματιστικών εννοιών. 

● Διευκολύνει την ανάπτυξη δεξιοτήτων προγραμματιστικής σκέψης, 

βοηθώντας τους μαθητές να εκτελούν διαδικασίες με σαφή και οργανωμένο 

τρόπο. 
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Εφαρμογή της δομής ακολουθίας στο Scratch 

Στο Scratch, η δομή ακολουθίας υλοποιείται μέσω της διαδοχικής τοποθέτησης 

μπλοκ εντολών στην περιοχή σεναρίων. Για παράδειγμα, ένα απλό σενάριο που 

χρησιμοποιεί τη δομή ακολουθίας μπορεί να περιλαμβάνει μια σειρά εντολών που 

κάνουν έναν χαρακτήρα να κινηθεί και να αλλάξει την εμφάνισή του: 

Δραστηριότητες για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες 

Η δομή ακολουθίας μπορεί να αξιοποιηθεί σε διάφορες δραστηριότητες, όπως: 

● Δημιουργία απλών ιστοριών, όπου τα αντικείμενα εκτελούν διαδοχικές 

ενέργειες. 

● Προγραμματισμός κινήσεων ενός χαρακτήρα σε έναν λαβύρινθο, όπου οι 

μαθητές προγραμματίζουν διαδοχικά βήματα για να φτάσουν στον στόχο 

τους. 

● Σύνθεση μουσικών ακολουθιών, όπου οι μαθητές προγραμματίζουν νότες 

για να δημιουργήσουν έναν ρυθμό. 

Με την εξάσκηση στη δομή ακολουθίας, οι μαθητές αποκτούν μεγαλύτερη 

αυτοπεποίθηση στον προγραμματισμό και προετοιμάζονται για πιο σύνθετες δομές, 

όπως η δομή επιλογής και η δομή επανάληψης, που θα παρουσιαστούν στις επόμενες 

ενότητες. 

Παράδειγμα: Η βόλτα του Garfield 

Ιδέα: Ένας γάτος κάνει μια προγραμματισμένη διαδρομή σε μια πόλη, λέγοντας τι 

βλέπει και αλλάζοντας έκφραση ανάλογα με το περιβάλλον. 

Εικόνα 1: Υλοποίηση στο Scratch, της δομής ακολουθίας 
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3.4 Δομή επιλογής 

Η δομή επιλογής αποτελεί μία από τις βασικές προγραμματιστικές δομές και 

επιτρέπει την εκτέλεση διαφορετικών εντολών ανάλογα με την ικανοποίηση ή μη 

μιας συγκεκριμένης συνθήκης. Στο Scratch, αυτό επιτυγχάνεται μέσω των μπλοκ 

ελέγχου, τα οποία επιτρέπουν στον προγραμματιστή να καθορίσει πότε θα εκτελεστεί 

ένα συγκεκριμένο σύνολο εντολών. 

Η σημασία της δομής επιλογής για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες 

Για τους μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες, η δομή επιλογής είναι ιδιαίτερα χρήσιμη, 

καθώς: 

● Ενισχύει την αιτιοκρατική σκέψη, βοηθώντας τους μαθητές να 

κατανοήσουν πώς μια συγκεκριμένη συνθήκη μπορεί να επηρεάσει την 

εξέλιξη ενός προγράμματος. 

● Διευκολύνει την επίλυση προβλημάτων, αφού οι μαθητές μαθαίνουν να 

προβλέπουν διαφορετικά αποτελέσματα ανάλογα με την κατάσταση που 

επικρατεί. 
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● Βοηθά στη βελτίωση της συγκέντρωσης και της λήψης αποφάσεων, 

καθώς απαιτεί προσεκτική ανάλυση των συνθηκών πριν από την εκτέλεση 

των εντολών. 

Εφαρμογή της δομής επιλογής στο Scratch 

Η δομή επιλογής στο Scratch υλοποιείται κυρίως μέσω των μπλοκ "Αν... τότε..." και 

"Αν... τότε... αλλιώς...", τα οποία βρίσκονται στην κατηγορία "Έλεγχος". 

Η κατανόηση της δομής επιλογής βοηθά τους μαθητές να αναπτύξουν δεξιότητες 

λογικής σκέψης και λήψης αποφάσεων, προετοιμάζοντάς τους για πιο σύνθετες 

προγραμματιστικές έννοιες. Στην επόμενη ενότητα, θα εξετάσουμε τη δομή 

επανάληψης, η οποία επιτρέπει την αυτοματοποίηση επαναλαμβανόμενων 

διαδικασιών. 

Παράδειγμα: Μαγικό κόλπο 

Ιδέα: Ένας μάγος ρωτάει τον παίκτη αν θέλει να δει ένα μαγικό κόλπο. Αν εκείνος 

απαντήσει θετικά, ο μάγος εμφανίζει ένα λαγό από το καπέλο του. Αλλιώς δεν 

εκτελεί το μαγικο κόλπο 

Εικόνα 2:Υλοποίηση στο Scratch 
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3.5 Δομή επανάληψης 

Η δομή επανάληψης είναι μία από τις πιο σημαντικές προγραμματιστικές έννοιες, 

καθώς επιτρέπει την εκτέλεση ενός συνόλου εντολών πολλές φορές, είτε για 

συγκεκριμένο αριθμό επαναλήψεων είτε έως ότου ικανοποιηθεί μια συνθήκη. Στο 

Scratch, η επανάληψη επιτυγχάνεται μέσω των μπλοκ "επανάλαβε" και "επανάλαβε 

ώσπου", τα οποία δίνουν τη δυνατότητα στους μαθητές να δημιουργούν διαδραστικές 

εφαρμογές με αυτοματοποιημένες διαδικασίες. 

Η σημασία της δομής επανάληψης για μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες 

Για τους μαθητές με μαθησιακές δυσκολίες, η δομή επανάληψης είναι ιδιαίτερα 

ευεργετική, καθώς: 

● Αναπτύσσει τη λογική σκέψη, βοηθώντας τους μαθητές να κατανοήσουν 

πώς η αυτοματοποίηση μπορεί να μειώσει την επανάληψη ίδιων εντολών. 

● Μειώνει το γνωστικό φορτίο, αφού οι μαθητές δεν χρειάζεται να γράφουν 

ξανά και ξανά τις ίδιες εντολές. 

● Διευκολύνει την κατανόηση μοτίβων, κάτι που είναι ιδιαίτερα σημαντικό 

για μαθητές με δυσκολίες στην ακολουθία και στην οργάνωση πληροφοριών. 
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● Ενισχύει τη δημιουργικότητα, καθώς επιτρέπει την κατασκευή 

διαδραστικών εφαρμογών με κινούμενα σχέδια, παιχνίδια και μουσικές 

ακολουθίες. 

Εφαρμογή της δομής επανάληψης στο Scratch 

Στο Scratch, υπάρχουν δύο βασικοί τύποι δομών επανάληψης: 

1. Σταθερή επανάληψη ("επανάλαβε [n] φορές") 

○ Χρησιμοποιείται όταν γνωρίζουμε από πριν πόσες φορές θέλουμε να 

εκτελεστεί ένας βρόχος. 

○ Παράδειγμα: Ένας χαρακτήρας κινείται 10 φορές προς τα δεξιά. 

2. Επανάληψη υπό συνθήκη ("επανάλαβε ώσπου [συνθήκη]") 

○ Χρησιμοποιείται όταν δεν γνωρίζουμε εκ των προτέρων τον αριθμό 

των επαναλήψεων, αλλά θέλουμε να σταματήσουμε μόλις 

ικανοποιηθεί μια συνθήκη. 

○ Παράδειγμα: Ένας χαρακτήρας κινείται μέχρι να αγγίξει ένα 

αντικείμενο. 

 

Παράδειγμα: Ο χορός της μπαλαρίνας 

Ιδέα: Μια μπαλαρίνα χορεύει μέχρι ο παίκτης να κάνει κλικ με το ποντίκι του 

Εικόνα 3:Υλοποίηση στο Scratch 
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Συμπεράσματα  
 

Συνοψίζοντας, η χρήση των ΤΠΕ στην εκπαίδευση των μαθητών με μαθησιακές 

δυσκολίες αποτελεί μια σημαντική εξέλιξη που μπορεί να βελτιώσει τη μαθησιακή 

εμπειρία και τις εκπαιδευτικές τους επιδόσεις. Οι ΤΠΕ επιτρέπουν την προσαρμογή 

της διδασκαλίας στις ατομικές ανάγκες των μαθητών, διευκολύνοντας τη μάθηση και 

παρέχοντας πρόσβαση σε πληθώρα εκπαιδευτικών εργαλείων. 

Ωστόσο, η επιτυχής ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην εκπαιδευτική διαδικασία 

προϋποθέτει την ύπαρξη κατάλληλης τεχνολογικής υποδομής, την εκπαίδευση των 

εκπαιδευτικών και τη διαμόρφωση ενός υποστηρικτικού πλαισίου που θα επιτρέπει τη 

βέλτιστη χρήση των ψηφιακών εργαλείων. Παρά τις προκλήσεις, η αξιοποίηση των 

ΤΠΕ μπορεί να συμβάλει σημαντικά στη βελτίωση της εκπαίδευσης των μαθητών με 

μαθησιακές δυσκολίες, δημιουργώντας ένα πιο συμπεριληπτικό και καινοτόμο 

εκπαιδευτικό περιβάλλον. 

Για να επιτευχθεί αυτό, είναι απαραίτητη η συνεργασία όλων των εμπλεκομένων 

φορέων - εκπαιδευτικών, γονέων, πολιτείας και ειδικών στην τεχνολογία - ώστε να 
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διαμορφωθεί ένα εκπαιδευτικό σύστημα που θα ενσωματώνει τις ΤΠΕ με τον πιο 

αποτελεσματικό τρόπο. Η περαιτέρω έρευνα και η ανάπτυξη στρατηγικών για την 

καλύτερη χρήση των τεχνολογικών εργαλείων στην εκπαίδευση είναι ζωτικής 

σημασίας για τη βελτίωση των μαθησιακών αποτελεσμάτων των μαθητών με 

μαθησιακές δυσκολίες. 

Η ενσωμάτωση των ΤΠΕ στην εκπαίδευση είναι ένα σημαντικό βήμα προς τη 

δημιουργία ενός περιβάλλοντος που επιτρέπει τη διαφοροποιημένη διδασκαλία, την 

ενεργή συμμετοχή των μαθητών και την προώθηση της δια βίου μάθησης. Με τη 

σωστή υποστήριξη και εφαρμογή, οι ΤΠΕ μπορούν να αποτελέσουν ένα ανεκτίμητο 

εργαλείο για την εκπαιδευτική διαδικασία, βελτιώνοντας την ποιότητα της μάθησης 

και ενισχύοντας τις ευκαιρίες για όλους τους μαθητές. 
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